5.2.16 BLOCKLY ILE COZEBILDIGIMI

PROBLEMLER

GENEL BAKIS

KAZANIMLAR

5.5.2.7. Karar yapilari iceren algoritmalar gelistirir.

5.5.2.9. Dongii yapisi iceren algoritmalar olusturur.
Ara Sinav 2

MATERYALLER

Blockly Kaplumbaga Oyunu’na ait gorseller
5.2.16.B1 - “Blockly ile Neler Ogrendik?” sunumu
Ara Degerlendirme Sorulari

o

ONERILEN DERS AKISI

oooo

A. Bilgi - Haydi Hatirlayalim (25 dk.)
B. Uygulama - Blockly ile Neler Ogrendik? (15 dk.)
C. Ara Sinav (40 dk.)

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Dersin ilk asamasi olan beyin firtinasi bolimiinde miimkiin oldugunca tiim sinifin etkinlige

katilim1 saglanmalidir. “Bugiine Kadar Blockly ile Neler Ogrendik?” bolimii ise 6grencilerin sinav
oncesi son bir genel tekrar yapmalarini saglamaya yoneliktir. Ara sinav ile ilgili verilecek bilgilerin,
ogrencilerin sinav veya not kaygisi yasamasina neden olmamasina dikkat edilmelidir.

A. BILGI - HAYDI HATIRLAYALIM
oy

KAZANIMLAR

5.5.2.7. Karar yapilar1 iceren algoritmalar gelistirir. Onec™
5.5.2.9. Dongii yapist iceren algoritmalar olusturur.

O~"\ ANAHTAR KELIMELER

Programlama, Blockly, Kaplumbaga Oyunu, Déngiiler

MATERYALLER
Blockly Kaplumbaga Oyunu'na ait ekran goriintiileri (4 adet)
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