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tHTivAG LISTESE

Fon kartonu,
kalem

makas

- Tirkge sozlik

YAPILACAKLAR

Dikdortgen sekilde kesilen kagitla-
rin iizerine sozlitkk anlamlari yazilan soz-
ciikler okunur ¢ocugun sozciigiin anla-
min1 sdylemesi istenir.

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

Yontem hayvan ve sebzelerin anlamlarinin 6grenilmesinde de kullanilabilir.
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1. 2 tane cam sise,
- 2. su,
% 3. 2 tahta gubuk

YAPILACAKLAR

Siselerin icine tam dolu olma-
yacak ve biri daha az olacak sekilde
su ile doldururuz. Sonra cubuk ile ' AVCIKVLArMALAVRV
siselere sirasiyla vuruyoruz. Han-
gi siseye ne kadar vurus yaptigimizi
unutmuyoruz. Sonra yaptigimiz vurus
sayilarini zihinden topluyoruz. Ornek
verecek olursak birinci siseye 2 dige-
rine 3 vurus yapariz. Toplam 5 vurus
yaplyoruz.

e Amacimiz hem eglenmek hem de zihinden toplama islemini pekistirmek. Yas grubu
artinca sise sayisi artirilabilir. Siselerin yerine bardak da kullanilabilir.
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IHTIYAC LISTESI

1. Bir polietilen torba
2. birkag siradan kalem

YAPILACAKLAR

Polietilen torbanin yarisini suyla dol-
durun. Torbanin suyla dolu olan yerlerin-
den kalemleri kullanarak delikler acip ka-

& lemleri torbanin diger tarafindan ¢ikarin.
g

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

Eger kalemleri torbanin icinden delerek gecirirseniz ve ondan sonra icine su dokerseniz
su, yaptiginiz deliklerden disari sizacaktir. Ama Once torbayi suyla doldurup sonra kalem-
leri icine sokarsaniz, su akmayacaktir. Bu, polietilen pargalara ayrilinca molekdilleri birlikte
daha yakin hareket etmeye baslar gerceginin bir sonucudur. Bu durumda polietilen, ka-
lemlerin etrafinda sikilasir.
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IHTIYAC LISTESI

1. 2 yumurta
2. 2 bardak su
3. biraztuz

YAPILACAKLAR

Bir saf bardak suyun i¢ine bir adet
yumurtay: dikkatle yerlestirin. Eger yu-
murta bozuk degilse, bardagin dibine
diismesi gerekiyor. Ardindan ikinci bar-

Q&  dagin igine biraz sicak su doldurun ve
icinde 4-5 yemek kasig1 tuz eritin. Eger
su soguyana kadar beklerseniz deney
daha iyi olacaktir. Simdi ikinci yumur-
tayr bardagin igine birakin. Yumurta,
suyun dibine diigmek yerine suyun yii-
zeyinde yiizecektir.

@ 0 438 280 30 00 fe)) hakkari_mem

ACIKLAMALAR

Buradaki anahtar, hem suyu hem de yumurtayi olusturan molekdllerin yogunlugudur.
Bir yumurtanin ortalama yogunlugu, saf sudan ¢ok daha fazladir. Bu yiizden asagi dog-
ru cekilir. Tuzlu suyun yogunlugu ise yumurtaninkinden daha ylksektir ve bu ylizden

ikinci yumurta dibe diisemez.

g @Hakkari MEM

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Boya (sulu, kuru, pas-
tel),

2. yapistirici, makas,

3. farkh renklerde 5
adet karton

YAPILACAKLAR

Oncelikle farkli renkteki 5 kartonu
farkli boyutlarda daire bi¢iminde kese-
lim. Daha sonra biiyiikten kiigiige olacak
sekilde iist tiste yapistiralim. Son olarak
dairelere tizerine diinyamizin katmanla-
rinin isimlerini yazalim. Renkli kalem-
lerle de bu katmanlarin 6zelliklerini be-
lirtelim.

@ 0 438 280 30 00 fe)) hakkari_mem

ACIKLAMALAR

DUNYAMIZIN MODELINI
OLUSTURALIM

Bu etkinlik sayesinde 6grenci diinyamizin katmanlarini 6grenecektir. Calismayi kendisi

g @Hakkari MEM

yaptigi icin de kalicihgl daha fazla olacaktr.

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Boya (sulu, kuru, pastel),
2. yapistirici, makas,
3. tek renk karton

YAPILACAKLAR

Oncelikle kartonumuza aklimiza ge-
len cesitli duygular kadar yumurta sekli
gizelim. Sonrasinda bu yumurtalar {izerine
aklimizdaki duygular1 agiz ve gozler belir-

& gin olacak sekilde ¢izelim. Daha sonra goz
( ve ag1z kisminin ortasindan keserek iki esit
parcaya ayiralim. Olusan pargalar: karisti-
rip en kisa SUrede tekrar eslestirmeye ca-
lisalim.

/13'a08 qaur-Lrexprey//:sdny

ACIKLAMALAR

Bu etkinlik sayesinde 6grencinin hayatta yasadigi duygulari tanimasini ve karsisindaki kisi-
nin yiiz hareketinden onun hangi duyguda oldugunu anlamasina yardimci olur.
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tHTivAG LISTESE

1. Kigilk bir kese veya
kutu A4 kagidi

YAPILACAKLAR

Her sinif veya yas seviyesine uygun
kelimeler hazirlanir. Yaklasik 20-25 tane.
Daha sonra kelimeler karisik bir sekilde
kutuya atilir ve karigtirilir. 2 tane 6gren-
ci ¢agrilir. Bir tanesi kutunun iginden
rastgele kagit seger ve o kelimeye yakin,
kelimeyi ¢agristiracak anlamlariyla ar- Ogrencilerin kelime hazinesi genisler ve konusma kabiliyetleri artar.
kadasina anlatmaya c¢alisacak. Ogrenci
buldugu kelimeyi ciimle i¢inde kullanir.

Dilerseniz sinifi iki gruba ayirip yapabi-
lirsiniz.

ACIKLAMALAR

(M 04382803000 () hakkari mem () oHaldkari_MEM iL MILLI EGiTiM MUDURLUGU / HAKKARI
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THTIYAC LISTESE

1. Igi su dolu 4 bardak,

2. glda bOYGSI, PL AL AL AL AL L L AL L Lt
‘\ 3. birkag karanfil

POR= Vo
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YAPILACAKLAR % é ;
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Her bardak suyun igine farkl LR :%
=

renkte gida boyasi ekleyin. Sonra her

bir bardagin i¢ine tek bir karanfil yer-

o legtirin. Bir giin boyunca iginde bira- ACIKLAMALAR

( % kin. Ertesi giin oldugunda karanfiller
renklerini degistirmis olacaklar. Bitkiler suyu emdigi icin yapraklar1 da suyun rengini emer. Bu olaya kilcal etki

denir. Bu durumda su, bitkinin en kii¢iik damarlarinin i¢ine kadar girer. Bu; ¢igeklerde,
¢imende, hatta agaglarda bile gerceklesir
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IHTIYAC LISTESI

1. 1 kdse misir nisastasi, 1
su bardagi su
N\ 2. gida boyasi
\ 3. karigtirmak igin kap ve
kasik

YAPILACAKLAR

Misir nisastamizi ve yarim ¢ay ka-

$181 gida boyamiz1 kabimiza bogaltalim.

Yavas yavas suyu dokerek kasikla karis-

tiralim ve bir karisim elde edelim. Bunu

& yaptiktan sonra kagikla karisimi ¢ok ko-

( lay karigtirabiliyor muyuz bakalim. Ust-
ten kasig1 karisima batirmaya galigalim.
Kasiga aldigimiz karisimi igine dokelim.
Sonra karisimi avucumuza alip sikalim.
Son olarak karisimi serbest birakip par-
maklarimizin arasindan nasil aktigim
gozlemleyelim.

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

Sasirtict degil mi? Misir nisastasi ve su ile elde ettigimiz karisim kuvvet uyguladigimizda
sert bir kat1 iken serbest biraktigimizda akigkan bir siv1 haline geliyor.
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MAKET UCAK

. Mandal,

. ince dil gubugu,

. yapistirict,

. sulu boya veya parmak
boyasi

papelisimo.es

YAPILACAKLAR

Gocuklara 6nce mandallar dagiti-
lir, boyalar1 verilir . Daha sonra 6gret-
men Ornek olmasi i¢in ugak maketini
uygulamali sekilde ¢ocuklara gosterir.
Once mandallar boyanir, kuruduktan
sonra dil cubuklar1 mandalin tizeri-

ne arka ve on kanatlarim yetpmak icin Bu islemin sonunda ¢ocuklara havada baska hangi araglarin oldugu sorulur ve bu araglar
yapistirilirMandaldan ugagimiz ha- hakkinda sohbet edilir .

zir hale gelir . Bu islem gosterildikten
sonra ¢ocuklara yaptirilir. Her ¢ocuk
kendi ugagini istedigi renkte yapar.

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

(M 04382803000 () hakkari mem () oHaldkari_MEM iL MILLI EGiTiM MUDURLUGU / HAKKARI



. Kilotlu gorap,

. elma,

. yarim litrelik pet si-
seler (sayisi ne kadar
fazla olursa o kadar
eglenceli)

YAPILACAKLAR

Su ile dolu pet siseler belli ve esit
mesafede olacak sekilde dizilir. (Bir
oday1 kaplayacak sekilde olabilir) Kii- L 1A o
lotlu gorabin bir bacagindan elma ayak ACIKLAMALAR
kismina gelecek sekilde koyulur. Daha

sonra ¢orap bel kismindan basa gegirilir
ve sabitlenir. Eller arkada olacak sekilde Oyunun daha eglenceli olabilmesi i¢in yaris halinde yapilmas: tavsiye edilir. Pet sise sayisi

bu ytizden fazla olmali

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

kafa hareketleriyle baglanan elma ile si-
seler devrilir.
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1. Renkli kagit ya da fon
karton

g

Es boyutlarda kesilmis renkli ka-
gitlarin iki yliziine de zit anlamli keli-
meler yazildiktan sonra iizerinde say1-
lar yazan ayni renkte kagitlarla kapatilir
Kigtik kagitlara ise karigik olacak se-
kilde yonergeler yazilir. Goriinmeme-
si i¢in kagitlar katlanir. Daha sonra
katlanmis kagitlardan secim yapilir ve
yonergeye gore istenilen renk ve say1
kaldirilir altinda yazan kelime okunur
ve zit anlamlis1 sdylenir dogru yapilan
renk oyundan ¢ikar.

/13'a08 qaur-Lrexprey//:sdny
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ACIKLAMALAR

-y

ﬂmlf seviyesine gore kelimeler arttirilabilir. \
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]'IHTiYAg L]':STES]':

1. 5 pet bardak,
2. bant,
3. kegeli kalemler

YAPILACAKLAR

Pet bardaklarin tzerlerine kagit-
lara ¢izdiginiz nokta, virgiil, iki nokta,
tinlem isareti ve soru isaretlerini yapis- A
tir. Okudugun kitaplardaki ve giinlitk ACIKLAMALAR
hayatta isittigin ciimleleri kagitlara ya- 3 \ .
zarak kumbaranda ciimleler biriktir.
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Ogrenciler bu etkinlik ile noktalama isaretlerinin kullanimini tekrar etmis olacaklardir.
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- IHTIYAC LisTESI

1. Tuvalet rulosu,
2. Bugday,

3. Yapistiric,

4. 1Ip

YAPILACAKLAR

Cocuklara tuvalet rulosu ,bug-
day,yapistirict dagitilir.Cocuklar rulo-
lara yapistirici siirip bugday yapistirir
rulonun tamami bitene kadar islem

&  devam eder.Daha sonra rulonun igin-
den ip gegirilir.

@ 0 438 280 30 00 ((S)) hakkari_mem
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ACIKLAMALAR

Yapilan kus yemliklerini bahgedeki agaclara asilir.Dilerseniz bugday yerine farkli bir
yem de kullanabilirsiniz.
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| IHTIVAG LisTESE

1. Kagit bardak
2. kalem

YAPTLACAKLAR

Bardaklarin altlarina istedigimiz
(65ar,7’ser...) ritmik sayma sayilarini
yaztyoruz ve bardaklardan piramidi-
mizi olusturuyoruz.Ogrencilerin pira-
midi ritmik sayma sirasina gore sirayla
kapatmalarini istiyoruz.

/13'a08 qaur-Lrexprey//:sdny

ACIKLAMALAR

Bu etkinligi iki 6grenciye yarigma seklinde gergeklestirebilirsiniz.
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MUZIiK ETKINLIGI

IHTIYAC LISTESI

Sectiginiz bardaklar farkli seviyelerde
su ile doldurun. Sonra da bir kasik (ka-
lem daha giivenli olabilir) ile bardakla-
ra sirayla yavagca vurun. Her bardak-

1. Brdaklar
2. su o
=
Vv
| ~
~~~~~~~~~~~~~~~~~ | :
YAPILACAKLAR ' i 10k =3
D 5 e E 5
i 6 e &
g
=

¢ tan farkli bir ses elde edeceksiniz. ACIKLAMALAR
( En fazla su dolu olan bardaktan en az
sesi, en az su dolu olan bardaktan en Bardagin kenarina parmaginizi siirerek de ses elde etmeyi deneyebilirsiniz

yiiksek sesi elde edeceksiniz.
Su seviyesi azaldik¢a bardaktan ¢ikan
ses yiikselecek yani... Neden mi? Bar-
daga her vurdugunuzda suda olusan
titresim ses dalgalari yaratacak.
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PET SISEDEN MUZIK ALETI
YAPIMI (MARAKAS)

iHTIyA¢ LisTESt

1. Kagit bardak
2. kalem

YAPILACAKLAR

- Once pet sisenizin iist bolii-
miinii, sonrada alt boliimiinii kesin ve
ayirin. Ortada kalan pargay: ise kullan-
maniz gerek olmayacak. Ust kisimdan

O keseceginiz kisim yaklasgtk 10 cm, alt

( % kisimdan keseceginiz kisim ise yaklagik

¥ 1 5 cm boyunda olabilir. Ayirdiginiz alt ve

tist parcalar: i¢ ice gecirerek resimdeki
gibi birlestirin ve bantlayin.

- Bir tuvalet kagidi rulosunu alin

ve tek kenarindan kesin. Ardindan pet

sisenizin kapagindan girebilecek kadar
boyutta bir rulo elde edin.

ACIKLAMALAR

Tekrar rulo haline getirdiginiz pargayi sabitlemek i¢in iki kenarindan bantlayin. Bu kisim
sizin marakanizi tutacaginiz boliim olacagi i¢in rulonun i¢ini bir malzeme ile doldurma-
niz gerekir. Rulonuzun i¢ini pamukla doldurabilirsiniz. - $imdi pet sisenizin i¢ine sal-
ladiginizda ses ¢ikmasini saglayacak olan bir malzeme koymalisiniz. Piring, bulgur, diig-
me, makarna, mercimek veya atas gibi malzemeleri bu amagla kullanabilirsiniz. Kagittan
basit bir huni yapin ve malzemenizi pet sisenizin i¢cine doldurun.
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itHTIyA¢ LisTESt

1. 15 adet Balon,
2. Kegeli Kalem

YAPILACAKLAR

Balonlarimiz sisirilir. Uzerlerine es ve
zit anlamli kelimelerden 6rnekler yazi-
lir. Balonlar havaya atilarak dans edilir.
Balonlar yere diigmeden bir tanesi yaka-
lanir ve tizerindeki kelimenin es anlami
varsa zit anlami soylenir. Tekrar balon-
lar havaya atilarak etkinlige devam edi-
lir.

@ 0 438 280 30 00 fe)) hakkari_mem

ACIKLAMALAR

“Balonlarla Dans” etkinligi sayesinde 6grencilerimiz es ve zit anlamli kelimeleri tekrar
etmis olacak ve eglenceli bir sekilde zaman gegirecektir.

g @Hakkari_ MEM

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Siit,

2. kavanoz,

3. biraz yogurt,

4. (izerini ortmek igin
ortu

YAPILACAKLAR

Bugiin kendi yogurdumuzu kendi-
miz yapiyoruz. Bunun i¢in 6ncelikle siitii
biraz 1sitmamiz gerekiyor, bu asamada e o —
annenizden yardim alabilirsiniz. Daha ACIKLAMALAR
sonra siitiimiizii bir kavanoza dokelim ve
bir miktar yogurdu icine koyalim. Uzerine
sikica ortii Orterek yogurdumuzun maya-
lanmasini sagliyoruz. Mayalanmasi igin
bir siire beklemek gerek. Yogurdun maya-
lanmasi beklenirken Pepe’nin yogurt sar-
kist dinlenebilir

Ortii 6rtmek yerine yogurt, firinda da bekletilebilir. Mayalanmasi beklenirken yogurdun
faydalar1 hakkinda sohbet edilebilir.
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IHTIYAC LISTESI

1. Sallama gay poseti (en
az 2 tane)

2. Cakmak veya kibrit

3. Kagit sepet

4. Diz bir ¢ay tabagi

YAPILACAKLAR

1. ASAMA: Cay posetinin ipi agilir
ve i¢i bosaltilir, dik bir sekilde tabakta
ayakta durmasi saglanir, ipler cay pake-
tinin ambalajindan yapilan sepete bag-

& lanir
( 2. ASAMA: Cay poseti ucundan yakilir
ve durum gozlemlenir,

@ 0 438 280 30 00 (&)) hakkari_mem
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ACIKLAMALAR

Cay posetinin {izeri yanarken alta kalan hava 1sinir ve yiikselir, yani 1sinan hava ytikselir.
Bu sepetin de havalanmasini saglayacaktir.
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IHTIYAC LISTESI

1. Masa
2. pipet
3. pon pon

YAPILACAKLAR

Pon ponlarin pipetle iflendigi
harika bir yarigma oyunu. Pon ponlar
masanin {izerine koyulur.Cocugunuzla
beraber ayni anda pipetle kendi tarafi-

( nizdaki pon ponlaribelirlenen bdlgeye
tfleniliyor, oyunu en gabuk bitiren ka-
Zaniyor.
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ACIKLAMALAR

g @Hakkari_ MEM
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IHTIYAC LISTEST

1. Kagit
2. ,kalem
3. .dil gubuklar

Bir A4 kagidina cesitli yiiz ifadeleri
¢izlir. Bu cizilen ifadeler tahta ¢ubuklara
yapistirilir. Bir kagida ise cesitli olay du-
rumlar1 yazilir.

Ornegin;Derse ge¢ kaldin,Sinava hazir-
liksiz yakalndin,Birisi sana ¢ok istedigin
hediyeyi aldi,Aniden yagmur yagma-
ya baslad1 ve 1slandin vb .Cocuk yazilan
duygu durumlarindan birini rastgele ce-
ker.ilk 6nce bu segilen durumlarda hangi
duygular: yasadiklar: tizerine konusurlar.
Daha sonra ¢ubuklardan herhangi biri se-

Ornegin;Derse geg kaldin,Sinava hazirliksiz yakalndin,Birisi sana ¢ok istedigin hediyeyi
aldi,Aniden yagmur yagmaya baslad1 ve 1slandin vb .Cocuk yazilan duygu durumlarin-
dan birini rastgele ceker.ilk 6nce bu segilen durumlarda hangi duygulari yasadiklari iize-
rine konugurlar.Daha sonra ¢ubuklardan herhangi biri secilir.Se¢ilen ¢ubuktaki duyguya
gore ¢ocuklar o olay1 o duyguyu yasarmis gibi

klar o olay1 o duyguyu yasarmis gibi

g @Hakkari MEM iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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tHTivAC LiSTESE
1. Yeterli sayida mandal

2. fon kartonlar: ,
3. makas

YAPILACAKLAR

Cocuklarla birlikte fon kartonun-
dan 10 tane daire kesiyoruz. Daireler
hazir olduktan sonra sirayla dairelerin
icine 1-10 arasi sayilarizi yaziyoruz.

& Opyun icin gerekli materyaller hazir.

( -5 Sonrasinda ¢ocuga karisik olacak se-
« 1 Kkilde dairelerdeki sayilardan biri verilir.
Ornegin; 2 rakami olan daireyi veriyo-
ruz ¢ocugun daireye iki tane mandal
takmasini bekliyoruz.Oyun tiim ra-
kamlar pekistirilene kadar devam etti-
rilir.

@ 0 438 280 30 00 fe)) hakkari_mem

MANDAL ILE
MATEMATIK OYUNU

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

Cocuklarin ince motor becerileri gelisirken, matematige ait siire¢ becerileri somut mater-
yallerle gelisir.Bu sayede ¢ocuklar matematigin alt yapisini olusturmaya baslar ve biligsel
gelisimine katki saglar.
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IHTIYAC LISTESI

1. Yumurta kolisi
2. renkli diigmeler.

YAPILACAKLAR

Yumurta kolisine 1'den 10’a kadar
sayilar1 yaziyoruz. Kolinin kapagina
diigmeleri ekliyoruz. Say1 kadar diig-

&  meyi yumurta kolisinin gozlerine diig-
( meleri sayarak koyuyoruz.
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ACIKLAMALAR

Birden ona kadar sayilar1 sayar. Birebir esleme yapar.

g @Hakkari MEM
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IHTIYAC LISTESI

1. Dort adet kart,
2. dort adet kalem

YAPILACAKLAR

Ovyun tek ve iki basamakli say1-
lar kullanilarak toplama, ¢ikarma ve

carpma islemlerinden yalniz birinin AN AN S

@ yapilmasiyla oynanir. (ki veya iig is- AGULALAEAR

( lem karisik olarak yapilmaz yalnmiz bir : — - e : . .

islemle yapilacak.) Baskan her oyuncu- Bagkan islemini yaptig1 anda diger {i¢ oyuncu da farkli islemler yapacak sekilde kendi ara-
dan bir say1 ister ve herkes bu sayilari larinda anlagir ve bu islemi yaparak bir sonuca ulasirlar. Herkes bitirdikten sonra baskan
islem kartlarina not eder. Bundan sonra sirastyla s6z hakki vererek tahminleri ister. Bagkanin yaptig: islemi ve sonucunu dogru
baskan iic sayty: kullanarak oyunculara tahmin eden kisi oyunu kazanir ve ikinci turda bagkan olur. Oyun bu sekilde devam eder.
aciklamadan istedigi herhangi bir islemi Oyun 4 kisi ile oynanir. Her oyuncuya bir kart ve bir kalem verilir. Her turda biri bas-
yapar ve bir sonug bulur. kan secilir, ortaya bir kalem dondiiriiliip birakilarak bagkan belirlenir. Kalemin sivri ucu

hangi oyuncuyu gosterirse baskan o olur ve baskan ayni1 zamanda islemi yapacak kisi olacak
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1. A4 kagidi,
2. makas,
3. kalem,
4. boyama kalemleri

Bir biytiglimiiziin yardimiyla dil-
siz Tirkiye haritas: ¢izilir. Komsulari-
mizin oldugu yerler kesik kesik ¢izilir.
Daha sonra 6grencinin kendisi yasadigi
yeri harita iizerinden bulduktan sonra
Tiirkiye'nin kosularimi kesik kesik ola-
rak verilen ¢izgilere yazar.

N N N N

/Harita lizerinden yasadigimiz yer olan Hakkari bulunarak boyanir. Daha sonra tilke- \

mizin komgular1 olan Bulgaristan, Yunanistan, KKTC, Suriye, Irak, Iran, Nah¢ivan,Er-
menistan ve Giircistan kesik kesik olarak verilen ¢izgilere yazilir.

\_ _/
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Sy

iHTIyA¢ LisTESt

1. Eski kitap, dergi, gazete,
2. resim kagidi,

3. makas, yapistirici,

4. boya kalemleri

YAPILACAKLAR

Eski kitap, dergi ya da gazeteler-
den c¢ocuklarla birlikte ¢ocuklara hitap
eden gorseller kesilir. Kesilen bu gor-
seller ikiye katlanir ve bir tarafi kesilir.

¢ Daha sonra resim kagidina kesilen bu
( yarim olan resim yapistirilir. Diger gor-
seller de bu sekilde ikiye katlanip ya-
rim sekilde resim kagidina yapistirilir.
Sonra boya kalemleri alinip resimlerin
eksik kisimlar1 tamamlanir ve boyanur.
Ortaya yeni bir resim ¢ikar.

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

Gocuklar yeni bir iiriin ortaya kosmus olurlar. Yaraticiklar: gelisir. Kiigiik kas motor ge-
lisimi desteklenir. Hayal diinyalar: gelisir. Kendilerini farkl: yollarla ifade etmis olurlar.
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THTIYAC LISTESL
1. Karton bardak

2. pinpon topu
3. kegeli kalem

YAPILACAKLAR

Iki ¢ocuk masanin 6niinde yan
yana dururlar. Pinpon toplarin1 masa-
ya vurmak sart1 ile karton bardaklara

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

atarlar .Hangi bardaga girdiyse o barda- ACIKLAMALAR
g1 ters gevirip altindaki islemi yaparlar.
( i .
Voo Sonucu ilk bulan ¢ocuk yarismay1 kaza ) ) ) ]
) © . Karton bardaklarin altina toplama ve ¢ikarma iglemi gerektirecek islemler yazilir . masa-

nin ustine dizilir.
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IHTIYAC LISTESI

1. 2 ayni boyutta koli,

2. kolinin etrafini sarma
icin karton,

3. zar seklinde daireler
igin renkli kagit,

4. yapistirici,makas

YAPILACAKLAR

Iki 6grenciden biri bir zar1 digeri
bir zar1 alir eline. Zarlar ayn1 anda ha-

vaya atilir. Uste gelen sayilar1 toplayip e ey .
g Vitksek sesle soyleyen kazanir ACIKLAMALAR

Oncelikle kolileri kartonla kaplayip yapistirilir. 42 tane ayn1 boyutta kiigiik daireler kesilir.
Ustlerine sirastyla 6nce bir kenarina bir daire ,bir kenarina 2 daire , bir kenarina 3 daire , bir
kenarina 4 daire, bir kenarina 5 daire , son kenarina 6 daire yapistirilir.(Zar seklini verilir.)
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tHTivAG LISTESE

1. 1 gift beyaz plastik
eldiven
2. 1 adet siyah guaj boya

YAPILACAKLAR

Eldivenler giyilir.Sabun olarak kulla-
nilacak siyah guaj boyadan bir miktar el-
lere siiriip sanki ellerinizi sabunluyormus L LA :
gibi giizelce ovalayin. Eldivenlerin beyaz ACIKLAMALAR
rengini gormeyene kadar siyah boyay: gii-
zelce tiim ele siirmek gerekir.

Ayni etkinligi eldivensiz ve sabunla tekrar yapabilirsiniz. Ama unutmayin sabun ellerinizin
her noktasina ulasarak ellerinizdeki mikroplar1 kovsun.

(M 04382803000 () hakkari mem () eHakkari_ MEM iL MILLI EGiTiM MUDURLUGU / HAKKARI

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg



W

THTIYAC LISTESE

. Pet sise,

. artik kagitlar (elisi kagidi,
fon kartonu)

. eva,

. yapistirici, makas

YAPILACAKLAR

Pet sise makas yardimiyla sisenin
orta kismimin alt tarafindan kesilir. Pet
sise kesildikten sonra renkli kagitlar, artik
evalar boyutlar1 biiyitk olmayacak sekilde

Q& cocuklar tarafindan diledikleri gibi kesile-
( % rek sisenin icine doldurulur. Onceden iki
renk evanin iizerine ¢izilmis olan kuyruk
ve ylizgegleri ¢ocuklar tarafindan kesilip
sisenin uygun kisimlarina yapistirilir. Eva
veya renkli kagittan g6z yapilip yapistirilir.
Ovynar goz var ise yapistirabilir. Etkinlik
tamamlanir.

@ 0438 280 30 00

l@l hakkari_mem
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ACIKLAMALAR

“Kirmizi Balik” sarkisi soylenir. Ardindan baligin suda yiizen bir canli oldugunu, suda
yiizebilmesi i¢in yiizgegleri ve kuyrugunu kullandigini ¢ocuklar tarafindan fark edilmesi
saglanir. Siseyle baska neler yapilabilir sorusu ile ¢ocuklarin fikirler iretmesi saglanabilir.

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Koli kartonu,
2. Yapistiric,
3. Kagit Havlu Rulosu

YAPILACAKLAR

Daire seklinde kesilmis kartonun di-
kine kagit havlu rulosu yapistirilir isteni-
len sekilde siislenir. Farkli biiyiikliiklerde
10 tane halka olusturulur; kii¢iik halka- e -
dan biiyiik halkaya dogru halkalarin iize- ACIKLAMALAR
rine Ornegin 9’lar (9x10) - (9x9) - (9x8)

- (9x7) - (9x6) - (9x5) - (9x4) - (9x3) 5 o o ' ' 5

- (9x2) - (9x1) yazilir. Bir dakika icinde Dogal yolla tekrar, pekistirme ve aktarim becerilerinin gelismesine fayda saglar.
5 metre mesafeden halkalar1 kagit havlu

rulosuna gegirmeye calisir. Gegirilen hal-

kalarin {izerindeki ¢arpma islemlerinin

toplami kadar puan kazanilir.

(M 04382803000 () hakkari mem () oHaldkari_MEM iL MILLI EGiTiM MUDURLUGU / HAKKARI

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg



]'IHTiYAg L]':STES]':

1. 3 Renk karton 1
2. kalem

YAPILACAKLAR

Oyun 2 kisi ile oynanir. Yukaridaki
gibi kartlar hazirlanir. Kartlardan her-
hangi biri ortaya koyulur. Diger kart- -~
lar karigtirilarak iki oyuncuya dagitilir. 4 ACIKLAMALAR
Ortadaki karta es degerdeki kart1 6nce ! ; ;
bulup kartin Gistiine koyan yerdeki kart1
alir.

Ornegin; ortadaki kart 2 biitiin ise 4 yarim ya da 8 ceyrek kart ile kapatilabilir
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]'IHTiYAg L]':STES]':

1. 2 adet miknatis
2. diiz bir zemin( masa,
fayans vb.)

YAPILACAKLAR

« Diiz zeminde baslangic ve bitis
¢izgisi olusturulur,miknatislardan
biri elle tutularak zemin tizerinde-
ki diger miknatis hareket ettirilir.

2 Baslangi¢ cizgisinden baslayarak
bitis ¢izgisini en hizli gecen kisi
kazanir devam edilir
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ACIKLAMALAR

Iki veya daha fazla kisi ile oynanabilir. Zemin iizerinde farkli yollar ¢izilerek oyun zorlas-

tirilabilir.

g @Hakkari_MEM
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iHTIyA¢ LisTESt

1. 6 tane su bardag:
veya pet bardak
2. 6 adet pinpon topu

YAPILACAKLAR

Bardaklar1 masa tizerine karsilikli
olarak 3'erli yerlestirilir, iclerine pinpon
toplar1 konur. Daha sonra Ogrenciler
birerli ikiserli masanin bagina gecerek

¢ bardagin igindeki pinpon toplarini iifle- ACTKLAMALAR
( yerek ¢ikarmaya calisir. [lk ¢ikaran yaris-
4~ " may1 kazanir

Oyuncu siireyi eglenerek 6grenecek ve ezberleyecek. Aile ile beraber zaman tutarak
yarigma seklinde gerceklestirebiliriz
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itHTIyA¢ LisTESt

1. Boncuk makarna,
2. bulasik siingeri,

™\, 3. kiirdan

YAPILACAKLAR

Bulasik siingerimizin iistiine 2 adet

kiirdan1 aralarinda bosluk birakacak se-

kilde sapliyoruz.

(%

@ 0438 280 30 00

I@l hakkari_mem

MAKARNA ILE ONLUK BIRLI
OGRENIYORUM

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

Boncuk makarnay1 kiirdana gegiriyoruz ve her makarnanin bir “birlik” oldugunu soy-
lityoruz. Makarna sayist 10°a ulastiginda artik 10 tane birligin bir “onluk” olusturdugu-
nu soyliiyoruz. Boylece “onluk ve birlik” kavramlarini gostermis oluyoruz.
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tHTtyAg L]':STES]':

1. Havug

2. pamuk

3. su

4. herhangi bir kap

YAPILACAKLAR

Havuglarimizi dip kismindan ke-
siyoruz. Kabimizin tabanina ince bir
katman pamuk koyuyoruz. Uzerine su
ekliyoruz. Havucun kestigimiz dip ki-
simlarini hazirladigimiz pamuklu suya
yerlestiriyoruz. Birkag¢ hafta takibini
yapiyoruz ve suyu bittik¢e su eklemeye
devam ediyoruz. Cimlendikten sonra
topraga ekiyoruz
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ACIKLAMALAR

Havucun yetigme siirecini gézlemleme, sorumluluk alabilme, aldig1 sorumlulugun ta-
kibini yapma, bagarabilme hissini destekleme

Dipnot: Havucu pamugumuz yoksa sadece suya da 1slatabiliriz.
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IHTIYAC LISTESI

. Renkli fon kartonlart,

. yapistirici,

. pet sise kapaklari,
kalem,

2= 4. makas

WN =

YAPILACAKLAR

Matematikte zeksdan Jdnce
Saewr qelic...

Kapaklar1 kullanarak kartonumu-
zun {izerine daireler ¢iziyoruz. Daha son- i
ra dairelerin i¢lerine istegimiz matematik 1 e o
islemlerini yaziyoruz. Ayrica kapakla- ACIKLAMALAR
r1 kullanarak daireler cizip, kesiyoruz.

Kestigimiz dairelerin {izerine islemlerin

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

Etkinligi 2 veya daha fazla Kisiyle siire tutarak yarisma seklinde yapabilirsiniz. Dairelerin
i¢lerine toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bolme islemlerini karisik yazarak daha zor ve eglenceli
hale getirebilirsiniz.
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Sy

iHTIyA¢ LisTESt

1. Renkli grapon kagitlari

2. vyapistirici

3. (zerinde rakamlarin
yazili oldugu kagitlar

YAPILACAKLAR
Uzerinde rakamlarin yazili ol-

dugu kagitlar1 inceleyerek tekrar edi-
yoruz sonrasinda istedigimiz renkte

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

'\Mﬁe‘ﬁ*” /

grapon kagidindan kiigiik pargalar ACIKLAMALAR
% kopararak elimizde burusturuyoruz
( o ve rakamlarin yazili olan ¢izgilerinden
@ " yapistirarak etkinligi tamamliyoruz Grapon kagidi yerine el isi kagidi ya da artik materyal olarak kullanilmis kagit, gazete
boylece sayilarin yazimini tekrar etmis de tercih edilebilir.

oluyoruz.
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itHTIyA¢ LisTESt

1. Kagit ve kalem

YAPILACAKLAR

Ik 6nce kagidin iistiine bir siirii
nokta konur. Sonrasinda ilk siray1 alan
yarigmaci iki nokta arasina bir ¢izgi ¢izer.
Bu ¢izgi iki noktay: birlestirmeli ancak

o birgok noktanin iizerinden ge¢memeli-
% dir. Bu ¢izgiyi ¢izdikten sonra sira diger
%" oyuncuya geger. Bu oyuncu da bagka iki
nokta arasina ¢izgi ¢izer. Oyunda amag
kars1 rakibe ¢izgi cizerek iiggen yaptir-
madan iiggenler yapmaktir. Bu nedenle
gizilen gizgilere dikkat edilmelidir.

@ 0 438 280 30 00 fe)) hakkari_mem

ACIKLAMALAR

Dikkat gelistiren bir oyundur.

g @Hakkari_ MEM
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IHTIYAC LISTESI

1. Miizik ve mizikgalar

YAPILACAKLAR

Cocuga ‘heykel olma’ oyunu oy-
nayacagiz denir ve once miizikle esli-
ginde dans edilir. Miizik durdugunda B iy =

¢ ise heykel olunur ve bir duygu soylenir ACIKLAMALAR
( Heykel olarak yiiz ile o duygunun can-
landirilmas: istenir. Ornegin ‘kizgin’
denildiginde kaglarinizi ¢atabilirsiniz
Heykellere duygular1 hakkinda geri-
bildirim verilir.Ornegin “Ahmet iizgiin
bir heykel olmus.” gibi

Miizik her durdugunda sirayla “mutlu, tizgiin, sagkin, korkmus ve kizgin” duygulari-
n1 canlandirmalari sdylenir.Bu duygulara ek olarak farkli duygular eklenebilir, ocugun
duygusal gelisimini destekleyici bir etkinlik olup farkli durumlarda ¢ocugunuz kendini
ve bagkalarinin duygularini ifade edebilir.
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THTIYAC LISTESE

1. 1 tane bardak,
2. su

3. A4 kagidi

4. biyiik bir kap

=

—— Bardak ?

T g

i & gl -7 1
YAPILACAKLAR w AR ey :

o

S| ok | o

Masaya cam bardak, su ve biiyiik kap S
yerlestirilir. . Alinan cevabin ardindan bar- E

daga bir miktar su doldurulmasi ve kabin

tizerinde ters gevrilerek suyun dokiildii-

Q& giniin gozlemlenmesi saglanir. Ardindan

( bardagin tizerini kapatacak biyiikliikte
: kesilmis A4 kagitlar1 dagitilir. daha son-
ra gocugun bardag: ters cevirmesi istenir.
Bardagin hava almayacak sekilde kagitla
kapatildiktan sonra suyun dokiilmedigi
sonucuna deneyimleyerek ulagmalari i¢in
firsat taninir.

ACIKLAMALAR BARDAK DENEYI

Deneyin ardindan sohbet edilir. Kagidin 1slak ve kuru boliimleri ¢ocukla birlikte incelenir
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- IHTIVAG LisTESE

1. Un
2. tuz
3. su
4. kap
5. gicek

YAPILACAKLAR

Tim malzemeler ayni anda karis-
tirilir. Kivam alincaya kadar yogurulur.
Cocugunuzla birlikte yogurdugunuz
tuz seramigini ceviz biyiikligiinde
( koparip merdaneyle veya elinizle da-
ire seklinde acabilirsiniz. Bahgeden,
yoldan topladiginiz c¢igekleri tizerine
koyup vyerlestirin ve giineste kurumaya
birakin. Iste hazir !

ACIKLAMALAR

ml\m".i\'i‘ﬂ

Tuz seramigine farkli sekiller de verebilir isterseniz boyayabilirsiniz ayrica seramigi fi-
rinda 150 derecede kurutabilirsiniz.

g @Hakkari_ MEM
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itHTIyA¢ LisTESt
1. a4 kagidi

2. boya kalemleri
3. yapistirici

YAPILACAKLAR

6 tane kagida hikaye olusturmak
icin resimler cizilir, Ornegin elma, ev,
araba, bulut, ¢ocuk,deniz. Daha sonra
kiip seklini olusturmak i¢in a4 kagida

& acik kiip sekli ¢izilir, kat izleri olusturu-

( % lur ve yapistirici ile birlestirilir. Resimleri
¥ | kipiin her bir ytiziine yapistirin ve hika-

ye kiiptiniiz hazir. Cocuktan kiipii atma-
s1 istenir, gelen resimle ilgili bir hikaye
baslatmasi istenir ve kiip her atildiginda

resimle iliskiledirilip hikaye devam etti-
rilir.

ACIKLAMALAR

Ebeveynle birlikte daha aktif olmak i¢in ikinci bir kiip yapilabilir ve sirayla kiipler atilir ve
hikaye birlikte olusturulabilir Bu etkinlik ¢ocugun dil gelisimi, iliski kurma, hayal giicii
ve kelime dagarciginin gelisimine katkida bulunur. Cocukla hikayeyi ona betimleyici
sorular sorarak degerlendirebilirsiniz.
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. 2 balon
1 mum
kibrit
. su

DWN =

YAPILACAKLAR

[k balon sisirilir. Yanan mumun
tizerine tutulur. Balonun patladigini
goreceksiniz. Daha sonra ikinci balo-
nu su ile doldurun ve tekrar mumun
tizerine tutun. Mumu yakin ve bir kez
daha balonun {izerine tutun. Balonun
patlamadigini goreceksiniz.

ACIKLAMALAR

Su mum tarafindan verilen 1s1y1 hizhi bir gekilde sogurur. Isinan su yiikselir ve balonun
diger kismina soguk su gelir. Bu sebeple balonun yiizeyi alttan isinirken iistten sogur.

g @Hakkari_ MEM

Boylece balon yanma sicakligina ulasamaz ve patlamaz.

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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tHTivAG LISTESE

- materyal gerekmez

YAPILACAKLAR

bu oyun evlerde,siniflarda oynanan
bir oyundur. Oyuncular halkalanip bir
masanin ¢evresinde otururlar. Oyunun
ebesi segilir ve tiim ¢ocuklarin karsisinda , L . \
yer alir. Ebe “uctu ugtu kus uctu” diyerek ACIKLAMALAR
parmagini havaya kaldirir. Ebe ugabilen
bir sey soyledigi icin herkesin parmagini
kaldirmasi gerekir. Ebe, bir de ugama- Dikkat becerisini geligtirir.
yan bir sey 6rnegin tavugu soyleyip “ugtu
uctu tavuk ugtu’diye bagirarak parmagi-
n1 havaya kaldirir. Ancak tavuk u¢madig:
i¢in diger oyuncularin parmagini kaldir-
mamasi gerekir. Oyunda yanilip da par-
magini kaldiran oyuncu oyun dig1 kalir

(M 04382803000 () hakkari mem () oHaldkari_MEM iL MILLI EGiTiM MUDURLUGU / HAKKARI

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg



"\, -~
W

tHTiyAc LisTEst 8

1. Nohut
2. kiirdan
3. plastik tabak

YAPILACAKLAR

Nohutlar1 haslayalim. Bir tabaga
koyup ritmik olarak ileriye ve geriye
dogru sayalim. Nohutlar1 kullanarak
basit toplama ve ¢ikarma islemleri ya-
palim. Ardindan nohutlarla kiirdan
kullanarak tasarimlar yapalim, 6gren-
digimiz sekilleri pekistirelim. Isterse-
niz daha giizel bir goriintii igin 6nce-
sinde kiirdanlar1 da boyayabiliriz.

@ 0 438 280 30 00 [S)) hakkari_mem

VAR MISIN?

ACIKLAMALAR

5 “
NOHUTLARLA EGLENMEYE

Say1 sayma agamasinda ¢ocuga yardimci olabiliriz ancak tasarim agsamasinda ¢ocugu ser-
best birakarak 6zgiin iriinler ortaya ¢ikarmasina firsat verelim.

g @Hakkari MEM

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

YAPILACAKLAR

Oyunumuz Din kiltiirit ve Ahlak
bilgisi dersi kapsaminda Peygamber ismi
bilme oyunudur. Bu oyun kartonlara an-
latilmak istenen peygamberin hayatiyla

¢ ilgili temel konular resmedilerek oynanir. ACTKLAMALAR
( Hazirlayan kisi digerlerinden hangi pey-

gamberi anlatmak istedigini bulmalarini _Hz.Yusuf as.

ister. 6-Hz.Nuh as.
7.Hz.Idris as.
8-Hz.Ibrahim as.
9-Hz.Isa as.
10-Hz.Lut as.

11.Hz.Yakup as

(M 04382803000 () hakkari mem () oHakkari_MEM iL MILLI EGiTiM MUDURLUGU / HAKKARI
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1. Oyunda tas yerine iki
farkli renkte kagit
veya boncuk kullanila-
bilir

YAPILACAKLAR

«  Ugtas oyunu 2 kisi ile oynanir.
. Ovyuncular oyuna kura ile bas-
larlar.
. Kura sonunda kazanan oyuncu
ilk tag1 koyarak oyuna basglar. Sonra ra-
kibi bir tas koyar. b
. Ovyuncular ellerindeki 3 tas1 da
oyun alanina birakmadan oyun alanin- Hafiza, konsantrasyon, strateji, diisiinme becerisi
daki higbir tast oynatamazlar. Yani ham-
le yapamazlar.
. Ovyuncular dokunduklar1 tagi
oynamak zorundadirlar.
. Ayni ¢izgi tizerinde ilk 3’t yapan
oyuncu oyunu kazanir.

ACIKLAMALAR

@ 0 438 280 30 00 hakkari_mem g @Hakkari MEM iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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Sy

itHTIyA¢ LisTESt

Plastik veya tahta hayvan-
lar ve degisik objeler , genis
_ bir kutu ,koli,karton ,kalem
\ ,makas,veya maket bigagi ve
TS yapistirici

YAPILACAKLAR

Koliyi parcalayarak diiz bir par¢a

elde edilir. izerine' bil bakalim ' yazilir.

Daha sonra oyunun oynama agamasina

gecilir. Masa veya sehpanin iizerine kari-

& sik olarak belirledigimiz objeleri koyun

( . Objelerin yanina bos bir kutu koyun .
4" Ogretmen ¢ocugun gozleri kapali bir ge-
kilde kartonun arkasinda durup kollar1-
n1 ¢ikarmasini ister. Simdi oyun zamani
teker teker eline aldig1 objelerin ne oldu-
gunu soylemesini isteyin . Oyun ¢ocuk-
lar bitene kadar devam edilir

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

Bilmece ve bulmaca gibi oyunlar ¢ocuklarin hizli ve pratik diistinmelerine yardimci olur-
ken 6grenmeye karsit motivasyonlarini artirir. Oyun miizik egliginde de oynanabilir.
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- IHTIYAC LisTESI

o Aski
. Bardak
. Nohut Veya Fasulye

YAPILACAKLAR

Evimizde bulunan bir elbise askiligini
alalim.iki tarafina ip takilmis bardak-
lar1 asalim.Bardaklar: farkli miktarda
nohut,fasulye vb. evde olan malzeme-
leri ekleyip gozlemliyoruz.

@ 0 438 280 30 00 fe)) hakkari_mem

ASKIDAN TERAZIVE (ASIR-HA-
FIF,GLCME, TERAZT)

KidsActivitiesBlog.com

ACIKLAMALAR

Elbise askiligin1 hangi amagla kullandik?
Terazi nedir,ne ise yarar?

Hangi malzemeleri 6l¢tiin?

Terazi yapiminda hangi asama seni zorlad1?

g @Hakkari MEM iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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_ RENK VE SAYILARIN
INGILIZCESINT OGRENME

tHTivag LisTESt * B @S

o 10 farkli renkte fon kartonu

o Kalem
o Makas
 YAPILACAKLAR

Her fon kartonundan bir serit ke-
sip izerine 1den 10’ a kadar sayilar1 ya-
zZ1yoruz. N A Y 5
Diiz bir zemine bu kagitlari koyuyoruz. ACIKLAMALAR
Bu oyun i¢in iki kisi gereklidir. Hakem
olacak ii¢iincii kigi Ingilizce bir renk
veya say1y1 sOyledikten sonra dogru ka-
gi1da ilk dokunan kisi oyunu kazaniyor.

Hizli olmak bu oyunda énemli.

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg
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IHTIYAC LISTESI

1. Sulu boya,

2. 6 adet seffaf bardak( su
bardagi da olabilir)

3. yarim litre su

YAPILACAKLAR

3 seffaf bardaga su doldurulur. Son-
ra her birinebir ana renk (sari,kirmizi,-
mavi) sulu boya ile renk verilir. Daha
sonra kalan ti¢ bos seffaf bardaga her iki

2 anarenkten sular bosaltilir ve karigtirilir.
(sar1-kirmizi , sar1-mavi, kirmizi-mavi)
Ortaya ¢ikan yeni renkler gozlemlenir
ve olusan renkler soylenir.

@ 0 438 280 30 00 (<)) hakkari_mem

ACIKLAMALAR

Ogrencilerimiz ara renklerin olusumunu kendileri yaparak, gozlemleyerek ve eglenerek

g @Hakkari_ MEM

kalic1 6grenmeyi saglar.

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

Pecete,

kegeli kalem,
zimba, makas,
su,

kap

SRk W=

YAPILACAKLAR

Pegeteyi ikiye katlayip dikdortgen
seklinde kesiyoruz. Pegetenin st kismi-
na mavi keceli kalemle toplama islemini 1 L. N N
yaztyoruz. Pegetenin alt kismina ise kir- ACIKLAMALAR
miz1 kegeli kalemle islemin sonucunu
yazip zimbaliyoruz. Kabimiza suyu do- y
kityoruz. Ogrenci pecetenin iizerindeki Ogrenciler bu etkinlik ile toplama islemini pekistirmis olacak. Bu etkinligin kapsamini
toplama iglemini okuyup cevaplar, daha genisleterek toplama, ¢ikarma ve bolme islemi i¢in de kullanabiliriz

sonra pegeteyi suya atarak cevabi goriir.
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tHTivAG LISTESE

Bir biiyiik boy karton. 12 tane
farkli renglerden el isi kagidi.
12 tane mandal el isi kagitlari ile
\ renkleri uyumlu olsa ¢ok daha
= iyi olur

YAPILACAKLAR

Ogrenciler evdeki plav tabagini
biiyiik boy kartonun {istiine birakip
yuvarlak ¢izerek. Bu olusturduklar:
yuvarlagi makasla keserek daha sonra
olusturdugu yuvarlak iizerine kalemle
l'den 12 ‘ye kadar yazarak olustururlar.
Aldiklari el isi kagitlar: su bardaginin
agzi1 kadar olacak sekilde ¢izip kesecek-
ler ve yuvarlaklarin igine aylarin isim-
lerini yazacaklar. Daha sonra mandal-
la Ocak ayindan baslayip Aralik ayina
kadar sayilarinin karsiligina gelecek
sekilde mandalla yapistirmalari istenir

ACIKLAMALAR

Bu etkinlikle ¢ocuklar yilin aylarini sirasina gore 6grenir.
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IHTIYAC LISTESI

o 1tane A4 kagid,
« pastel yada, cizgileri net belir-
leyecek bir kalem

YAPILACAKLAR

Ogrenci A4 kagidini 2’ye katlayarak
kagidin bir tarafina pastel boya ile
rendele sekil verir. Sonra kagidi tekrar

e katlayip sekil verip seklin simetrisini
olusturacaktir...

@ 04382803000  (€=)) hakkari_mem

Kagids ikiye katla.
Kagidin bir tarafina
Pastel boya rendele

sekil ver. Kagid: tekrar
katlayip utiile. Simetri

ACIKLAMALAR

g @Hakkari_ MEM

Cocuklar bu etkinlik sayesinde simetri konusunu 6grenecekler

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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Sy

iHTIyA¢ LisTESt

« Sise,
e huni,
e oyun hamuru,
° su,
« gida boyasi veya sulu
boya.
YAPILACAKLAR

Oyun hamurunu huninin siseye gire-
cek olan kismina sikica yapistiralim.
Huniyi sisenin i¢ine yerlestirip oyun ha-
murunu siseden hava ¢ikmayacak sekilde

& iyice sikigtiralim.
( % Suyumuzu gida boyast ile renklendirelim.

1~ Renklenen suyu huniden dékmeye basla-
\ yalim.

Basta biraz akan su sonrasinda huniden

akmay1 durduracaktir.

Suyun akmay1 neden durdurdugunu dii-
stinelim.

@ 0 438 280 30 00 fe)) hakkari_mem

g @Hakkari_ MEM

ACIKLAMALAR

Sisenin i¢cindeki hava suyun dolmasiyla birlikte bos kalan kisimda sikismustir. Sikisan

hava huninin ucundan suyun akmasini engellemektedir.

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Oyun hamuru,
2. merdane,
3. yaprak.

YAPILACAKLAR

o Hamurumuzdan bir parca alalim ve
merdanemizi yardimiylayapragimi-
zin boyutunda agalim.Yapragimizi
actigimiz hamurun stiine yerlesti-  ArTVL AR o

o relim.Tekrar merdanemizle yapragin AGUILUIALA
( tizerinden gegip yapragi izini hamu-
ra ¢ikartalim.
Hamurumuzu kurumaya birakalim.Fo-
silimiz hazir.
Bu calismay1 ¢esitli hayvan oyuncakla-
riyla da yapabilirsiniz.
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P S N N Y Y

1. Tiirkiye iller haritasi,
2. A4 kagdi,
3. kalem

Farmggpri |

Tirkiye iller haritasini kullanarak tlke-
mizdeki kiiltiirel cesitlilik gelenek,gore-
neklerimizi yoresel sarki sozleri, yymek ~ \
kiiltiirti, kilik-kiyafet gibi kiiltiirel deger-
lerimizi kagit iistiine yazdigimiz bilgiler-
le ve ¢izdigimiz gorsellerle anlatmaya ¢a-
listigimiz  sehrimizi bulmak.

/13'a08 qaur-Lrexprey//:sdny

ﬂitkinlik sayesinde giizel iilkemizin bir¢ok yoresel kiiltiiriinii hem eglenerek hem 6grm

nerek kavrayabiliriz

\_ _/
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KAP OYUNU

1 adet cam olmayan sise veya
bardak

YAPILACAKLAR

2 kisi kiigiik bir masa etrafina geger. 3.
Kisi onlara : Eller arkada, eller kafada, el-
ler bacaklarda vb. komutlar verir. Daha TSN -
sonra KAP diye komut verir. Ortadaki ACIKLAMALAR
materyali ilk kapan o turu kazanir. 10

sayl yapan oyunu alir.

DIKKAT VE HIZ GEREKTIRIR.
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tHTtyAg LisTEsi

1. Rekli bir karton,
2. A4kagids,
3. igne ve kalem.

YAPILACAKLAR

Once bir daire yapilir. Daireye 15 veya
16 boliiniir, boliim sayist kadar sayilar
yazilir. Dairenin ortasina matematigin
dort islemlerden birinin isareti yapis-
tirilir. Daire bir kartonun tstiinde do-
necek sekilde sabitlenir. Dairede bir ok
isareti olacak, donen daire ok isareti-
ne karsilik gelen say1 ile bir sonraki
donmede gelen say1 toplama, ¢ikarma,
carpma ve bolme islen yapilabilir.

@ 04382803000  (€=)) hakkari_mem

ACIKLAMALAR

Ovyun bir veya iki kisi ile oynanabilir. Eglenerek matematigi daha iyi bir sekilde 6grenme-
sine firsat verir. Dairenin tistiindeki dort islem isareti degistirme ile farkli islem yapabilir.

g @Hakkari MEM iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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IHTIYAC LISTESI

1. Elisikagidi
2. makas
3. yapistirici

YAPILACAKLAR

El isi kagidinin beyaz kismina elimizi
yerlestirip ¢iziyoruz.Makas yardimiyla
cizdigimiz sekilleri kesiyoruz.Bu sekilde

g A ettigimiz kadar el ¢izebiliriz.Daha ACIKLAMALAR
sonra el isi kagitlarindan agag ve govde-
( sini ¢izip kestigimiz ellere arkadaslari-
mizin isimlerini yazip duvara yapisturi- Cocuklar igin eglenceli bir siirecin sonunda arkadaslik duygularinin pekismesine yar-
yoruz. dimci olur.
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tHTtyAg LisTEsi

1. Karton,

2. kalem,

3. boya

4. makas
YAPILACAKLAR

Ogrenciler bir trenin vagonlarini olus-
turacak sekilde kartonu es parcalara
ay1rip keser. Daha sonra bu es parcaya
ayirdigi kartonlar: tren sekline getirir.
Trenin vagonlarina es anlamli kelime-
ler yazilir ve gocuklar sirayla verilen
es anlamli kelimeleri bulmaya calisir.
Bulduklar: es anlamli kelimeleri ayni
renk boyayla gosterirler.

@ 0 438 280 30 00 (<)) hakkari_mem

ES ANLAMLI KELIMELERE =
BULMACA

»

Bz |
ILT KELEMELER TRENI =

sinav nehir an diigman

yamt

B L )

ACIKLAMALAR

Es anlaml kelimelerin ¢ocuklarin hafizasinda daha etkili bir sekilde yer etmesini saglaya-
cak eglenceli bir etkinlik

g @Hakkari MEM iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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tHTivAG LISTESE
1. Elisikagid:

2. makas
3. yapistirici

YAPILACAKLAR

Karton bir kutu bes bolmeye ayrilir. Her
bir bolmenin tizerine 5N (Nerede, Ne,
Nasil, Nigin, Ne Zaman) 1K (Kim) so-
rular1 yazilir. Bu sorularin alternatif ce-

% vaplar1 renkli kagitlara yazilir ve uygun
( % kutucuga birakilir,
L

/SI,

@ 04382803000  (€=)) hakkari_mem

ACIKLAMALAR

Ogrenci her kutudan bir kagit secer ve sectigi kagitlar1 yanyana koyar. Kagitlarda
yazan kelimelerin hepsini kullanarak bir olay tizerinden hikaye olusturur ve hikaye-
sini paylasir. Boylece hem hayal giicii gelismis olur hem de giinliik hayatta kullandig:
kelime say1sinda artis gozlemlenir.

g @Hakkari_ MEM

asil?
eden?

erede?
e zaman?
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Sy

iHTIyA¢ LisTESt

1. Kursun kalemler ya da kuru
boya kalemleri.
YAPILACAKLAR
Kalemleri her siraya ikiser tane birbirine

paralel gelecek sekilde zit iki farkli ek-
sende iist iste dizerek oynuyoruz.Zemin

sert ve piirlizsiiz olmalidir.Dogru zemin ACIKLAMALAR
% secildikten sonra kulemizin ilk katina
( "W%$ dogu-bati ekseninde paralel iki kalem
’ dizilir ve bu sekilde tiim kalemler bitene Bu oyun diger denge oyunlarinda oldugu gibi hem fiziksel hem de diisiinsel yeteneklerin
kadar devam eder. gelismesine katk: saglayip, el ve kas becerilerini gelistiriyor.Ayrica takim ¢alismasi olup

sosyal iletisimi de gelistiriyor.
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Sy

itHTIyA¢ LisTESt

1. Bos yumurta kolisi,

2. toprak

3. istedigimiz bir bitkinin
tohumu
YAPILACAKLAR

Bos yumurta kolisine istenirse
de bas kismi kirilmis ve temizlen-
mis yumurta kabuklarinin igerisine
bir miktar toprak konur daha sonra

O ogrenciler yetistirmek istedikleri bit-
( % ki tohumunu topraga ekerler. Giines
@ alan bir yerde uygun miktarsa sulama

yapilarak bitkilerin biiyiimesi goz-
lemlenir.

/1a0d-qaurtrexpey//:sdyyg

ACIKLAMALAR

Fen bilimleri dersinde yer alan canlilar ile hayat konusunun pekistirilmesi ve giinliik
hayata aktariminin yapilmasi ayrica 6grenciler kendi bahgelerinin bakimindan sorum-
lu olacaklarindan dolay1 sorumluluk alma degerlerine de katki saglamis olacagiz.
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tHTivAG LISTESE

1. Pipet,
2. fon kartonu
3. kagit
YAPILACAKLAR
Ince dikdértgen seklinde kestigimiz

bir kagidi merdiven olacak sekilde kat-
layin. Katladiginiz dikdortgeni agmadan
tirtila benzetmek i¢in her iki yanini oval

G bir bicimde kesin. Kestikten sonra olugan ACIKLAMALAR

( % tirtiliniza géz ve agiz ¢izin. Yaristirmak
e+ istediginiz cocuk sayist kadar tirtil yaptik-
2w tan sonra masaya bir ¢izgi ¢izin. Tirtillar:
masaya yerlestirin, cocuklara pipetle iifle-
yerek tirtili hareket ettirmelerini ve ¢izgi-
ye ilk ulagan tirtilin sampiyon tirtil olaca-
gini1 soyleyin. Her ¢cocuga bir pipet verin.
Oyunu bu sekilde devam ettirin

Hem ¢ocuklara nefes egzersizi yaptirmis hem de eglendirmis olursunuz. Dilerseniz Tirtil
sarkisini acip miizik egliginde oyunu oynatabilirsiniz. Etkinliginizi ¢ocuklar devam et-
mek istedigi siirece devam ettiriniz.
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IHTIYAC LISTESI

1. Renkli bardaklar.

YAPILACAKLAR

Beyaz plastik bardaklar rengarenk bo-
yanir ve yan yana dizilir. Ogrenci ilk di-
zilise dikkatli bakar. Daha sonra 6grenci
gozlerini kapatir ve karsi taraf bardakla-
2 i yerlerini degistirir. Ik olarak iki bar-
dak yer degistirilir daha sonra kademeli
olarak 3 bardak yer degistirilir. Zorluk
seviyeye gore arttirilabilir.

@ 0 438 280 30 00 (&)) hakkari_mem

g @Hakkari MEM

ACIKLAMALAR

Bardaklarin sayisi seviyeye uygun bir sekilde azaltilip ¢ogaltilabilinir.

iL MiLLI EGiTIM MUDURLUGU/ HAKKARI
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]'IHTiYAg L]':STES]':

1. Calar saat,
2. pamuk,
3. agzi kapakli kavanoz

YAPILACAKLAR

. Calar saati kurarak masaya koya-
lim ve ses yiiksekligini gozlemleyin.

. Calar saati tekrar kuralim ve ka-
vanoza koyarak sesini yeniden dinleyin.
. Pamugu kavanozun dibine iyice
yerlestirin, ¢alar saati tekrar kurup sesini
yeniden dinleyin.

. Son olarak calar saati kurup ka-
vanozun igine koyun ve kavanozun agzi-
n1 kapatarak dinleyin.
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ACIKLAMALAR

L. Her bir adimdaki seslerin nasil degistigini ve nedenlerini agiklayin?

2. Eviniz sehirlerarasi bir yolun yakininda olsaydi giiriiltiiyli en aza indirmek i¢in
neler yapilabilirdi?

3. Ses yalitimu ile ilgili bir proje de siz hazirlayin.
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