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HAYAT BILGIS:
ATATURK'UN HAYATI

1. Ciimlelerdeki bosluklara uygun kelimeleri yazalim.

% Atatirk ................... sehrinde dogdu.

% Atatirk'in annesininadi ........................ Hanim'dir.

% Atatirk'in babasinin adi ............ ............. Bey'dir.

% Atatirk'in kiz kardesinin adi ......................... Hanim'dir.

K/
L 4

Ataturk'in mezarinin yer aldigi Anitkabir
sehrindedir.

2. Asagidaki ciimlelerden dogru olanlarin yanindaki kutucuga
"D", yanlis olanlarin yanindaki kutucuga “Y“ yazalim.

Atatirk Dolmabahge Sarayi'nda hayata gozlerini kapam|§’r|r.D

X/
L X4

% Atatirk'in annesinin adi Makbule'dir. D
< Anitkabir Istanbul'da bulunur. D
% Atatirk dogdugunda ailesi ona Mustafa adini vermistir. D

% Ataturk'in dogdugu sehir Selanik su anda Yunanistan sinirlari

icindedir. D
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(> HAYAT BILGISI

[ Makbule Hanim ]

Atatirk'in dogdugu ev
Selanik

{ Ali Riza Bey ]

[ Ziibeyde Hanim ]




+ % 1. SINIF ETKINLIKLERI

{ HAYAT BILGIST

4. Asagidaki gergevenin igine Mustafa Kemal Atatiirk'iin
fotograflarini  yapistirarak  bir  albiim  hazirlayalim.
Fotograflarin altina da Atatirk'in hayatiyla ilgili 6grendigimiz
bilgileri yazalim.
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1. SINIF ETKINLIKLERI

HAYAT BILGISI

ULKEMIZDE HAYAT
TEMA DEGERLENDIRME SORULARI <

O Dogru cevaplarin bulundugu gemberi isaretleyiniz.

1- Millt Bayram kutlamalari ne ile baglar?

() sirensesiile C*

O Saygi durugu ve Istiklal Marsgi ile

2- Asagidaki gorsellerden hangisi bayragimizda bulunmaz?

OC O¥f OW

3- Atatirk Kurtulus Savasi'ni hangi ilimizde
baslatmistir?

O Samsun O Istanbul Ankara

4- TIgenin yéneticisine ne denir?

O Kaymakam O Vali O Muhtar

5- Asagidakilerden hangisi en biiyik yerlegim birimidir?
(O () key () 1ie




1. SINIF ETKINLIKLERI
HAYAT BILGISI

7- Her yil 29 Ekim'de .........................Bayrami'ni kutlariz.

Yukaridaki cimlede bosluga asagidakilerden hangisi

gelmelidir? m
O Zafer O Ramazan O Cumhuriyet

8- 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami ile ilgili
asagidakilerden hangisi yanhigtir?

O Biyiik Millet Meclisi'nin agtlisini kutlariz.

O Bes yilda bir kutlariz.
Q Dinya gocuklarini da iilkemize davet ederiz.

10 Kasim'da tilkemizin baskentinde

9- e e
bulunan Anitkabir'i ziyarete gittim.

Buna gore ¢ocuk asagidakilerden hangisine gitmistir?

O Ankara O Izmir O Istanbul
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HAYAT BILGISI

10- Insanlarin yasadiklari yeri ya da ilkeyi terk edip bagka bir
yerlesim  birimine ya da lkeye gidip yerlesmesine
e deNir,

Ciimledeki bosluga asagidakilerden hangisi gelmelidir?

() gezi () go¢ () tati

11- Asagidaki bayramlardan hangisinin tarihi yanhg verilmistir?

O 29 Ekim Genglik ve Spor Bayrami
O 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
O 30 Agustos Zafer Bayrami

12- Asagidakilerden hangisi insanlarin go¢ etme sebeplerinden biri
degildir?

O Savas Q Egitim O Gezi
13- Atattrk ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanhgtir?

Q Istanbul Dolmabahge Sarayi'nda dogmugtur.
O Anit mezari Anitkabir Ankara'dadir.
O Ulkemizin kurucusudur.




¢

Ataturk ulkemiz igin birgok yenilik yapmistir. Bunlardan
bazilari,

Atatirk ayni zamanda bilim ve
teknoloji alaninda ilerlemeye g¢ok 6nem
vermistir. Universiteler ve fabrikalar
agmistir. Egitim almalari igin yurt disina
bircok ogrenci goéndermistir. "Hayatta en
hakiki mirsit ilimdir." soéziyle bilime
verdigi onemi vurgulamistir.

Atatirk'in bilime verdigi onem birgok kisiye vyol
gostermistir. Bunlardan biri de Aziz Sancar'dir. Aziz Sancar
yaptigi bilimsel c¢alismalar ile ilgili Nobel Kimya Odiili almis,
odiul sonrasi "Beni odile gotiren Atatirk ve Tirkiye
Cumhuriyeti'nin yaptigi egitim devrimidir." demistir. Bu nedenle
Nobel adiiliini Anitkabir'e armagan etmistir.

Nazife DIKMEN

2% (Metindeki bosluga Atatirk'in yaptigi yeniliklerden (g
tanesini yaziniz.)



1.

O Asagidaki sorulari metne gére cevaplayiniz.

1. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCE

Sence bu metnin basligi ne olabilir?

Metinde Atatiirk'in bilime verdigi 6nemi belirten szl nedir?

Metinde adi gegen, iilkemizde yetismis bilim insaninin adi
nedir?

Aziz Sancar hangi ¢dild almistir?

Aziz Sancar aldigi 6dilid nereye armagan etmistir?

Sence bilim insani olmak igin ne yapmak gerekir? (*)
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;": Wy TUR KCE

O Asagida yer alan kelimeleri anlamlari ile ayni renge
boyayiniz.

Bir sanayi dali ile ilgili yapim yontemlerini, kullanilan

Lcat arag, gereg ve aletleri kapsayan bilgi.

Teknoloji | Yeni bir sey yapma, bulma.

Devrim | Belli bir alanda hizli, kokli ve nitelikli degisiklik.

O Asagidaki ciimlelerde ( ) igine uygun noktalama isaretlerini

koyunuz.
e Teknoloji ile ilgili gelismeleri takip ediyor ( ) “:I:\f
e Milli miicadele ne zaman bagladi ( ) J..; — \
e Eyvah ( ) Yine sit tasti () = 4

e Masamin iizerinde kalem ( ) defter ve kitap var ( )
e Yaz mevsimi geldi mi ( )
e Aziz Sancar ( ) in yazdigi birgok bilimsel kitap vardir ( )

e Atatiurk () unyazdigi kitaplardan biri de Geometri () dir ( )

— T



1. SINIF ETKINLIKLERI

TURKCE

Q Bir bilim insani oldugunuzu hayal edin. Tiim diinya igin gok
onemli bir icat yaptigimizi diigiiniin.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

A Her biriniz bir bilim insani olabilirsiniz. Yeni bir sey icat
ettiginizi disiniin. Asagidaki bosluga icadinizin resmini gizir%

4 A
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{ W MATEMATIK
KARISIK SEKILLER

O Asagidaki resimde geometrik sekiller birbirine karigsmis.
Sekilleri sayip asagidaki tabloya yazalim.

Uggen Cember Dikdortgen Kare




1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK

| ORUNTULER-1 |

= Kipleri bir orinti kurali olusturacak sekilde istedigimiz
renklere boyayalim.

= Asagidaki alana yanda verilen
sekilleri kullanarak bir 6&riinti
olusturalim.

Oriintiiyii inceleyip kuralini kisaca yazalim.
I
INININE
I

= Oriintiiyd inceleyip kuralini kisaca yazalim.

%1 [ FY*] [ Y

r
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MATEMATIK

[ GRONTULER-2 |

» Asagidaki orintilerde orinti kuralimi  bozan sekli
isaretleyelim.

600000 OO0
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1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK

PROBLEMLER

1. Meryem 7 yasindadir. Ablasi Elif ise 15 yaslndadlr Elif,
Meryem'den kag yas buyiktir? -

2. Oykii, hikdye kitabinin 13 sayfasini okudu. Geriye okunacak 8
sayfasi kaldi. Oykii'niin hikaye kitabi kag sayfadir? _

3. Bir kiimesteki ordeklerin sayisi tavuklarin sayisindan 4 fazladir.
Kimeste 9 ordek olduguna gére kag tavuk vardir?

4. 1-C sinifinda 20 &grenci vardir. Siniftaki 8 6grenci sinema
gosterisine katildi. Sinifta kag 6grenci kaldi?

5. Bir siniftaki 19 6grenciden 6 tanesi gozliklidir. Sinifta
gozliikli olmayan kag 6grenci vardir?

<m @
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1. SINIF ETKINLIKLERI

MATEMATIK
9\ TABLO OKUYALIM

SN

1-C SINIFI HAFTALIK BESLENME LISTESI

PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA

Pogaga e Evboregi |e Ev keki

e Peynir |e Badl .
o Zeytin |e Ekmek e Peynir e Meyve suyu|e Sit
e Ekmek |e Haslanmig|e Domates e Elma
e Meyve yumurta |e Salatalik

suyu

O Yukaridaki tabloya gore asagidaki sorulari cevaplayalim.

1. Sali giini okula hangi yiyecekler gotirilecektir?
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SERBEST ETKINLIKLER
Yaprak Baskisi Yapalim

Malzemeler

e Suluboya, guaj boya veya parmak boyasi
. Topladugmlz cesitli yapraklar

Yapihigi

Cocuklar birka¢ farkh agagtan ikiser tane yaprak
toplayalim. Topladigimiz yapraklari masanin tzerine koyalim.
Farkl sekil ve buyiklikteki bu yapraklar: dikkatli bir sekilde
inceleyelim. Farkli aga¢ tirlerinin yaprak sekilleri birbirinden
farkli mi? Yapraklarin damarlarini gériiyor musun? Sence bu
damarlar ne ise yariyor?

Simdi bir yapragi eline al ve ister firgayla ister parmaginla
yapragin damarli tarafini boya. Boyadiktan sonra resim kagidina
baski yap. Bir agag¢ ¢izip, agacin yapraklarini baski yaparak
olugturabilirsin. Iyi egjlenceler.
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(A SERBEST ETKINLIKLER

Ipuglarindan yola
¢ikarak hangi hayvan
oldugunu bulalim.

» Hayvanlar dleminde miihendislik ve mimarlik 6zelliklerimle
taninirim.

» Uzun ve keskin dislerimle agaglari kemirerek keserim.

> Kestigim bu agag kitikleriyle akarsularda baraj yapip sularin
gidisini engellerim.

> Dislerim hayatim boyunca uzamaya devam eder.

> Agag kabuklariyla ve bitkilerle beslenirim.

> Yassl, genis, degisik bir kuyrugum var. Yizerken gemi diimeni
gibi saga sola dénmeme yardimci olur.

> Kanada'nin simgesi olan hayvanim.

> Bil bakalim ben hangi hayvanim?

CEVAP: K Z

— TR



SERBES™

LABIRENT

Q Astronot kedilerimizin kablolarini takip ederek hangi uzay
aracina ait olduklarini bulalim.
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. 4 SERBEST ETKINLIKLER

Bileklik
Yapiyoruz

: \ ( Malzemeler \

_l Bu hafta seninle giizel bir \ . o Sert bir karton i
I  aksesuar yapacagiz. Ilk I e Koli bandi I

denemeden sonra ne kadar . . o Makas, kalem ve cetvel

] kolay oldugunu goriip I I e 7 tane 50-60 cm |
| sevdiklerine de bir bileklik ’ ! uzunlugunda renkli ip -
‘\ yapabilirsin., Y I (evdeki artik orgu ipleri I
Y / g olabilir) i

N e e - - N — — s —. /
!- Yapilisi |
| Once kartonun iizerine koli bandini koyup diizgiin bir ¢cember °

" giziyoruz. Ardindan cetvel ile gemberin orta noktasini belirliyoruz. |
IDaha sonra g¢emberimizi 8 esit dilim olacak sekilde giziyoruz. -
- Cemberin orta noktasini kalem ile deliyoruz. Her ¢izginin ucuna 1

I cm genigliginde bir gentik atiyoruz. 7 tane ipimizi bir araya alip bir -
- tarafina diigim atiyoruz. Iplerimizi cemberin ortasindaki delik’renl
|gegir'iyor'uz. Cembere gegirdigimiz iplerin hepsini tek tek*
- gentiklere yerlestiriyoruz. Bir ¢entik bosta kalacak. Bosta kalanl
|gen'ri§i onimize denk getiriyoruz. Sag taraftan lge kadar sayip -
- Uglincl ipi bos gentige gegiriyoruz. Ardindan ¢emberi gevirip yine|
| bos centigi oniimiize aliyoruz. Yine sagdan dgiincii ipi bos gentige -
- atlatiyoruz. Ipimiz bitene kadar ayni islemi tekrarliyoruz. Ipimiz |

| bitince bilekligimizi gemberden ¢ikarip ucuna digim atiyoruz. -
L -

——— TR
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{ > SERBEST ETKINLIKLER
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1. SINIF ETKINLIKLERI

SERBEST ETKINLIKLER
BIL BAKALIM BEN KIMIM?

= Gilndmizden yaklasik 3900 (li¢ bin dokuz
yiiz)-4000 (dort bin) yil 6nce yasamistir.

= Cift¢i bir ailenin kizidir.

=  Asurludur.

* Daglarda kegi otlatirken gordigu
otlarin  tadina  bakmaya  ¢ok

merakhdir.

= Meraki sayesinde birgok yenilebilir
bitkiyi kesfetmistir.

= Bir sabah dolasirken daha once hig
gormedigi bir bitkiyi gormustdr.
Heyecanla biraz tfoplayarak eve
gotlirmls ve annesine bu bitkiyi
gostermistir. Ailesi bu bitkiyi
kurutmus, kaynatmis ve tadini gok
begenmistir. Bu glizel lezzeti
cevrelerindeki insanlarla
paylasmiglardir. Bitin halk kirmizi
mercimegin tadini gok begenmistir.

= Cocuklarin gok sevdigi mercimek ¢orbasinin ana maddesi olan
mercimek bakliyatini o kesfetmistir.

Yukarida ozellikleri anlatilan mucit ¢ocuk kimdir acaba?
Internette arama motoruna girip kim oldugunu
arastirabilirsin.

Mucit: k u 4

maa— TR
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SERBEST ETKINLIKLER

Asagidaki ipuglarini takip ederek
yeni bir ilke kesfetmeye ne dersin?

'z —z \\\\\\
Bagkenti KONNICI VAl ‘ /
~_ /

folkro (Merhaba) ~_ /

127 milyon civarinda

insan yvasiyor.

Kagit katlama sanati

olan origamiyi
kesfetmislerdir.

Ulkenin en meshur

vemedgi susidir,

- Diinyaca iinlii aikido doviig
» ' ~ sanatibu iilkeye gittir,

Diinyaca iinli yéresel

kiyafetlerinin ismi

ULKENIN IsMI

kimonodur.
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(A SERBEST ETKINLIKLER

Ebe segilen kisi gozlerini kapatip “daruma-san ga

koronda!" der. Bu esnada diger oyuncular ebeye

eden varsa yanar. Oyun sonuna kadar ebeye hig
yakalanmadan ebeye yaklasan kisi, ebe arkasina

dénmeden ebeye vurabilirse tim tutsaklar: kurtarir.




1. SINIF ETKINLIKLERI
SERBEST ETKINLIKLER

Malzemeler

+ 2 adet portakal
+ Genis ve derin bir kap
+ Su

Yapiligi
+ Once kabmizin igini  suyla
dolduruyoruz.

+ Portakallardan birini suyun igine
atiyoruz. Digerinin de kabuklarini
soyuyoruz ve  suyun igine
atiyoruz.

Neler Gozlemledik?

Degerlendirme

Kabuklu portakalin yiizeyindeki gozenekli yapi ve
kabuk ile portakal arasinda hava bosluklari, portakalin
ylizmesine sebep olur. Kabugu soyulan portakal ise

batar. m
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SERBEST ETKINLIKLER

Sudoku oyununda her satir h
situnda 1'den 6'ya kadar olan
sayilarin sadece bir kez kullanilarak
dizilmesi gerekir.

Ayni zamanda sudoku oyununda <D
6 hiicreden olusan her bir kare -
icindeki 1'den 6'ya kadar olan o
sayillarin  bir  kez  kullanilarak
inlmesi gerekir. j

1

6 6 1 5
5 3 5 2

5 3 2|1 5
6 3 1 116

1 3 3
2




ABC Baglamaca

Bu oyunda amag¢ harfleri ciftleri ile eslestirmektir. Yani A
harfi ile A harfini, B harfi ile B harfini eslestireceksin. Bu
eslestirmeyi yatay ve dikey c¢izgiler c¢izerek yapmalisin.
Eslestirmeyi yaparken bazi kurallara uyman gerekecek.

Bu kurallar:

1. Eslestirme yaparken gizdigin gizgiler birbirini kesmemeli.
2. Bitin eglestirmeler bittiginde bosta kalan nokta olmamali.
3. Cizgiler sadece noktalarin tizerinden gegmelidir.

Ornek:

¢« o >
e o M
O « O
O « O
* o
s o
S

= s o o B e [ ]
A B A A
B C B B A B C
A D A
D D C C C D B C
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AKIL VE ZEKA OYUNLART
AKIL OYUNLARI

1. Asagida anlatilmak istenen kelime nedir?

Yukaridaki islemde . semboli kagtir?

3. Alperen meyveleri asagidaki gibi sirayla diziyor.
Bu oriintiide bastan 21. meyve hangisidir?




S . - ' I | lﬁg\\ =
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AKIL VE ZEKA OYUNL, RN

OYUNUN TARIHCESI: Ilk olarak Afrika'da oynandigi rivayet edilir. Zit
varliklar: képri kurarak birlestirme hedeflenir. Bu oyuna kdpri oyunu da
denebilir.

Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan cisimler)
OYNAMA SEKLI
1) Tas sayisi: 2 farkli renkte kalem.

2) Oyuna kura ile baglanir. Oyuncu Sayisi: 2

3) Oyun, oyun tahtasi bos halde baslar (Kagida gizerek oynayabilirsiniz).
(Sekil 1) Her oyuncu bir renk seger.

4) Oyuna baslayan oyuncu kendi rengindeki tavsan- havug ve kedi - balik
arasindan kopri kurmaya galisacaktir.

5) Her hamlede sadece bir altigeni boyayabilir.
6) Ilk kopriyi olusturan oyuncu oyunu kazanir. (Sekil 2-3)
Not: kopri olustururken rakibin hamlelerini takip etmelisiniz.

PR SE ST S 58 I

TPy oo e Sekil 2

¥ Bu durumda
& mavi oyuncu
kazanir.

Sekil 3
Bu durumda
kirmizi
oyuncu
kazanir.
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OYUNUN TARIHCESI: Guhen oyunu Liberya'da gelen bir oyundur. Oyun
1800'lerde ortaya ¢iktigi tahmin ediliyor. Liberya'daki Guhen kabilesi
tarafindan oynandigi igin ismini bu kabileden almaktadir.

Malzemeler: Kagit, kalem, tas (diigme veya benzeri evde bulunan cisimler)

OYNAMA SEKLI

1. Tas sayisi: 10+10 (farkh renklerde olmalidir).
2. Oyuna kura ile baglanir. Oyuncu Sayisi: 2

3. Oyun sekill'deki gibi taslar dizili halde baslar (Kagida cizerek
oynayabilirsiniz). Her oyuncunun 6 tasi kenarda beklefilir.

4. Tasglar yatay veya dikeye bir birim hareket edebilir. Capraz hareket
edemezler.

5. Rakip taglar lzerinde yatay veya dikey atlayarak oyun disi birakilir.
Capraz atlama yapilamaz.

6. Tasi oyun disi birakilan oyuncu disaridaki taslarindan bir tanesini
istedigi yerden oyuna sokar. Baska hamle yapamaz. Sira rakibe geger.

7. Disaridaki taglar bittiginde tahtada kalan taslarla oyuna devam edilir.
8. Rakibin tim taglarini oyun disi birakan oyuncu oyunu kazanir.
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