T.C.
MILLI EGITiM BAKANLIGI
Temel Egitim Genel Miidiirliigii

Say1 :E.43769797-10.07.03-18588539 29.12.2020
Konu : Hkégretim Kurumlar1 Haftalik Ders
Cizelgesinde Yapilan Degisiklik

DAGITIM YERLERINE

Ilgi: a) Talim ve Terbiye Kurulunun 04.03.2019 tarihli ve 5 say1l1 Kurul Karar1 Eki Satrang (Okul Oncesi, ilkokul,
Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu) Ogretim Programu.

b) Talim ve Terbiye Kurulunun 22.12.2020 tarihli ve 40 sayili Kurul Karar eki [Ikdgretim Kurumlar
(Ilkokul ve Ortaokul) Haftalik Ders Cizelgesi.

¢) Talim ve Terbiye Kurulunun 22.12.2020 tarihli ve 42 sayilt karar1 eki Satrang Ogretim Programi
(Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu).

¢) Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 24.12.2020 tarihli ve E.79031618-101.01.01-18384488 sayili
yazisl.

Ogrencilerin yaratici, elestirel ve yansitici diisiinme becerilerini, arastirma ve problem ¢dzme yetkinliklerini
gelistirmeleri amaciyla ilgi (a) Kurul Karartyla kabul edilen Satrang (Okul Oncesi, Ilkokul, Ortaokul ve Imam
Hatip Ortaokulu) 6gretim programlari, 2018-2019 egitim 6gretim yilindan itibaren okul oncesi egitim kurumlari ile
ilkokul ve ortaokullarda uygulanmaya baslanmistir.

Ilgi (b) Kurul Karari eki Cizelge nin se¢meli dersler bdliimiiniin “Sanat ve Spor” alanma ortaokul 5, 6, 7 veya
8. siiflarda 2021-2022 egitim 6gretim yilindan itibaren okutulmak iizere “Satrang” dersi eklenmistir. S6z konusu
dersin islenisinde ilgi (¢) Kurul Karari eki Satrang (Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu) Ogretim Programi
uygulanacaktir.

Buna gore 2021-2022 egitim 6gretim yilindan itibaren Ek-1 ilgi (b) Cizelge ve Ek-2 ilgi (¢) Kurul Karar1 eki
Satrang (Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu) Ogretim Programi’nin uygulanacag konusunda ydnetici, dgretmen,
ogrenci ve velilerimizin bilgilendirilmesi hususunda bilgilerinizi ve geregini arz/rica ederim.

Dr. Cem GENCOGLU

Bakan a.
Genel Miidiir
Ek:
1- Tlgi (b) Kurul Karar1 ve eki Cizelge
2- Tlgi (¢) Kurul Karar1 eki Satrang Ogretim Programi
DAGITIM
Geregi Bilgi
B Plam A Plam
Bilgi Islem Dairesi Bagkanligina
Bubelge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.

Adres : Atatiirk Blv. 06648 Kizilay/Ankara Belge Dogrulama Adresi : https://evraksorgu.meb.gov.tr

KEP Adresi: Bilgi igin: Ergiil ASLAN (Gérevli Ogretmen)
meb@hs01.kep.tr .
Telefon No : 0 (312)413 13 18 Unvan : Ogretmen L %
E-Posta: tegm_ogretimmateryalleri@meb.gov.tr Internet Adresi: www.meb.gov.tr Faks:3124254049

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 7862-07C b-39be-9be4-5869 koduile teyit edilebilir.




T.C.
MILLi EGITIM BAKANLIGI
Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhg

Konu: ilkégretim Kurumlari (ilkokul ve Ortaokul) Haftahk

Say1 40
Tarih 22/12/2020
Kurulda Goér. Tarihi |12/11/2020

Ders Cizelgesi’nde Degisiklik Yapilmasi

Onceki Kararm
Tarih ve Sayisi

12/09/2018-123

Temel Egitim Genel Miidiirligiiniin 03/11/2020 tarihli ve 43769797-115.01-E.15960062 sayil1 yazis1

iizerine Kurulumuzda goriisiilen ilkdgretim Kurumlar: (ilkokul ve Ortaokul) Haftalik Ders Cizelgesi’nde

2021-2022 egitim ve Ogretim yilindan itibaren uygulanmak iizere ekli drnegine gore degisiklik yapilmasi

hususunu uygun goriisle arz ederiz.

H. ibrahim KAHRAMAN

Prof. Dr. Bahri ATA Ercan TURK

Uye

Toper AKBABA
Uye

Dr. Hasan KAVGACI

Uye

Dr. Hiiseyin SIRIN
Uye

Uye

Doc¢. Dr. Mustafa OTRAR

Uye

Dr. Hiiseyin KORKUT

Uye Uye
Kamil YESIL Dr. Mehmet SURMELI
Uye Uye
Prof. Dr. Burhanettin DONMEZ
Kurul Bagkant
UYGUNDUR
ool ..12020
Ziya SELCUK

Milli Egitim Bakan1



ILKOGRETIM KURUMLARI (iLKOKUL VE ORTAOKUL) HAFTALIK DERS CiZELGESI

SINIFLAR
DERSLER ILKOKUL ORTAOKUL
1 2 3 4 5 6 7 8
Tirkee 10 | 10 | 8 8 6 6 5 5
Matematik 5 5 5 5 5 5 5 5
Hayat Bilgisi 4 4 3
Fen Bilimleri 3 3 4 4 4 4
Sosyal Bilgiler 3 3 3 3
T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik 2
% Yabanci Dil 2 2 2 3 3 4 4
— |Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 2 2 2 2 2
& [Gorsel Sanatlar 1111 [1]1]1
UDJ Miizik 1 1 1 1 1 1 1 1
— |Beden Egitimi ve Oyun 5 5 5 2
2I Beden Egitimi ve Spor 2 2 2 2
S |Teknoloji ve Tasarim 2 2
% Trafik Giivenligi 1
N |Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 2 2
Rehberlik ve Kariyer Planlama 1
Insan Haklar1, Yurttaglik ve Demokrasi 2
ZORUNLU DERS TOPLAMI 26| 281 28 [ 30 | 29 | 29 | 29 | 29
. Kur'an-1 Kerim(4) 2 2 2 2
g:;g’eﬁgak Ve Peygamberimizin Hayati (4) 2 2 2 2
Temel Dini Bilgiler (2) 2 2 2 2
Okuma Becerileri (1) 2 2
Dil ve Yazarlik ve Yazma Becerileri (4) 2 2 2 2
Anlatim Yasayan Diller ve Lehgeler (4) 2 2 2 2
Tletisim ve Sunum Becerileri (1) 2 2
e R o 2BBE
o N _ |Bilim Uygulamalar1 (4) 2 2 2 2
I-_IIJ \Ijeen Bilimlert I\ tematik Uygulamalari (4) 2 2 2 2
(0/:) Matematik Cevre Egitimi (1) 2 2
L Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (2) 2 2
E Gorsel Sanatlar (Resim, Geleneksel
d Sanatlar, Plastik Sanatlar vb.) (4) 21(4) | 21(4) | 2/(4) | 2/(4)
= Miizik (4) 2/(4) | 21(4) | 2/(4) | 2/(4)
G —
B [ e olrOnsaon (4 219 216|219 1
Drama (2) 2 2
Zeka Oyunlari (4) 2 2 2 2
Satrang (1) 2 2 2 2
Halk Kiiltirti (4) 2 2 2 2
“Sehrimiz ...” (1) 2 2 2 2
Sosyal Ortak Tiirk Tarihi (1) 2
Bilimler Medya Okuryazarhigi (1) 2 2
Hukuk ve Adalet (1) 2 2 2
Diistinme Egitimi (2) 2 2
Secilebilecek Ders Saati Sayisi 6 6 6 6
SERBEST ETKINLIKLER 4 2 2
TOPLAM DERS 30 | 30 |30 |3 |3 |3 |3 |3




CIZELGENIN UYGULANMASI ILE ILGILI ACIKLAMALAR

Serbest etkinliklerin uygulanmas1 velinin istegi dogrultusunda okul yonetiminin kararina bagli olup
zorunlu degildir.

Okullarda se¢meli ders uygulamas: konusunda esneklik saglanacak ve her okul yonetimi kendi
imkanlar: dogrultusunda gizelgenin segmeli dersler boliimiinde yer alan azami 10 dersten bir grup
olusturacaktir. Ogrenciler, kendi okullarmda okul yonetimi tarafindan olusturulan gruptan
derslerini sececektir.

Sec¢meli derslerin kag kez alinabilecegi dersin adinin yaninda parantez i¢inde belirtilmistir.

Sec¢meli derslerden birden fazla sinif diizeyinde alinabilecek derslerin 6gretim programlari modiiler
bir yapida olusturulacaktir. Ogrenciler bu derslerden herhangi birini, 5-8. sinif arasinda herhangi
bir smifta ya da siirekli olarak alabileceklerdir. Ogrenci, besinci smniftan itibaren programda
secmeli olarak yer alan bir dersi ilk kez sekizinci sinifta alabilecegi gibi, bu dersi besinci siniftan
itibaren siirekli olarak secebilir ya da herhangi bir simif diizeyinde baska bir alandan ders segebilir.
Ogretim programlarinin uygulanmasinda haftanin belirli bir giinii/giinleri alt1 (6) ders saatlik zaman
dilimi "se¢meli ders saatleri” olarak belirlenir. Bu sekilde farkli sinif diizeylerinde olup fakat
sectikleri ders acisindan ayni Seviyede olan ogrencilerden se¢meli ders grubu olusturulmasi
saglamr. Ornegin bir 6grenci Kur'an-1 Kerim dersini ilk kez yedinci sinifta aliyorsa ve heniiz
baslangi¢c seviyesinde ise bu dersi besinci, altinci ve sekizinci simifta okuyan ve baslangig
seviyesinde olan 6grencilerle birlikte alabilir. Boylece hem kaynaklarin daha rasyonel kullanilmasi
hem de 6grencilerin tercih haklarmin karsilanmasi saglanir.

Sanat ve Spor grubunda yer alan Gorsel Sanatlar, Miizik, Spor ve Fiziki Etkinlikler dersleri
ogrencilerin tercihlerine baglh olarak iki (2) ya da dort (4) ders saati olarak secilebilir.

Besinci sinifta Tiirkge, Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersleri (20 ders saati) ile en az dort (4) ders saatlik segmeli dersi tamamlamak kaydiyla, imkan ve
sartlart uygun olan okullarda istege bagli olarak onsekiz (18) ders saatine kadar yabanci dil dersi
ogretimi yapilabilir. Bu uygulamay: yapan okullarda, égrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri
dikkate alinarak Talim ve Terbiye Kurulunca kabul edilmis ve uygulanmakta olan yabanci dil dersi
ogretim programlarina dayali olarak dersin ziimre 6gretmenleri kurulunca hazirlanan 6gretim
programlart uygulanabilir.

. Isteyen okullarda on (10) ders saatine kadar okul ve gevrenin sartlari ile 6grencilerin bireysel
ozellikleri ve ihtiyaglar1 dikkate alinarak okul yonetiminin karariyla her tiirlii egitici faaliyet
uygulanabilir. (Ornegin sanat etkinlikleri, sportif calismalar, sosyal ve kiiltiirel etkinlikler, yabanci
dil vb.)



T.C.
MILLi EGITIM BAKANLIGI
Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhg

Konu: Satran¢ (Okul Oncesi, Ilkokul, Ortaokul ve imam Hatip

Say1 42
Tarih 22/12/2020
Kurulda Goér. Tarihi |12/11/2020

Ortaokulu) Ogretim Programi’nda Degisiklik Yapilmasi

Onceki Kararmn
Tarih ve Sayisi

04/03/2019-5

Temel Egitim Genel Miidiirliigiiniin 06/11/2020 tarihli ve 43769797-101.01.01-E.16301255 sayili

yazis1 {izerine Kurulumuzun 04/03/2019 tarihli ve 5 sayili Kurul karariyla kabul edilen Satrang (Okul Oncesi,

Ilkokul, Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu) Ogretim Programi’nda 2021-2022 egitim ve 6gretim yilindan

itibaren uygulanmak iizere ekli 6rnegine gore degisiklik yapilmasi hususunu uygun goriisle arz ederiz.

H. ibrahim KAHRAMAN

Prof. Dr. Bahri ATA Ercan TURK

Uye

Toper AKBABA
Uye

Dr. Hasan KAVGACI

Uye

Dr. Hiiseyin SIRIN
Uye

Uye

Doc¢. Dr. Mustafa OTRAR

Uye

Dr. Hiiseyin KORKUT

Uye Uye
Kamil YESIL Dr. Mehmet SURMELI
Uye Uye
Prof. Dr. Burhanettin DONMEZ
Kurul Bagkant
UYGUNDUR
ool ..12020
Ziya SELCUK
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SATRANC OGRETIM PROGRAMI
(Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu)
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MiILLI EGiTiM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizll degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaglari, 6grenme dgretme
teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir.Bu
degisim bilgiyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ozebilen, elestirel dusinen, girisimci,
kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiltre katki saglayan vb. niteliklerdeki bir
bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek égretim programiar
salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkliliklart dikkate alan, deder ve beceri kazandirma hedefli,
sade ve anlasllir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda bir taraftan farkh konu ve sinif dizeylerinde
sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve agiklamalara, diger taraftan bUtlnsel ve bir kerede
kazandirimasl hedeflenen dgrenme ¢iktilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar da ilgili
disiplinin yetkin, guncel, gecerli ve egitim 6gretim sirecinde hayatla iliskileri kurulabilecek niteliktedir.Bu
kazanimlar ve sinirlarini belirleyen agiklamalari, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler, beceriler ve
yetkinlikler perspektifinde butlinlik saglayan bir bakis acisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir.Boylelikle Ust
biligsel becerilerin kullanimina yénlendiren, anlamli ve kalici égrenmeyi saglayan, saglam ve dnceki
6grenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve glnluk hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler cevresinde
butUnlesmis bir 6gretim programlart toplami olusturulmustur.,

OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlari, 1739 sayil Milfi Egitim Temel Kanununun 2.maddesinde ifade edilen “Turk Mill
Egitiminin Genel Amaglar” ile “Turk Millt Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve &gretim programlanyla surdirtlen tim galismalar; okul 6ncesi, ikogretim ve ortadgretim
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaclara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul dncesi egitimi tamamlayan &grencilerin bireysel gelisim strecleri gbz dninde bulundurularak
bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda sagdlikl sekilde gelisimlerini desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki bitinlik
ve 0z farkindalik cergevesinde, 6z gliven ve 6z disipline sahip, giindelik hayatta ihtiya¢c duyacagi temel
duzeyde sdzel, sayisal ve bilimsel akil yurtitme ile sosyal becerileri ve estetik duyarliligi kazanmis, bunlar
etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat yénelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milll ve
manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumiuluklarini yerine getiren, “TUrkiye Yeterlilikler
Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere dzgu alanlarda ifadesini bulan temel dizey beceri ve yetkinlikleri
kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan dgrencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle,
milll ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina donUstirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak
yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kilturel kalkinmasina katkida bulunan, “TUrkiye Yeterlilikler Cercevesi"nde ve
ayrica disiplinlere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel dlzey beceri ve yetkinlikleri kazanmig, ilgi ve
yetenekleri dogrultusunda bir meslede, ylksekddretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.

OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle bitlinlesmis bilgi, beceri ve davranislara
sahip bireyler yetigtirmektir.Bilgi, beceri ve davraniglar dgretim programlaryla kazandinimaya caligiirken
degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislarn arasindaki batinligi kuran bagdlanti ve ufuk islevi
gdrmektedir.Degerlerimiz toplumumuzun mill ve manevi kaynaklarindan damitilarak dinden bugiine
ulasmis ve yarinlarimiza aktaracadimiz 6z mirasimizdir.Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine
katiimasini ve katki vermesini saglayan eylemsel buttnlUklerimizdir.Bu yonUyle degerlerimiz ve yetkinlikler
birbirinden ayriimaz bir sekilde teori-pratik butanligindeki asli pargamizi olusturur.Guncellik icinde 6grenme
6gretme suregleriyle kazandirmaya calistigimiz bilgi, beceri ve davraniglar ise bizi biz yapan degerlerimizin

\ : A



ve yetkinliklerin gunin sartlan icinde gérindrik kazanma ara¢ ve platformlandir; gunin sartlan icinde
degisiklik gdsterebilir yapisiyla anzidir ve bu sebeple de surekli gdzden gecirmelerle glincellenir, yenilenir.

DEGERLERIMiz

Degerlerimiz &gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kékleri geleneklerimiz ve
diniimUz iginde, gbvdesi ve dallan bu koklerden beslenerek buginimize ve vyarinlarmiza
uzanmaktadir. Temel insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz
sorunlarla basa ¢lkmada eyleme gegmemizi saglayan kudretin ve giicin kaynagidir.

Bir toplumun gelecegdinin, dederlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige
bdrinduren insanlarina bagl oldugu tartisma gétirmez bir gergektir. Bundan dolayr editim sistemimiz her
bir Gyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlar davraniglarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla
hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik agidan basaril, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davraniglar
kazandiran bir yapi degildir.Temel de@erleri benimsemis bireyler yetistirmek asli gbrevidir; yeni neslin
degerlerini, aliskanliklanni ve davraniglarini etkileyebilmelidir. Egitim  sistemi degerleri kazandirma amaci
gercevesindeki iglevini, 6gretim programlarni da kapsayan egitim programiyla yerine getirir.“Egitim
programi”; 6gretim programlari, dgrenme 6gretme ortamlari, egitim arac gerecleri, ders disi etkinlikler,
mevzuat gibi egitim sisteminin tim unsurlan géz déniinde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda
bu anlayisla degerlerimiz, ayri-bir program veya 6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gdrdimemistir.Tam
aksine butln egitim surecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve
her bir biriminde yer almistir.

Oretim programlarinda ver alan “kok degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diristiik, 6z denetim, sabrr,
saygl, sevgi, sorumiuluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme stirecinde hem kendli
baglarina, hem iligkili oldugu alt degerlerle ve hem de oteki kdk degerlerle birlikte ele alinarak hayat
bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde bittnlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is
hayatlarinda ihtiyac duyacaklar beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Ttrkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYCQ)
belirlenmigtir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletigim: Kavram, dustnce, gorts, duygu ve olgular hem s6zIu hem de yazili olarak ifade
etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve edlence gibi her
thrlt sosyal ve kiltUrel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta olup
duygu, dustnce, kavram, olgu ve gorUsleri hem s6zIU hem de yazili olarak kisinin istek ve ihtiyaglarina gore
egitim, 6gretim, is veri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kulturel baglamda anlama, ifade etme ve
yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilk etme ve kultUrlerarasi anlayis becerilerini
de gerektirmektedir.Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve klltrel gegmisi, gcevresi, ihtiyaclan ve ilgilerine
bagl olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlan ile farkl diller arasinda degiskenlik gdsterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, gunlik
hayatta karsllasilan bir dizi problemi ¢ézmek icin matematiksel distnme tarzini gelistirme ve uygulamadir.
Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine insa edilen stireg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapilimaktadir.Matematiksel
yetkinlik, disiinme (mantiksal ve uzamsal dusiunme) ve sunmanin (formdiller, modeller, kurgular, grafikler ve
tablolar) matematiksel modlarini farkll derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.




Bilimde vyetkinlik, sorulan tanmlamak ve kanita dayall sonuglar Uretmek amaciyla dogal dinyanin
acklanmasina yonelik bilgi  varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve
metodolojinin uygulanmasi olarak goérdlmektedir.Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden
kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama guctnl kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: Is, ginlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullaniimasini kapsar. S8z konusu yetkinlik, bilgiye erigim ve bilginin degerlendiriimesi, saklanmasi, Uretimi,
sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciigiyla ortak aglara katilim
saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi égrenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de kapsayacak
sekilde bireysel olarak veya grup hélinde dizenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine disme ve bu konuda
Israrcl olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlar taniyarak 6grenme ihtiya¢ ve sureglerinin
farkinda olmasini ve basarill bir 6grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni
bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan
yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi égrenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egditim ve égretim ortami
gibi cesitli baglamlarda kullanimasi ve uygulanmasi icin dnceki 6grenme ve hayat tecrtbelerine dayanimasi
yonunde &gdrenenleri harekete gecirir.

6) Sosyal ve vatandaslikia ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, Kisilerarasi ve kultUrlerarasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bicimde katimalarina
imkan taniyacak; gerektiginde catismalarn ¢ozecek ozelliklerle donatimasini saglayan tim davranig
bicimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapillara iliskin
bilgiye, demokratik ve aktif katihm kararliigina dayall olarak medeni hayata tam olarak katimalari igin
donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin dUstncelerini eyleme dénustirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak icin planlama yapma ve proje ydnetme
yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait badlam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin intiyac duyduklar daha 6zgun bilgi ve
beceriler igin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de
kapsar.

8) Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Muzik, sahne sanatlari, edebiyat ve gdrsel sanatlar dahil olmak Uzere
cesitli kitle iletisim araclan kullanilarak gérus, deneyim ve duygularin yaraticr bir sekilde ifade edilmesinin
dneminin takdiridir.

OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Hicbir insan bir bagkasinin birebir aynisi degildir.Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagl olarak
dlgme ve degerlendirme slrecinin “herkese uygun”, “herkes igin gegerli ve standart olmasi” insanin dogasina
terstir.Bu sebeple dlgcme ve degerlendirme surecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi
sarttir.Ogretim programlar bu acidan bir yol gdstericidir. Ogretim programlarindan élcme degerlendirmeye
ait butin unsurlan icermesini beklemek gercekgi bir beklenti olarak degerlendirilemez. Egitimde ¢esitlilik;
birey, egitim dUlzeyi, ders iceridi, sosyal ortam, okul imkanlarn vb. i¢c ve dis dinamiklerden ciddi sekilde
etkilendigi icin, olcme ve degerlendirme uygulamalannin  etkililigini  saglamada  6ncelik  6gretim
programlarindan degil dgretmen ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgunlik ve yaraticilik
6gretmenlerden temel beklentidir.




Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlarninda dlgme ve degerlendirme uygulamalarina yon veren
ilkeleri asagidaki gibi dzetlemek mimkindur:

1. Olgme ve degerlendirme galigmalan 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamall,
kazanim ve aglklamalarin sinirlart esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, dlgme stirecinde kullanilabilecek dlcme arag ve ydéntemleri agisindan uygulayicilara
kesin sinirlar cizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lcme ve dederlendirme arag ve yénteminde,
gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde dlgme ve degerlendirme uygulamalar egitimin ayrimaz bir pargasidir ve egitim sUreci
boyunca yapilir. Olcme sonuclar tek basina degdil izienen streclerle birlikte bitinlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklar gerceginden dolayr butln 6grencileri kapsayan, butin égrenciler igin genel gecer,
tek tip bir dlcme ve deJerlendirme ydnteminden stz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik gelisimi
tek bir ydntemle veya teknikle 6lgUlup degerlendiriimez.

5. EQitim sadece “bilme (distince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir;
dolayisiyla sadece bilissel olcumler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli dlcme degeflendirme esastir. Olcme ve degerlendirme uygulamalan gretmen ve
ogrencilerin aktif katiimiyla gerceklestirilir,

7. Bireylerin dlcme ve degerlendirmeye konu- olan ilgi, tutum, deger ve basar gibi dzellikleri zamanla
degisebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda olcmek yerine sirec icindeki degisimleri
dikkate alan dlgtimler kullanmak esastir.

BIREYSEL GELISIM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlarinin gelistirimesi stirecinde insanin cok yonli gelisimsel 6zelliklerine dair meveut
bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak butln bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim
benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine dedinmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadigdi ve gelisimin hayat boyu stirdigu
ilkesi ile hazirlanmistir.Bu sebeple 6gretim programlarnnda, her yas déneminde bireylerin gelisim dzelliklerini
dikkate alarak destekleyici onlemler alinmasi 6nerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slirse de tek ve bir 6rnek yapida degildir.Evreler halinde ilerler ve her evrede
bireylerin gelisim ozellikleri farklidir.Evreler de baslangi¢ ve bitisleri agisindan homojen degildir.Bu sebeple
programlar olabildigince bunu géz onunde bulunduran bir hassasiyetle yapillandinimistir.Programlarin
amaglarini ve kazanimlarini gerceklestirme stirecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapiimasi
beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler.
Ote yandan bu ardisklik belirli yonelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden &zele ve
somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme strecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki
yeterliligi olusturan kazanm ve becerilerin 6n gart ve ardilidi noktasinda dikkate alinmig hem de siniflar
dUzeyinde derslerin dagiimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde gbz éniinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarnda insan gelisiminin bir butin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir.insanin farkl
gelisim alanlanndaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir.S6z gelimi dil gelisimi diigtince gelisimini etkiler
ve duslnce gelisiminden etkilenir.Bu sebeple 6gretmenlerden, dgrencinin edindigi bir kazanimin, gelisimde
bagka bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim  programlari  bireysel farkliiklara iliskin  hassasiyetler g6z 6ninde bulundurularak
yapilandinimistir. Kalitimsal, ¢evresel ve kdltlirel faktérlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve
yénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi icindeki




farklilklar da kapsar. Bireyler hem bagkalarindan farklilik gdsterir nem de kendi i¢indeki 6zellikleri ile farkhdir.
Ornegin bir bireyin soyut distinme yetenedi gUcli iken ayni bireyin resim yetenegi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu stirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gére dediskendir.Hizin yuksek oldugu
zamanlar gelisim acisindan riskli ve kritik zamanlardir.Bu sebeple 6gretmenlerin gelisim hiznin yuksek
oldugu zamanlarda dgrencinin durumuna daha duyarll davranmasi beklenir.S6z gelimi ergenlik dénemi
kimlik edinimi icin kritik donemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri
artirnr ve yonetir.

SATRANG OGRETIM PROGRAMI'NIN OZEL AMAGLARI

Satrang Ogretim Programi; satrang alaninda yapilan bilimsel arastirmalardan ve satrancla ilgili
ogretim programlarindan yararlanilarak hazirlanmigtir. 21. ylzyihin ¢agdas bireylerinin yetismesine

dnemli katkilar saglayacagina inanilan Satrang Ogretim Programi’nin amaci gocuklarin;

Yaratici, elestirel, yansitici disinme becerilerini gelistirerek ¢ok yonli distinebilmesine,
Arastirma, problem ¢6zme, yaratici ¢bztmler Uretme becerisini gelistirmesine,

Durum ve olaylarin ¢ézimine yonelik yeni stratejiler gelistirebilmesine,

Sorumluluk alan, kendisine glivenen birey olmasina,

Cevresine karsi duyarl ve empati becerisi yiuksek birey olmasina,

Gunlik yasamda karsisindakilerle birlikte 6grenebilmesine ve 6grendiklerini kullanabilmesine,

No o M~ w DN

Rekabet kosullari olustugunda kendisine ve bagkalarina saygili olmasina ve bunu
davraniglariyla gosterebilmesine,
8. Kapasitesini gelistirerek en Ust diizeyde kullanabilmesine ve kendi kendini ydnetebilmesine,

katki saglamaktir.




SATRANC OGRETIM PROGRAMINA 0ZGU BECERILER
Satrang 06gretimi ve beceri 6gretimi Uzerine yapilan calismalar, programdaki temel yasam
becerilerinin belirlenmesinde etkili olmustur. Satrang Ogretim Programrnda yer alan temel yagam

becerileri asagidaki tabloda gdsterilmigtir.

Degisim ve Sirekliligi Algilama Kendini Tanima
Girisimcilik Kurallara Uyma
lletisim Kurabilme Problem Cézme
is Birligi Yapabilme Aragtirmaci Olma
Karar Verme Sosyal Katilm
Oz Guven Kazanma Zaman Yonetimi

Tablo 1:Satran¢ Ogretim Programi Becerileri

SATRANC OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Satrang Ogretim Programi uygulanirken égretmenlerin sunlara dikkat etmeleri gerekmektedir:

1. Satrancin bir sans veya bahis oyunu olmadigi vurgulanarak oyun temelli 6gretim yontem ve
teknikleriyle bir strateji oyunu oldugu 6grencilerin yas ve bireysel farkhliklari temellinde ele

alinmalidir.

2. Program uygulanirken 6zel gereksinimi olan dgrenciler igin gereken bireysel 6zellikleri ve

ihtiyaclari dikkate alan 6gretme stratejileri kullaniimalidir.

3. Dersin islenisinde sinif ici, okul ici ve okul disi uygulamalar yapmaya 6zen gosterilmelidir.
Ozellikle kiiglik yas siniflarinda egitim déneminde sonug odakli 6lgme degerlendirme
yéntemlerini kullanmanin yani sira sure¢ odakli 6lcme degerlendirme yontemlerinin

kullanilmasina 6nem vermelidir.

4. Program uygulanirken tim kazanimlar ilgili degerlerle eslestiriimeli ve 6rtlk program

anlayisindan hareketle dersler islenmelidir.

5. Program uygulanmaya basladiginda 6grencilerin hazir bulunusluk dizeyleri belirlenmelidir.
Bunun icin dizey belirleme gbzlem ve degerlendirme formu ile bu forma iliskin testler

kullaniimalidir.




6. Satrang hakkinda hicbir bilgisi olmayan ve daha 6nce satrang dersi almamis 6grenciler
baslangi¢ diizeyi olan besinci sinif kazanimlarindan baslatilir. Diger 6grenciler diizey belirleme testleri

sonuglarina gore ilgili dizey ve basamaklara yerlestirilir.

7. Satrang 6gretimi sirasinda oyun terminolojisinde yer alan bazi ifadelerin 6grencilerin yas
gruplarinin pedagojik 6zellikleri dikkate alinarak kullaniimasina ézen gésteriimelidir. Ornegin “tehdit
etme” gibi teknik terimler 6grencilerin gelisim diizeyleri dikkate alinarak yanlis anlasiimalara yol

acmayacak sekilde kullaniimalidir.

SATRANC OGRETIM PROGRAMP'NIN YAPISI

Satrang Ogretim Programi'nda yer alan kazanimlar 6grenme alanlarina gére numaralandiriimistir.
Kazanimlar; ders kodu, sinif diizeyi, 6grenme alani ve _kazanim numarasi olarak ifade edilmis ve

asagida sematik olarak gosterilmistir.

Dersin kodu Sinif Kazanim numarasi
@.
|
Kademe Konu
(Ortaokul)




5. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI

Ortaokul 5. sinif 6grencilerinden, oyunun kurallari; taslarinin hareketi, yatay-dikey, kenar-kose gibi
kavramlar, hamle yapma, tehdidi bulma, problem c¢6zme; taslarin degerleri, karsilikli oynama,
kazanmay! kaybetmeyi dogdal karsilama; satran¢ oyununun etik kurallari gibi konularda bilgi, beceri ve
deger sahibi olmalari beklenmektedir. Konulara baslanmadan énce 6égrencilerin hazir bulunusluklari

degerlendirilerek kontrol edilmeli.

SURE
UNITE ADI KAZANIM  Oraokul [ HOraokulu  YUZDE
SAYISI
Satranci Taniyalim 2 8 4 11
Taslarin Degeri 3 8 4 11
Satrancta Sah Tehdidi ve 7 16 8 22
5 Mat

Satrangta Tehdit ve 2 16 8 22
Savunma
Satrancin Ozel Kurallari 2 4 2 6
Satrancimi Gelistiriyorum 6 20 10 28

leam " 22 ' 7‘ 36" 100

Tablo 2: 5. Sinif Satrang Ogretim Programi

1.Satranci Taniyalim

ST.00. 5.1.1. Satran¢ oyunu kurallarini agiklar.

Satrang oyunu hakkinda genel bilgi verilir. Satrang tahtasinin; yatay, dikey, ¢apraz, kenar,
késelerine ve seklinin kare olduguna dikkat cekilir. Ogrencilerden satrang tahtasinin zemin
karelerindeki acik, koyu kavramlarina dikkat cekilir. Oyuna beyaz taslarin 6nce bagladigi,
dokunulan tagi oynamak zorunda olduklari, hamle sirasi kendisine gelene kadar sabirla
beklemeleri gibi kurallar lzerinde durulur. Satrang tahtasi éniinde dururken beyaz karenin
Odgrencinin sag tarafina gelmesi gerektigine dikkat cekilir. Satrang taslarinin baslangig
konumuna gére dizilmesine rehberlik edilir. Ozellikle sah ve vezirin yerlerine dikkat ¢ekilir. Kale,
Fil, Vezir, Sah, At ve Piyon taslarinin tahtada nasil hareket ettigi hakkinda basit alistirmalar
yaptirilir. Piyonun son yataya vardiginda vezir, kale, fil ve ata déniisebilecegini bilir. Her tas
hareketinin bir hamle oldugu belirtilir.

ST.0O0. 5.1.2. Karelerin isimlerini, notasyonu aciklar.

Satrang tahtasindaki karelerin isimlerini (koordinatlarini) bilir, hamlelerin nasil yazilacagini
(notasyon) bilme ve uygulama konusunda deneyim kazandirilir.




2.Taslarin Degerleri

ST.00. 5.2.1. Taglarin puan degerlerini kavrar.

Taslarin degerlerini bilir ve degerlerine gbre siralayabilir, karsilagtirabilir, gruplayabilir. Bazi
etkinliklerle taslarin degerlerinin kargilastiriimasina ve 6zelikle sahin giiciiniin sinirsiz olduguna
dikkat gekilir.

ST.00. 5.2.2. Satrancta saldiri altindaki tasin korumasi kavramini kavrar.

Korumasiz tag ve korumali tas kavraminin ne olduguna dikkat c¢ekilir. Korumasiz tasi ve
korumall tagi tahta lizerinde gésterebilir. Korumasiz tas lizerine farkli konumlar olugturularak
6grencilerin yorum yapmalarina firsat verilir.

ST.00. 5.2.3. Satrangta tag almayi kavrar.

lyi tas alisi, kétii tas aligi ve esit tas alisi kavramlari (izerinde durulur. Taglarin puan degerlerine
goére tas aligi 6rneklerle gésterilir. Dogru tas alisi kavrami ve bunun 6nemi anlatilir.

3. Satrangta Sah Tehdidi ve Mat

ST.00. 5.3.1. Sah cekmeyi uygular.

Ogrenciler bir veya daha fazla tasin, karsi tarafin sahini tehdit etmesinin sah gekmek oldugunu
bilir. Satrang tahtasi (izerinde sah ¢ekme konumunu gésterir ve uyqulayabilir. Ogrencilere sah
cekmede rakibe uyari yapmasi gerektigi bilgisi verilir.

ST.00. 5.3.2. Sah tehdidinden cesitli teknikler uygulayarak kurtulur.

Tehdit altinda bulunan sahi; tehdit eden tas! alarak kurtarabilecegi, kacarak kurtarabilecegi,
bagska bir tasi ile perdeleme yaparak kurtarabilecegi uygulama Ornekleriyle verilir. Satrang
tahtasi (izerinde sahini tehditten glivenli bir kareye kagmasi saglanir.

ST.0O0. 5.3.3. Mat etmeyi aciklar.

Sah tehdidinden kurtulamayan tarafin mat olduguna ve mat olma durumunda oyunun sona
erdigine dikkat ¢ekilir.

ST.0O0. 5.3.4. Sahin diger taslar gibi alinamayacagini kavrar.

Satrang oyunu bitse dahi sahin tahtadan alinmamasi gerektigi, sahi almanin kural digi bir hamle
oldugu benimsetilir ve bu kural uyqulatilir.

ST.00. 5.3.5. Tek hamlelik mat aligtirmalarini yapar.

Satrang tahtasina dizilen tek hamlelik mat konumlarinda dogru hamle uygulamali olarak
gosterilir. Mat durumu sézel olarak ifade edilir.

ST.00. 5.3. 6. Berabere kalmanin ne oldugunu agiklar.

Satrangta beraberlik durumunun oldugu belirtilir. Ogrencilerin beraberlik tiirleri olan tags
yetmezIigini, 50 hamle kuralini, 3 konum tekrarini, anlasmall beraberlik 6zelliklerini ve pat
durumunu anlamalarina rehberlik edili. Hamle sirasi kendinde olan &grencinin gahi tehdit
alfinda degilse ve yapilabilecek hamle kalmamissa konumun pat oldugu ve magin berabere
bittigi 6grenciye fark ettirilir. Ogrencilerin uygulamalarina firsat verilir.




ST.00. 5.3.7. Mat ile pat konumlarini ayirt eder.

Onceki kazanimlarda verilen “mat” ve “pat” durumlari tekrar edilir. Ogrencilerin satrang tahtasina
dizilen Grnek konumlar arasinda “mat” ile ‘pat” pozisyonlarinin farkina varmalari saglanir.
Ogrencilerin bu iki pozisyonu daha net ayirabilmelerini saglayacak uygulamalar yaptirilir.

4. Satrangta Tehdit ve Savunma

ST.00. 5.4.1. Satrancta tehdit durumlarini fark eder.

Ogrencilere rakibinin ve kendi taslarinin konumlari fark ettirilir. Ornek pozisyonlar iizerinde tehdit
altinda olan taglar uygulamali olarak gésterilir. Bu pozisyonlarla ilgili alistirmalar yaptirilir.

ST.00. 5.4.2. Satrangta savunma yapar.

Ogrencilerin tehdit altinda olmayan kareleri gérebilmelerine rehberlik edilir. Giivenli kareye
gitmeyen tasin kaybedilecegine dair rnek uygulamalar yaptirilarak gésterilir. Tehdit altinda olan
tasin istenirse alinabilecegiyle ilgili uygulamalar yapilabilir. Tehdit eden ve edilen tas arasina
kurallara uygun sekilde tasini oynayarak tehditten kurtulabilecedi agiklanir. Ogrencilere bu
kazanima yénelik cesitli uygulamalar yaptirilir. Tehdit alfindaki tasini baska bir tagindan destek
alarak veya giivenli bir kareye kacarak kurtarabilcedi gésterilir. Ogrencilere bu kazanima yénelik
cesitli uygulamalar yaptirilir.

5. Satrancin Ozel Kurallari

ST.0O0. 5.5.1. Rok hamlesini uygular.

Rok hamlesinin sahin ézel bir hamlesi ve kalenin sah ile yer degistirmesi olduguna dikkat ¢ekilir.
Uygulamalar yaptirilir.

ST.00. 5.5.2. Piyonun gecgerken alma hamlesini kavrar.

Piyonlar ¢capraz alan taslardir ancak ilk ¢cikista iki kare ilerlediginde bir piyonun tehdit karesinden
atlanilmigsa o piyonun bir kare ¢ikmis oldugu kabul edilir ve piyon ¢apraz alinildigi kavratilir.
Satrangta 6grencilerin gegerken alma kuralina uygun olarak égrencinin kavrayabilecegi 6rnekler
sunulmalidir.

6. Satrancimi Gelistiriyorum

ST.0O0. 5.6.1. Mat kaliplarini uygular.

Oyun esnasinda ortaya cikabilecek mat érneklerinden merdiven mati, vezir mati gibi temel
matlar satrang tahtasinda gésterilir. Mat kaliplarina ybénelik uygulamalara rehberlik edilir.

ST.0O0. 5.6.2. Satrangta agilis prensiplerini agiklar.

Merkezi kontrol etmenin, aletleri gelistirmenin (satrang taglarinin daha iyi konuma getirmek igin
taglari konumlandirma) ve sah giivenliginin 6nemi kavratilir.

ST.OO. 5.6.3. Oyun ortasi stratejilerini gelistirir.

Kalelerin acik hatlarda, fillerin acik ¢aprazlarda, atlarin merkezde, piyonlarin yan yanayken
daha glclii oldugunu bilir.

ST.0O0. 5.6.4. Oyun sonu prensiplerini aciklar.

Tek kale ve tek vezir ile mati bilir. Oyun sonunda sahin destegiyle piyonu terfi etmeyi ve
opozisyon kavramini bilir.




ST.OO. 5.6.5. Satrang saati kullanarak mag yapar.

Satrang saati gésterilir, stireye uygun davranmasi gerektigi kavratilir. Hamle yaptigi anda elle
saate basilacagina dikkat cekilir.

ST.0O0. 5.6.6. Satrang turnuva kurallarini aciklar.

Turnuvalar ve turnuva kurallar hakkinda bilgi verilir. Tiirkiye Satran¢ Federasyonu lisansli
sporcusu olabilecegi hakkinda bilgilendirilir.




6. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI

Ortaokul 6. sinif seviyesindeki 6grencilerden; tek hamlede mat ve pat problemlerini ¢ézebilme,
taktik hamlelerini bulma, tempo gibi kavramlari bilmeleri ve piyon oyun sonu gibi konular hakkinda bilgi,
beceri ve deder sahibi olmalari beklenmektedir. Verilen satran¢ problemleri bir veya iki hamlelik

konumlar olmalidir. Konulara baglanmadan 6nce 6égrencilerin hazir bulunugluklari degerlendirilmeli,

ihtiyag duyulan 6grenciler igin 5. siniftaki kazanimlar tekrar edilmelidir.

. KAZANIM LR YUZDE
SIS A SAYISI Ortaokul  [.H.Ortaokulu
Mat Kaliplari 2 12 6 17
Temel Taktikleri 8 24 12 33
6 Oyun Sonu 6 16 8 22
Acilis ilkeleri 4 16 8 22
Turnuva Kurallari 2 4 2 6
\AAL ™ VALY | H W INL IV
T 22 72 36 100

Tablo 3: 6. Sinif Satrang Ogretim Programi

1. Mat Kaliplan

ST.00. 6.2.1. Mat kaliplarini iceren iki hamlelik sorulari ¢ozer.
Sah tehdidinden kurtulamayan tarafin mat olduguna ve oyunun mat olma durumunda sona
erdigine dikkat cekilir. Ogrencilerin deneyimlemelerine firsat verilir.

ST.00. 6.2.2. Mat kaliplarina ait iki hamlelik konumlari uygular.

Vezir ve yardimci taglarla mat kaliplari (saskin mati, coban mati...), kale ve yardimci taglarla
mat kaliplari (merdiven mati, arap mati ...), fil ve yardimci taglarla mat kaliplari (legal...), at ve
yardimci taslarla mat kaliplari (bogmaca mati...), piyon ve piyon terfisiyle ve onlara yardimci
olan taslarla mat kaliplari uygulatilir.

2. Temel Taktikler

ST.00. 6.2.1. Atak hedeflerini agiklar.

Birden fazla hedefe saldiri diizenleyebilecegine dikkat ¢ekilir. Sahin, mat karelerinin, korumasiz
tasin, degerli tag ve kétii konumdaki taslarin hedef oldugu belirtilir.

ST.00. 6.2.2. Catal taktigini uygular.

Vezir, kale, fil, at, piyon ve sah ile yapilan ¢ift yénlii atak uygulamalari yaptirilir.




ST.0O0. 6.2.3. Agmaz taktigini aciklar.
Ogrencilere agmaz kavrami hakkinda bilgi verilir, uygulamalar yaptirilir.

ST.00. 6.2.4. Sis taktigini agiklar.
Ogrencilerin vezir, kale ve fil tarafindan yapilan sis taktigini uygulamalari saglanir.

ST.00. 6.2.5. Savunmanin kaldiriimasi taktigini agiklar.

Tas kazanci elde edebilmek igin yapilan savunmayi ortadan kaldirma yéntemleri (izerinde
durulur. Koruyan tasi alarak, yok ederek veya koruyan tagi kovalayarak savunmanin
kaldirilabilecegini bilir.

ST.00. 6.2.6. Agarak saldiriy1 uygular.

Acarak saldiri taktiginin ne oldugu goésterilir, bu taktikten nasil ve nerede yararlaniimasi
gerektigi aciklanir. Uygulamalar yapilmasina firsat verilir.

ST.OO0. 6.2.7. Taktik 6geleri birlestirerek kombinasyonlari (kombinezonlari) ¢ézimler.

Taktik temalarin kullanilmasiyla zorunlu hamleler yaparak avantaj elde edilmesini bilir.

ST.0O0. 6.2.8. Kombinasyonlarin (Kombinezon) kendi iginde siniflandirmasini yapar.

Mat kombinasyonlari beraberlik kombinasyonlari, tas kazanma kombinasyonlari ve avantaj elde
etme kombinasyonlari siniflandirilarak uygulama yaptirilir.

3. Oyun Sonu

ST.00. 6.3.1. Oyun sonunda temel matlari agiklar.

Temel matlardan tek kale matini, iki fil matini tahta tizerinde uygulamasi saglanir.

ST.0O0. 6.3.2. Oyun sonunda gecer piyonun ne oldugunu aciklar.

Anahtar karelerin satrang diyagraminda goésterilmesi saglanir. Piyonun terfisinde sahlarin hangi
karelerde olmasi gerektigi gésterilir. Piyonun ve sahin durumuna gére anahtar karelerin neler
olabilecegi séylenir. Geger piyon, uzak geger piyon, bagl gecer piyon gésterilir.

ST.00. 6.3.3. Piyon terfisindeki kare kurallarini bilir.

Piyon karesinin nasil ¢izildigi, piyon karesinin ne oldugu, hangi piyonun terfi edebilecegi
gosterilir.

ST.0O0. 6.3.4. Oyun sonunda opozisyonu kavrar.

Sah kaleye karsi, sah oyun sonunda opozisyon yardimiyla mati bilir. Opozisyon kurali
uyqulatilir. Yakin, uzak, ¢capraz, yandan opozisyon kavramlari tanitilir.

ST.0O0. 6.3.5. Tags Ustunligune ragmen beraberlik durumlarini uygular.

Pozisyonel beraberlik olarak da adlandiran durumlari (ata karsi sah, yalniz saha karsi kale
piyonu ile terfi karesinin ters renkli fili ile beraberlik, 2 veya 7. siraya ulasan rakip kale veya fil
piyonuna karsi vezir gibi durumlardan olugan beraberlik durumlarini) uygular.




ST.00. 6.3.6. Temel kale oyun sonlarini agiklar.
Ozellikle saavedra konumu, philidor konumu, lucena/képrii konumu gibi kale oyun sonlari

uygulatilir.
4. Agilis ilkeleri
ST.OO. 6.4.1. Temel agilig prensiplerini uygulamali olarak fark eder.
Merkezin kontroli, aletlerin gelisimi ve sahin givenligi érneklerle gdsterilerek temel agilis

prensipleri fark ettirilir.

ST.0O0. 6.4.2. Acilista yapilan hatalari gosterir.
Acilis prensiplerine uyulmadigi takdirde karsilagilan sonuglar gésterilir.

ST.0O. 6.4.3. Acllis prensipleri ile ilgili kisa oyunlari satrang tahtasinda uygular.
Saskin Mati, Coban Mati, Legal Mati vb.

ST.00. 6.4.4. Acgilista nasil oynanmasi gerektigini gosteren klasik oyunlari inceler.

Satrancta tas gelisimini gosteren érnek oyunlar izerinde durulur.
5. Turnuva Kurallar
ST.0O0. 6.5.1.Turnuva kurallarini agiklar.
Ogrencilerin satrang turnuva kurallarini bilme ve uygulamalarina firsat tanimak igin basamak igi,

okul igi ve il genelindeki turnuvalara katilmalari desteklenir. Organizsayonlar dlizenlenebilir.

ST.0O0. 6.5.2. Turnuvada satrancin etik kurallarinin farkina varir.

Ogrencilere oyun arkadaslarina saygi duyma, oyun bitiminde birbirlerini tebrik etme vb.
davraniglar kazandirilir. Ogrencilerin satranca devam eden arkadaglarina karsi da onlarin
oyunlari bitene kadar saygi Kurallarina uygun davranmalari ve diger oyunlara midahale
etmemeleri gerektigine dikkat ¢ekilir.




7. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI

Ogrencilerin 7. sinif d3retim programinda, tipik matlar, feda etmek, iki-li¢ hamlelik problem
¢6zme, aclilis ilkeleri ve oyun ortasi stratejileri, plan kurma gibi konular hakkinda bilgi, beceri ve deger
sahibi olmalari beklenmektedir. Konulara baglamadan énce o6grencilerin  hazir  bulunusluklar

degerlendirilerek kontrol edilmeli, ihtiyag duyulan &grenciler igin uygun siniftaki kazanimlarla

baslaniimalidir.

. KAZANIM SURE
BASAMAK UNITE ADI SAYIS] . VUZDE
Ortaokul I.H. Ortaokulu
Temel Taktikler 6 22 11 31
Acilis ilkeleri 5 10 5 13
7
Oyun Ortasi 5 20 10 28

Tipik Matlar ve Feda

4
Toplaml W'F I')26 ('

Tablo 4: 7. Sinif Satrang Ogretim Programi

20 10 28

 QEREN X 100

)

1. Temel Taktikler
ST.00. 7.1.1. Savunmanin kaldirmasina ait olan taktiklerini uygular.

Saptirma,
Engelleme (bloke etme),

Cekme (celbetme) taktikleri uyqulatilir.

ST.00. 7.1.2. Degirmen taktigini uygular.

Acarak saldiri ve ¢ifte saldirinin degirmen taktigine ait oldugunu bilmesi, satrang tahtasinda
uygulamasi saglanir.

ST.0O0. 7.1.3. Mat atagina ait olan son sira zayifligindan yararlanma taktigini fark eder.

Beyazlar icin birinci yatay, siyahlar iginse sekizinci yataydan yapilan, sah éniinde duran kendi
piyonlari tarafindan sikigan, kendisine sah ¢eken vezir ve kalenin saldirisindan kagamadigi
durumlar fark ettirilir.

ST.00.7.1.4. Isinsal saldiryi agiklar.

Bir tasin bir kare ya da tasa bir baska tagin iginden/lizerinden saldirdigi durum gésterilir.

ST.0O0. 7.1.5. Agiri yuklenmeyi agiklar.

Savunma yapan bir tasin birden fazla tasi ve kareyi savunma gérevi aldigi ancak bu gérevi
basaramama durumu kavratilir.




ST.0O0. 7.1.6. Surekli sah ile beraberlik taktigini agiklar.

Tehlikede olan sahin, rakibin sah cekme hamlelerinden kacabildigini fakat sirekli olugsan sah
cekme hamlelerinden kurtulamayacagdini bilmesi saglanir. Ozellikle k6tii konumdaki oyuncunun
oyunu en azindan berabere bitirmek amaciyla kullanabilecegdi taktiktir.

2. Acihs ilkeleri

ST.00. 7.2.1. Acgilista merkez kontroli ve dnemini kavrar.

Satrang tahtasindaki merkez kareleri (d4,e4,d5,e5) gbstermesi saglanir. Merkez karelerin
taslarin gidebilecedi en aktif bolge oldugu ve agilista bu bélgenin piyonlar veya taslarla kontrol
edilmesi gerektigi kavratilir.

ST.00. 7.2.2. Acilista sahi glivenlige alir.

Acilista merkezin kontrol edilmesi, at ve fillerin calismasindan sonra rok hamlesinin ilk firsatta
yapillmasi saglanir.

ST.00. 7.2.3. Acgllista gereksiz hamlelerden kaginir.

Piyonlarla yapilacak gereksiz hamlelerden kaginmay: bilir. Piyonlar digindaki taslarini uyumlu
yerlestirir. Taglarin birbiriyle uyumu kavratilir.

ST.00. 7.2.4. Satrancta yapilan hamlenin bir hedefe yonelik oldugunu fark eder.

Satrangta yapilan hamlenin bir amag¢ dogrultusunda yapildigi ve her hamlenin bliylik bir planin
kiiglik bir pargasi oldugu kavratilir.

ST.00. 7.2.5. Acllista beyazlarin inisiyatif aldigi siyahlarin da karsi1 oyun aradigini kavrar.
Acilista ilk hamleyi beyaz yaptigi i¢in inisiyatif alir, siyahlar da karsi oyun elde etmeye caligir.

3. Oyun Ortasi

ST.0O0. 7.3.1. Oyun ortasi amacini kavrar.

Bir satrang oyununun evrelerini agilis, oyun ortasi ve oyun sonu olarak bilir. Oyun ortasini
aciligta bltiin taslarin gelisiminden sonra ortaya ¢ikan durum olarak bilir. Bu tas gelisimiyle
birlikte taglar arasi uyumdan olusan planlamalar hakkinda fikir verilir.

ST.0O0. 7.3.2. Oyun ortasinin taktik olarak incelenmesini yapar.

Atak hedeflerinin oyun ortasinda kullanilmasi saglanir. Cift yénlii saldiri, savunmanin
kaldiriimasi, agmaz, acgarak saldiri, agarak cifte sah ¢ekme gibi taktik unsurlari bir arada
kullandirilir.

ST.0O0. 7.3.3. Oyun ortasinin stratejik olarak incelemesini yapar.

Ogrenci oyun ortasinda taglarin konumunun ve piyon yapilarinin énemini analiz edebilir. Bunu
yaparken 6grencinin geger piyonu, izole piyonu, bagli piyonlari, piyon zincirlerini géstermesi ve
ifade etmesi saglanir. Geri kalmig piyon fark ettirilir, binge¢ piyonunun nasil yapildigi gésterilir,
askida piyon ifade ettirilir. Piyon c¢oklugu/azinligi, acik/yari acgik hatlar ve c¢apraziarin
gosterilmesi saglanir.




ST.0O0. 7.3.4. Konum degerlendirmesi yapar.

Ogrencilerin taglarin konumunu analiz etmesi, zayif/glcli karelerden yararlanabilmesi ve
taglarin is birligini uygulayabilmesi, analiz etmesi beklenir. Ogrencilerin konum degerlendirmesi
yapabilecegi problem durumlari olusturulur ve deneyimlemelerine firsat verilir.

ST.00. 7.3.5. Plan yapar.

Ogrenciler konum degerlendirme sonucunda plan kurabilir ve stratejiler olusturabilir. Mevcut
konumdaki gu¢lii noktalarini, hangi bdlgede Ustin oldugunu gérebilir. Zayif noktalarini da
glclendirecek taslarini ¢alistirabilmesi saglanir.

4. Tipik Matlar ve Feda

ST.0O0. 7.4.1. Tipik matlari uygular.

Ogrencilerin Anastasia’nin Mati, Arap Mati, Legal Mati gibi tipik matlari iki hamlede, (ic hamlede
mat sorulari olarak ¢ézmelerine firsatlar olusturulur.

ST.0O0. 7.4.2. Temel feda temalarini uygular.

%

Ogrencilere “f7”, “h7”, “h6” karelerinden alet/tas fedalarini, “h” ve “g” hattini agma, merkezi agma
gibi feda temalari uygulatilir.

ST.0O0. 7.4.3. Pozisyonel fedanin ne oldugunu kavrar.
Daha iyi bir konum elde etmek amaciyla tas dstinligini rakibe birakip konum olarak inisiyatif

almak icin yapildigini bilir.

ST.0O0. 7.4.4. Maglari satrang tahtasi Uzerinde notasyon yardimi ile oynar.

Ogrencilerin farkli kisi ve seviyedeki arkadas ya da yetiskinlerle mag deneyimi kazanmalarina
ortam hazirlanabilir.




8. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI

Ogrencilerden 8. sinif seviyesinde problem ¢dzme, hesap yapma, zamani kullanma, hamle ve
konumlari hafizaya alma, strateji gelistirme gibi konular hakkinda bilgi, beceri ve deger sahibi olmalari

beklenmektedir. Konulara baglanmadan dnce 6grencilerin hazir bulunusluklari degerlendirilerek kontrol

edilmeli, ihtiyag duyan &grenciler igin diizeylerine uygun siniftaki kazanimlarla baslaniimalidir.

o S{UI= |
UNITE ADI KAZANIM y .
SAYISI | Ortaokul  i.H.Ortaokulu \ YUZDE
Problem, Etut, 4 10 5 14
Kombinasyon Cézme
Aciliglar 2 16 8 22
8 Strateji 5 8 4 11
Oyun Ortasi 5 14 7 20
Oyun Sonu 2 16 8 22
Satrang Kultiru 3 8 4 11
I/,

N N N A |

Tablo 5: 8. Sinif Satrang Ogretim Programi

1. Problem ve Etut Cozme

ST.00.8.1.1. Etut ve problem ¢ozer.

Ogrencilere satrang oynarken problem ve etiitleri fark edebilme ve ¢6zim liretebilme iizerine
deneyimler kazandirilir.

ST.00. 8.1.2. Hesaplama yapar.
Problem ve etiit ¢6zlimii icin birkac hamlelik hesaplama yapabilmesine rehberlik edilir ve

varyant agaci cizdirilebilir.

ST.0O0. 8.1.3. Karmasik problem ve etitleri gozer.

Birden fazla hamle igeren taktik temalarla ilgili sorular ¢6zdCirdliir.

ST.00. 8.1.4. Ogrenciler 5-10 tagh konumu hafizasina alrr.

Satrang tahtasi (zerinde ilgili pozisyonlari égrencilerin hafizaya almalarina, deneyimlemelerine
firsatlar verilir.




2. Acihiglar

ST.0O0. 8.2.1. Agliliglari ve oyunu karakterine gére basamaklandirir.

Acilista merkez miicadelesinin 6nemi kavratilir. Agik, yari agik ve kapali agiliglar tanitilir.

ST.00. 8.2.2. Aclliglari hafizasina alir.

italyan Agilisi, iki At Savunmasi, ispanyol Agilisi, Sah Gambiti, Kuzey Gambiti, Iskog Agilisi,
Dért At Savunmasi, Sicilya Savunmasi, Vezir Gambiti, Fransiz Savunmasi, Petrof / Rus
Savunmasi, Caro - Cann Savunmasi, iskandinav Savunmasi, Pirc Savunmasi, Sah Hint
Savunmasi gibi aciliglarin 5-10 hamlesini hafizasina alabilir. Aciliglara iliskin deneyim
kazanmalarina firsat verilir.

3.Strateji

ST.OO. 8.3.1. Stratejik Ustlnlukleri agiklar.

Merkez, alan, acik-yari agik hat, acik caprazlar, taslarin aktifligi, gticli-zayif kareler, ileri karakol,
iceriye tas girmek, fil ¢ifti, glcli fil- k6t at, gligli at- kéti fil gibi stratejik (stiinlikler, piyon
yapilari tanitilir. Bu konumlarda yapilmasi gerekenlerle ilgili uygulamalar yaptirilir.

ST.0O0. 8.3.2. Konum degerlendirir.
Tehditler, materyal ve stratejik Ustiinliiklere gére konum degerlendirmesi yaptirilir.

ST.00.8.3.3. Plan kurar.

Tehdit ve konum degerlendirmesine bagli olarak basit planlar kurmasina ve planlarini
uygulamasina rehberlik edilir.

ST.0O0. 8.3.4. Hesaplama ydntemini aciklar.

Ogrencinin konum degerlendirmesi yaparken plana uygun aday hamleler bulmasina ve bu aday
hamleleri hesaplamasina, aday hamlelerden dogru olani se¢mesine rehberlik edilir.

ST.0O. 8.3.5. Oynamis oldugu oyunun analizini yapar.

Notasyon kullanarak kendi hamleleri hakkinda iyi, kétii gibi elestirilerde bulunabilmesi, kendi
plani ve rakip planlar hakkinda bilgi vermesi saglanir.

4. Oyun Ortasi

ST.0O0. 8.4.1. Oyun ortasinda basit stratejik temelleri kavrar.

Bir konumda iyi fili ve kétii fili ayirt edebilmesi saglanir. Filin attan, atin filden kuvvetli oldugu
konumlar fark ettirilir. Agik ve yari agik hatlar kullandirilir. Rakip taglari hapsetme, fil giftinin glict
ve benzer stratejik unsurlar kavratilir.

ST.0O0. 8.4.2. Oyun ortasinin sah hiicumunu agiklar.

Rok yapmamig sah, ayni kanatta rok yapan saha, ters kanatta rok yapan saha saldirma igin 6n
sartlar kavratilir. Bununla ilgili klasik oyunlar égretilir.




ST.OO. 8.4.3. Oyun ortasinda farkh kuvvet dengelerini kargilastirir.

Vezire karsi iki kale, vezire kargi kale ve hafif taslar, iki kale (i¢ hafif tas, hafif tagsa kargi piyon
konumlarini incelemesi saglanir.

ST.OO. 8.4.4. Konum degerlendirmesi yapar.

Ogrencilerin taglarin konumunu analiz etmesi, zayif/glgli karelerden yararlanabilmesi ve taslar
arasindaki iligkiyi gérmesi beklenir. Ogrencilerin konum degerlendirmesi yapabilecegi problem
durumilari olusturulur ve deneyimlemelerine firsat verilir.

ST.00. 8.4.5. Plan yapar.

Ogrencilerin konum dederlendirme sonucunda plan kurmasina, stratejiler olusturmasina,
mevcut konumdaki glglii noktalarini, hangi bélgede Gstiin oldugunu gdérebilmesine yardimci
olunur. Zayif noktalarini da gliclendirecek taglarini ¢alistirabilmesi saglanir.

5. Oyun Sonu

ST.0O0. 8.5.1. Oyun sonu prensiplerini agiklar.

Ogrenciye oyun sonu prensiplerinden; iki fil mati, at-fil mati, coklu piyon oyun sonlari satrang
tahtasinda gdésterilir. Vezire karsi, piyon, hafif tasin piyona karsi miicadelesi, at-piyon oyun
sonu, fil-piyon oyun sonu, at-file karsi oyun sonu, kale oyun sonu, hafif taslara kargi agir taslarin
mlicadelesi gibi problem durumlari olusturularak deneyim kazanmalarina rehberlik edilir.

ST.0O0. 8.5.2. Oyun sonu oynama teknigi hakkinda ilkeleri uygular.

Ogrencilerin sahin merkezilesmesi, acele edilmemesi ve sematik diisiinme becerileri érneklerle
gelistirilir.

6. Satrang Kiiltiiri

ST.OO. 8.6.1. Satrancta teknolojinin dnemini aciklar.

Milli Egitim Bakanligi tarafindan onayli ve giivenli satrang icerikli bazi web sayfalari yardimiyla
ilgili bilgisayar programlarini kullanabilmesine rehberlik edilir. Teknolojinin kullanildigi alanlar,
teknolojinin ve is birliginin 6nemi kavratilir.

ST.0O0. 8.6.2. Dlnya satrang sampiyonlarini tanir.

Diinya satran¢ sampiyonlari tanitilir, kisa hayat hikayelerine deginilir. Diinya satrang
sampiyonlarinin oyun stilleri hakkinda uygulamalar yaptirilir.

ST.0O0. 8.6.3. Bazi klasik maglari analiz eder.

Satrang oyununun nasil oynanmasi gerektigini ustalarin oyunlarini gbérerek &6grenmesi
amaclanir. Ustalarin bir konumda nasil diisiindiiklerine ve konumu nasil degerlendirdiklerine
dikkat cekilir.
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