BURSA iL miLLi EGiTim
MUDURLUGU

te¢bao

Temel Egitim Bilisim Ag!

/

SOCAK
Fasikiil (1)




BURSA iL MiLLI EGiTiM MUDURLUGU

Sabahattin DULGER
il Milli Egitim Mudiiri

Omer KARACA
il Milli Egitim Sube Miidiirii

Proje Koordinatoriu
Umit OZTURK

Proje Ekibi
Harun KIZIK
Umit OZGULER
Oznur TUNALI
Songul CILESIiZ
Coskun OGUZHAN

Dil Uzmani
Aylin ALTINBAS

Cizer
Evren SAVAS

Grafik Tasarim ve TEBA Sorumlusu
Umit OZTURK



Sevgili Cocuklar,

2020-2021 egitim &6gretim yilina baslarken tim tedbirlerimizi alarak
okullarimizi umut, heyecan ve glUvenle actik. Ancak Ulkemizle birlikte tim
dunyay! derinden etkilemeye devam eden salgin hastalik nedeniyle kisa
bir sGre 6nce yUz ylze egitime ara verdik. Bu slrecte hem sizlerin saghgini
korumak hem de egitimin surekliligini saglamak adina Bakanlhgimiz
onculigunde EBA TV ve canli derslerimiz ile her kosulda egitime devam
etme gayretindeyiz. Evlerimizin yeniden okul oldugu bu giinlerde Bursa il
Millt Egitim MUdUurlGgu ailesi olarak 6grenme kapasiteleri cok yiksek olan siz
degerli cocuklarimizin gelisimini sGrdidrmesi icin var gicumuzle ¢alisiyoruz.
Burasi BiZDE (Bursa ilkokulda Egitimi Zenginlestirme ve Destek Calismasi);
derslerinizi pekistirmenizde size secenek sunmak amaciyla deneyimli bir
ekip tarafindan hazirlanmistir. Temel Egitim Bilisim Ad1 (TEBA) Uzerinden
on bes glinde bir tum 6grenci ve velilerimizin erisimine sunulacaktir.

Tipkr okula gidiyormus gibi ekranlarin karsisinda &zenle ders basi
yaptiginiz icin hepinize tesekklr ediyor; sabirla, 6zenle ve tedbirlerle asil
yerimiz olan okullarimiza kavusmayi temenni ediyorum...

Saglicakla kalin...

Sabahattin DULGER
Bursa il Milli Egitim Mudurd



vilcupumuz KONUSUYOR

Eﬂ'-inligin Amaoci; égrencilerimizin beden dilini etkili kullanmasini 6§renmelerine ve hazirliksiz
konusmalar yapmalarina destek olmoakdir.

finne, topumu
( bulamngorum. Sen nerede
oldugunu biligor m

Annesi Zeynep'e cevap vermedigi hdlde Zeynep
annesinin ne dedigini nasil anlamis olabilir?

Konusurken duygu ve disincelerimize vygun g6z, Yoz ve
el hareketleri yapar; bedenimizin durusv ile karsimizdoki
kisiye s62s0z mesojlar veririz. Tom vicudumvuzio istemli
yoa do istemsiz yophdmiz bu hareketlere beden dili
denir. Beden dili sayesinde karsimizdoki kisinin duygu
ve dosincelerini daha net bir sekilde anlayabiliriz.

N

Asadidoki comleleri okuyohm ve gorselleri inceleyelim. Comlelerin kime ait
oldugunu bulolim ve eslestirelim.

Oyun oynamak istemiyorum. Yasasin, abim geliyor!
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Asadidoki agiklamoyi okuyalim. Yonindoa verilen GR kodu cihazinizdoki herhang;
bir GR kodv vygulomasina okutarok videoyu izleyelim.

Isaret dili, hayatimizda el
ve kol hareketleri, jest ve
mimiklerle yasamakta olan
beden dilinin kuralli bir
kolvdvur.

Asagnda agilimi verilen kopl kesik cizgjlerle isaretlenmis gerlerden kesip 3ap|$hrahm.
Aciklamalan okuyarok *konusma Zarr* oyununu oynoyalim.

KONUSMA ZARI

* Acilmi verilen  kipy  kesik
Gizgjlerle isoretlenmis yerlerden

Fm—————— - kesip yapishralim.

* fisagidoki  resimleri  keserek
KOpONn her ybzine bir tanesini
yopishiralim.

* KOpL Yere atolim.

* Ustte kalon yozindeki resimle
ilgjli 3 dakika konvsma yapalim.
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Hazirlayan: Fehime ARSLAN
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan lkokulu Sinif Ogretmeni




NE DERSIN?

Etkinligin Amacy; 6grencilerimizin kelimelerin es anlamlilarini 6§renmelerine destek olmakhr.

gATIBLA -

Yozilislari ve okunuslari farkl, anlamlor oyni

oloan kelimelere eg anlamli (anlomdag) sozcokler denir.

ogrenci
@ ya 9 ev
rd talebe
- & kO nut

Asadidoki bulutlarin bzerinde yozili olon kelimelerin es anlambilarini
toblodan bulup kelimelerin yanina yozalim.
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Toblodoki kelimelerin énce es anlamhlarini bulahm sonra da buldugumuz
kelimeleri comle icinde kullonalim.

SOzcUK

ES ANLAMI

CUMLE

yasli

ani

kalp

rutubet

neden

1slak

vakit

Asagidaki kutvlarin iginde verilen sézcbklerin es anlamlilarini buimacadan
bulalim. Buldugumuz sézciklerin dzerini cizelim.

GOREV
6UZ
YURT

HATIRA
YOKSUL
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Hazirlayan: Zeynep AKTAS

Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan lkokulu Sinif Ogretmeni




NOKTALAMA ISARETLERI ULKESI

Etkinligin Amoacy;, dgrencilerimizin bdydk harf ve noktalama isaretlerinin yoygin kullanilon

islevierini 6grenmelerine, bi)gi)k harf ve noktolomo isoretierini uyagun 9er|erde kullanmalarina
destek olmaktr.

Noktaloma isaretleri ile ilgili asagidaki agiklomalar okugahm, bilgilerimizi
hatirloyalm.

NOKTA: Ciimle sonuna, bazi kisaltmalarin sonuna (dr.), sayilardan

sonra sira bildirmek igin (5.), tarihlerin yazilislarinda giin, ay ve yili

gosteren sayilarin arasina (01.07.2010), saat ve dakika gosteren "'\
sayilari birbirinden ayirmak igin (saat 15.50) kullanihr. v

J
VIRGUL: Birbiri ardina siralanmis es goérevli kelime ve kelime .
gruplarinin arasina konur (Pazardan elma, armut, nar ve patates, (\1 ~

sogan ald1.). i; y ﬁ

UNLEM: Seving, ac1, korku, sasirma gibi duygulari anlatan ciimlelerin
sonunda (Yasasin!) kullanthr.

KISA CIZ6E: satir sonunasigmayan kelime béliiniirken
kelimelerin hecelerini gostermek igin (li-mo-na-ta)
kullanihr.

(\j\'O KONUSMA CizZ6ist: Konusma ciimlelerinin basina

konur ve her zaman satir bagina yazilir.

KESME LSARETL: Ozel isimlere gelen ekleri ayirmak igin
(Emine'nin Izmir'e geldigini biliyorum.) kullanihir. f \

A SORU ISARETL: Soru sozii iceren ciimle veya sozlerin sonuna
konur (Bugtlin gelecek mi?). Bilinmeyen; kesin olmayan yer, tarih vb.

[ ' > durumlar igin kullanihir (dogum tarihi:16.05.1925, dogum yeri?).

J P

\-0




———
/ Bir hikdye okumoyo baslamistim. Amo

hikdyeyi okurken kofom karish. Conkd
hikdyede hi¢ noktolama isareti, kelimeler
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Asagidoki hikdyeyi vygun noktaloma isaretlerini koyarak, biyok yoziimasi gereken
horfleri dizelterek ve kelimeler arasi bosluklori birakarok en altta verilen bos
bolome yozalm. Hikdyeye vygun baslik ekleyelim ve hikdyenin sonvnu gorsellerden
yararlanaraok tamamloyalim.

poyrazgokheyecanliymisglinkiiyarinarkadaslariilebirliktebirdoga
kampinakatilacakmigskampigingantasinithazirlamisertesigiinbulusman
oktasindaarkadaslarivekampégretmenleriylebirlikteservisebinipka
mpyerinedogruyolagikmiglar
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CEOLCLEEELEEOEE

Hazirlayan: Ayse Ilke ART
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan lkokulu Sinif Ogretmeni
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MATEMATIK

UZAY YOLCULUGU

Etkinligin Amoci; 6grencilerimizin iki dogal sayinin toplamini tahmin etme, tahminini islem sonucuyla
kargiloshrma ve iki soyinin toplaminda verilmeyen toplanani bulma becerilerini desteklemelktir.

Asogida verilen tablodaki astronot gdrsellerinin altlarindoki toplama  islemlerini
once fahmin yoaparok hesoployalim. Sonra islemi yoparak
€n son tahminimiz ile gercek sonug arasindaki farki hesoployalim. Her bir isleme
ait fark dederlerini U20y Qgemisi gorsellerinin altindaki rakomlorio eslestirelim.
Sonuglart bulduktan sonra vzoy gemilerini keserek astronotiorin 3an|nda|4i boslvgo

Yopishralim. Béylece hangi vzoy gemisinin hangi astronota ait oldugunu bulalim.

. TAHMINI | GERCEK
ISLEM SONUC | SONUC FARK
I erenee Lo reeees I erenee
4+ ceeee. 4+ ceeeee 4+ ceeee.
T Y S N
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+ ceeee. T + ceeee.

35+20-=
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sonucy bulalim.
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Asagida anlafilon  oyvnun  moalzemelerini - hoazirlayalim.  Oyunun  kurallarini
olcugahm ve bv kuralloro ugaralc oyunu ognagahm.

—
-—3)

ALLA
a8 OYUNUN KURALLARI

-y * Oyuna hazirlik icin gk tag" ve “sira" kartlarini kesik

Malzemeler:

* 0yuncy soysi
cizgi ile isaretlenmis yerlerden keselim. Kartlari ayri ayri ““‘:ﬁ‘r pigon
karistirarak yere koyalim. Sira kartlarini ters gevirelim. * korflon kesmek

icin mokas
* Sira kartlarindan bir tane agalim. Kartin iizerindeki yildiz ¢

sayisi kadar kutu ilerleyelim. Geldigimiz kutudaki islemi
yapalim, verilmeyen toplanani bulalim.

* Sira kartlarindan iizerinde “gok tasi” yazan karti gekersek bulundugumuz
kutuya gk tag kartlarndan birini yerlestirelim. Sonra yeni bir sira karti
gekerek oyuna devam edelim.

* Uzerinde fag bulunan bir kutuya geldiginizde piyonunuz gék tasi ile

birlikte uzaya diser. Bu durumda piyonunu ilk kutuya geri koyarak yeniden

baslayalim. Gok tasini bulundugu kutudan kaldiralim.

* Kutulardaki islemleri dogru yaparak piyonu en son kutuya ulastirip oyunu
kazanmaya ¢aligalim.
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10°UN KATLARIYLA ZIHINDEN TOPLAMA

Eikinligin Amaci; 6grencilerimizin dogal sayilaria zihinden toplama islemleri yopma ve en fazla
iki islemli toploma islemi problemlerini ¢ézme becerilerinin gelisimine destek olmaktr.

Asadida verilen, 10vn kot olan dogal soylarla zihinden toplama  isleminin
nasil yapildigini anlaton  yontemleri inceleyelim. Ardindan alttaki foplama
islemlerinin sonuclarini zihinden islem yaparak bulalim.

ATIYWILYN

-

~~_ 1. Yol: Biiyiik olan sayiyr aklimizda futariz, kiigiik olan
7 sayiyi 10'ar sayarak biiyiik sayinin iizerine ekleriz.
60+10+10+10=90 (60, 70, 80, 90)

S _— N

2. Yol: 10 ve 10'un katlari olan

dogal sayilarla zihinden toplama 60 — 6
yaparken, birler basamagindaki . 30 —>, 3
sifirlar: dikkate almayiz ve
sadece onlar basamagindaki

sayilari toplariz. Buldugumuz

toplamin sagina sifir ekleriz.
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Once birler basamagmda forkh rokamlar olon dogal SOUIlGﬂG 2ihinden
toplama isleminin nasil yapildigini inceleyelim. Ardindan alttoki kart oyvnunu
oynomak icin kartlari igaretli yerlerden keselim ve bir keseye atalim.
Ogunun kurallarini oll-ugahm. Bu kurallara gdre oyunu ognagahm.

MATEMATIK

@Q&?%@eg — = ~—
34+52=? islemini zihinden yapmak igin:
Onlar basamagindaki sayilar: ayrti,

birler basamagindaki sayilari ayri toplariz.

32 : 52 : 80 3 80+6=86 olarak buluruz.

6

ZIHINDEN TOPLAMA YARISMASI OYUN KURALLARI

* Onceden kesilip bir keseye atilan kartlardan tiim oyuncular
birer adet ¢eker.

* Cekilen kartlar ayni anda agilir ve her oyuncu kendi kartindaki
islemi zihinden yapmaya galigir.

* Kartindaki islemi en kisa siirede zihinden yapan, 1 puan alir.

* Kart ¢ekme islemi tim kartlar bitene kadar devam eder.

* En gok puani toplayan kigi yarigmay: kazanir.




"Yoz-Sil Problem kartlor:" Yopimi icin asogda anlohlon malzemeleri haznrlagahm.
Aciklamalort okuyarok kartlar yopalim.

YAZ-SIL PROBLEM KARTLARI

* Problem kartlarini isaretli yerlerden keselim.

* Kestigimiz kartlari mukavva kartonun tizerine yapistiralim. * Yopistrici
Uzerlerini koli bandiyla kaplayalim. * Mukavva

* Kegeli kalemle, kartlarin iizerindeki mavi kutucuklara * Koli bandh
probleme uygun sayilar yazarak problem kuralim ve ) '_T:'Qe"Jr e
problemi okuyup ¢ozelim. 25212

* Silmek igin pegete kullanalim.

* Artik defalarca yazip silerek yeni problemler olugturabilir ve
olusturdugunuz problemleri ¢zebilirsiniz.

Malzemeler:
* Mokos

,a ---------------------- ~\ ,a ---------------------- \\
{ 1. Berke ilk giin sayfa, ikinci giin % | 2. Muhammed bugiin yagindadir.
. ise ilk giin okudugundan sayfa ; ; Babasi Rafet, oglu dogdugunda :
\ fazla kitap okumustur. Berke iki ; ; yasinda idi. Buna gére Rafet Bey, |
. giinde toplam kag sayfa kitap g i 1 bugiin ka¢ yasindadir? :
: okumustur? Lo :
1 1 1 1
1 ] 1 ]
\ q \

\N ______________________ \N ______________________

4 \

! 4.Iclal kg agirhigindadir. Arkadag!
Mihrimah ise Iclal'den kg daha
agirdir. Mihrimah'in agirhigi kag kg'dir?

’
3. Odalarina bir kitaplik almak isteyen |
Halil Ibrahim kumbarasinda lira |
para biriktirmistir. Abisi Berat'in ise :
|
1
]
1
]

lira parasi vardir. Iki kardesin

toplam kag lirasi olmustur? .

\ \ 7
\\ _________________ \~ ______________________ ’/
I’-. --------------------- ~\ I’ ---------------------- ~\
{ 5. Ibrahim'in |:| Berkay'in , ) 1 6. Siimeyye kirtasiyeden dizine

| boya kalemi, Omer ise Siimeyye'den

deste fazla kursun kalem aldi.
mer ve Siimeyye'nin toplamda kag
alemi olmustur?

Eren'in ise I:l bilyesi vardir. Ug
arkadas  bilyelerini  birlestirince
toplamda kag bilyeleri olmustur?

5 O
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Hazirlayan: Zibeyde SAYSAL ARAZ
Sehit Piyade Onbagi Orhan Tezcan lkokulu Sinif Ogretmeni




AKRABALARIMIZI TANIYALIM

amnng;n Amoci; 6grenci|erimizin okrobalarini fanmalarina ve akmbahgm onemini kovromalorina
destek olmaktr.

. HAYAT BiLGist )

Kan bagiyla birbirine bagli olan kigilere akraba denir.
Anne, baba ve kardeslerimiz aile bireyleridir. Anne
ve babamizin aileleri akrabalarimizdir. Akrabalarimiz
sevingli ve lziintill giinlerimizde hep yanimizda olurlar.
Akrabalar arasinda dayanisma, sevgi, baglilik vardir.
Akrabalarimizla birlikte olunca kendimizi mutlu ve
huzurlu hissederiz.

— P — R

Asagidolki siiri okuyarak akrabalarimizi tanimaya basloyalim. Siiri okurken akrobalik
kovromlarinin altini drnekteki gjbi kirmizi kalemle cizelim.

GENIS AILEM

Annemin annesi anneanne Annemin erkek kardesidir dayi,

Babamin babasi ise babaanne, Annemin kiz kardesi ise teyze,

Anne ve babamin babasidir dede, Onlar bizi ziyarete gelince,

Mutlu olurum hep onlari gériince. Kaptlirim biiyiik bir sevince.

Babamin erkek kardesidir amca, Amcamin, dayimin esidir yenge,

Babamin kiz kardesi ise hala, Halamin, teyzemin esi ise eniste,

Ikisi de benim kanimdan, Hepsinin gocuklari olur kuzenim,

Her zaman severim onlari candan. Birlikte oldugumuzda neselenirim.
Taner DER

o



Asagidaki kovrom haritasinda ortoya kendi adimizi yozalim. Sonra etrofina
akrobalarimizin isimlerini yazalim, okrobalarimizi daha iyi tamyalim. Bu etkinlig
yaparken ailenizden yardim alabilirsiniz

BABAANNEM

DEDELERIM

..............................

ANNEANNEM

YENGEM

Asadidaki bilgi kutularinda agiklamalari verilen akroboamizi bulup cevabiyla eslestirelim.

Babamizin annesi Kuzen
Halamizin ¢ocuklari Amca
Babamizin erkek kardesi Babaanne
Annemizin babasi Day:1
Dayimizin erkek kardesi Dede
Annemizin kiz kardesi Teyze

Hazirlayan: Taner DER
Sehit Piyade Onbasi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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EVDE I BOLUMU VAR

Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin evde, dzerlerine disen gdrev ve sorumlvluklarini fark etmelerine
destek olmaktr.

HAYAT BILGISI

N

Merhaba, evde yasayan herkesin belli gorev ve
sorumluluklart vardir. Ornegin genelde annem yemek
yapar, babam faturalari 6der, ben de yatagimi ve
masami toplar, odami diizenlerim. Peki ya sizin evde
kim ne yapiyor?

——

Evinizde aile icerisinde yoaphginiz is bGIOMOND dosbnerek asagidoki alanlora
babaniza, annenize ve kendinize oit evdeki g()‘revkari yoziniz

vl PR —

BABAMIN GOREVLERE & ANNEMIN GOREVLERI ' BENIM GOREVLERIM |

(&

~ ~

D

©

CCCCCCCCCCE
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CCCCCCCCCCCCT
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V

Asadidoki ifadelerden dogru olanlorin basina golen yoz ( @), yanls olanlarin
basina v2g0n Yoz (@) koyalim.

O Cocuklarin gorevi sadece ders ¢aligsmaktir.

Ailede is boliimi yaparsak zamandan tasarruf etmis oluruz.
Evin temizligini ailecek yardimlagarak yapariz.

Evdeki isleri sadece kiz 6grenciler yapmalidir.

Yatagimizi toplamak babamizin gorevidir.

OOOOO

Aile igindeki iglerimizi yardimlagarak yaparsak mutlu oluruz.

O Evdeki kurallara gocuklar uymaz.

(=




Gorselleri kesik gizgigle isaretlenmis 3er|erden keselim ve agiklomalar okvyarak
oyunu ognagahm.

OYUN KURALLARI

. Gorselleri kesik gizgiyle isaretlenmis yerlerden keselim.

. Kestigimiz kartlar: ters gevirelim.

. Aile bireylerinden birer kart segmelerini isteyelim.

. Karti geken kisiden gektigi kartta yer alan gorevi yapmasini
isteyelim.

. Bu sekilde ailedeki herkes tim gorevleri yapana kadar oyunu

devam ettirelim.

. Oyundan sonra kartlar: bir deftere ya darenkli kagidayapistirip

karsisina bu sorumluluklari yerine getirenlerin ismini yazalim.




Asogidoki comlelerde bos birakilon 5erlere 3omdaki kelimelerden uyagun olanlar

yozalim.
Eve gelis saatlerime ............cccceoevvvnnnee. ederim. erken
Zamaninda uyanmak igin ............................. yatarim. diizenini
Yemek masasini .............co.......... hazirlariz. yardim
Evdeki egyalari ................... kullaniriz, ailece
Kisisel esyalarimin ve odamin ................................. saglarim. dikkat
cirreeenee. YAparak bagkalarini rahatsiz etmem. ozenli
Aile bireylerimize karsi ....................... oluruz, kurallara
Gerektiginde anne ve babama ......................... ederim. gurdlti
Evimizle ilgili m .........ccccccevsesnenene Uyarim. saygili

Asogidoki sorumlvluklardan kendimize ait olanlarin bagina ( V) isaretini, ait
olmoyanlarin bosina ( ) ) isaretini cizelim.

Gerektiginde anne ve babamiza yardim etmek.

Zamaninda yatip uyumak.

Elbiseleri iutilemek.

Biyiklere saygil olmak.

Odamizi toplamak.

Pazar ve market aligverisini yapmak.

Okul ¢antamizi hazirlamak.

Calisip para kazanmak.

Okul ¢cantamizi hazirlamak.

Derslerimize ¢alismak.

Hazirlayan: Ali POLAT
Sehit Piyade Onbasi Orhan Tezcan Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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JO2ITIONI

NUMBERS

Etkinligin Amoaci;, 6grencilerimizin Ingilizce kelime dagarcigini zenginlestirmelerine destek olmalkr.
(The goal of the activity is o help our students learn new words in €nglish)

Bu etkinlikte * . L simgesini go'rdi)gi)ni)z 9erlerde metin ve digalog
Seslendirmesi vardir. Dinlemek icin cihoziniza herhoangi bir GR kod >
uggulamag indirebilir ve simgenin 3anmdal‘i GR kodv okvutabilirsiniz.

Ogrencilerimiz kelime kartlarini okuyarak rokamlari 6grenebilir, dinleme
yapoarok Teloffvzlanni gelistirebilirler. Digalog calismalor ile okuma ve
dinleme becerileri kozonabilirler. €slestirme etkinligi iceren yapboz oyunu
ile ()'grencilerimiz kelimeleri eglenerek égrenebilirler.

~ (Our students can learn numbers by reading the word cards, improve
\K their pronunciotion by listening. They can gain reading and listening

Skills through dialogue studies. Our students can learn words with fun
with the puzzle gome thot includes motching activities).
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LET'S READ AND LISTEN! (Hagd| okuyahm ve dlnlegehm') .
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@ LET'S READ AND LISTEN! (Hagdi olﬁugahm Ve dinlegelim!)
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Birthday!
How old are you?

How many candles
are there?

There are
seven books




LETS READ AND LISTEN! THEN DO THE PUZZLE! (Hoydi
okvyalim ve dinleyelim! Sonra yapbozv Yapalim!)

= *Yapboz kartlarini dikkatle inceleyelim. Yapboz kartlari (4x3) toplam
= onikiser pargadan olusmaktadir.

= %y sayfadaki yapbozda yer alan resimli pargalar: gizgilerden dikkatlice
= keserek gikaralim. Toplam 12 par¢ayi karigtirarak diiz bir zemine koyalim.
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*Uzerinde okul esyalarinin gérselleri olan bu sayfadaki gorsel yapbozun alt
zeminidir.

* Onceki sayfadan kestigimiz ve okul esyalarinin Ingilizce kargiliklari bulunan
pargalari, bu sayfadaki alt zemine eglestirerek yerlestirelim.

*Sonunda resmi dogru bir sekilde tamamladiysaniz gorsel eslestirmesi
dogru demektir.
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Hazirlayanlar: Ozlem SENER CIRIK - Mehmet Aker Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
Sevil TURAN - Siikrii Sankaya Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni




