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Sevgili Cocuklar,

2020-2021 egitim &6gretim yilina baslarken tim tedbirlerimizi alarak
okullarimizi umut, heyecan ve glUvenle actik. Ancak Ulkemizle birlikte tim
dunyay! derinden etkilemeye devam eden salgin hastalik nedeniyle kisa
bir sGre 6nce yUz ylze egitime ara verdik. Bu slrecte hem sizlerin saghgini
korumak hem de egitimin surekliligini saglamak adina Bakanlhgimiz
onculigunde EBA TV ve canli derslerimiz ile her kosulda egitime devam
etme gayretindeyiz. Evlerimizin yeniden okul oldugu bu giinlerde Bursa il
Millt Egitim MUdUurlGgu ailesi olarak 6grenme kapasiteleri cok yiksek olan siz
degerli cocuklarimizin gelisimini sGrdidrmesi icin var gicumuzle ¢alisiyoruz.
Burasi BiZDE (Bursa ilkokulda Egitimi Zenginlestirme ve Destek Calismasi);
derslerinizi pekistirmenizde size secenek sunmak amaciyla deneyimli bir
ekip tarafindan hazirlanmistir. Temel Egitim Bilisim Ad1 (TEBA) Uzerinden
on bes glinde bir tum 6grenci ve velilerimizin erisimine sunulacaktir.

Tipkr okula gidiyormus gibi ekranlarin karsisinda &zenle ders basi
yaptiginiz icin hepinize tesekklr ediyor; sabirla, 6zenle ve tedbirlerle asil
yerimiz olan okullarimiza kavusmayi temenni ediyorum...

Saglicakla kalin...

Sabahattin DULGER
Bursa il Milli Egitim Mudurd



DIKKATLI DINLIYORUM

Etkinligin Amoci; 6grencilerimizin dinleme becerilerini gelistirip atasdzlerini kavramalonna destek
olmalkr.

Asagida ofasézlerini kullanarak oynanabilen bir oyunun kurallar verilmistir. Kurallar
ve liste olarak verilen otasézlerini okvyolim. €kte verilen agikloma kartlarini isareti
Yelerden keselim ve oyunu oynoyalim.

Size msdzlerigle. ilgili bir ogundan
bahsedecegim. Oyunv bir arkodoginiz yo
da ailenizden birisi ile ogmgobilirsiniz.

* Oguna baslomoadan énce ekte verilen agikloma kartlarin isaretli gerlerden keselim.

* Arkadagimizn agiklama kartarindan birincisini okumasi ile oyuna basloyalim. Onv
dikkotlice dinlegip ogiklomasi verilen otaséz0nd bulmago cohsalim.

* Tkinci aglclamagl biz okugahm Ve oyun arkadasimizdon atasézind bulimasini
is+e9e|im. Dogrv otasézind bulomadigmiz takdirde oyun arkadasimizdon ikinci
ociklomoy okumasini isteyelim ve yine tahminde bulunalim.

* Agiklomoalor bitene kadar oyuna devom edelim. €n cok atasézind bulan oyvnu
kozonir.

Isleyen demir 1gildar.

6iin dogmadan neler dogar.

Her koyun kendi bacagindan asilir.
Gozden irak olan goniilden de irak olur.
Davulun sesi uzaktan hos gelir.

Bir koltuga iki karpuz sigmaz.

Uziim ziime baka baka kararir.

Giilii seven dikenine katlanir.

Ummadigin tas bas yarar.

Ayagini yorganina gére uzat.




EK-ACIKLAMA KARTLARI

1. ACIKLAMA 2. ACIKLAMA

Herkes kendi
davranislarindan sorumludur,

Beceriksiz sandigimiz kisi
kendisinden beklenilmeyen
onemli isler basarabilir.

yaptigi hatalarin cezasini
kendisi ¢ceker.

3. ACIKLAMA 4. ACIKLAMA

Ayni anda birden gok Her insan giderlerini gelirine
igle ilgilenirsek bagariya gore ayarlamalidir.
ulasmamiz zor olur.

5. ACIKLAMA 6. ACIKLAMA

Insanlar ¢alistikga yaptiklari Birbirine uzak diigen
iste ustalagir, daha verimli insanlarin arasindaki sevgi
isler yapmaya baglar. zamanla azalabilir.

7. ACIKLAMA 8. ACIKLAMA
Sirekli birlikte zaman
Bir isi ya da kisiyi seviyorsak gegiren insanlarin
onun sebep oldugu sikintilara davraniglar: birbirine
da katlaniriz. benzemeye baslar.

9. ACIKLAMA 10. ACIKLAMA

Bir insan hi¢ umudunun

kalmadigi durumlarda bile Isin iginde olmayan insanlar,

sabrederse yeni imkanlar o isin kolay oldugunu distindr.

elde edebilir.

Hazirlayan: Begiim KOLA¢C
Mustafa Necati Ilkokulu Miidir Yardimcisi
Sinif Ogretmeni




ZIT ANLAMLI KELIMELER

Eilf-inligin Amoci; 6grenci|erimizin kelimelerin 2it anlamlorini 6grenebilmelerina destek olmoktr.

Once it anlomli kelimelerle ilgili verilen aciklamoy okvyalim. Sonra asadidaki
tabloda verilen kelimelerin 2it anlamlarini bulup buldugumuz kelimeleri comle iginde
kullanalim.

Anlam yéniinden birbirine zit olan kelimelere zit
(karsit) anlamli kelimeler diyoruz.

Ornegin yasli-geng, savas-baris zit anlamli
kelimelere 6rnek verilebilir.

Ancak sunu unutmamalyiz ki her kelimenin zit
anlamlisi yoktur. Bir kelimenin olumsuzu o kelimenin
zitti degildir. Ornegin toplamak - toplamamak (olumsuz)
toplamak - gikarmak (zit anlaml)
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Asagidoki sekillerin icine yozilmis olan sézciklerin 2t anlamhlorini tablodoan bulvp
kelimelerin yanina gazahm.
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Asogda verilen "2t anlomlisi bulunan kelimeleri tuton kedileri “2it anlomlisi
olmayan kelimeleri tutan kedileri* mora boyoyalm.
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Hazirlayan: Tugba 6OCOGLU
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




| MATEMATIK (&)

YERI DEGISEN TOPLANANLAR

Etkinligin  Amock, dgrencilerimizin toplama islemini yaparken toplonanlarin yeri dedisse de
sonucun degismegecegini gostermelerine destek olmokdr.

Asagidaki hikdyeyi okuyolim. Hikdyede foplama islemi ile ilgili verilen Dbilgiyi
kullanarak sonraki sayfadoki islemleri yapalim.

Ali, Kerem ve Asya bilye
oynayan ¢ arkadastir. Toplam
kag tane bilyelerinin oldugunu
ogrenmek isterler. Ali 25| bilyeye, Ker'em-bllyeye Asya da -
bilyeye sahip oldugunu séyler. Once Ali ve Asyd'nin bilye sayisini
toplayip Kerem'in bilyelerini de ilave ederler.

Ali'nin ve Asya'nin bilye sayisi: [29]+ - = [49]

Kerem'in bilyeleri eklenince: -+ - = - bilyeleri  oldugunu
ogrenirler.

Bu islemi ([25 +[24)) + B8] = [68] olarak da gosterebiliriz.

Kerem once kendi bilyelerinin sayisi ile Asya’nin bilye sayisini
toplamak sonra Ali'nin bilye sayisini eklemek istemistir.

Kerem'in ve Asya'nin bilye sayisi: - - -

Ali'nin bilyeleri eklenince: -"‘ = - islemiyle 69 bilyeleri
oldugunu bir kez daha bulmus olur.

Kerem'in yaptigi islemi  ([20] +[24]) + [25] = [68] seklinde de
gosterebiliriz.

Yapilan iki islemde de aymi sonuca varilmistir. Bunun sebebi
"toplama isleminde toplananlar yer degistirse de islemin sonucunun
degismemesidir”.




Renkh kutvlarda verilmis olon toplama |§Iemlenn|n +oplananlar| Yer deglshnlerek
renksiz kutvlarda konsik hdlde verilmistir. Birbirinin es dederi olan islemleri bulup
oyni renkte boyoyniz. Sonra tdm kutvlordoki toploma islemlerini dnce parantez
icindeki islemleri Yoparak +amam|agmuz.

4 N
(13+21)+64=
\. Y,
4 N
44+(22+65)=
4 ™\ (" ™
(64+13)+21= (17+22)+6=
8 Y, \ y,

é )

(11+33)+9=

\_ J
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12+(50+7)=

'
\

Hazirlayan: Bagak ¢ICEK
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




| MATEMATIK (o)

GIKARINCA AZALIYORUM

Etkinligin Amoci, 6grencilerimizin onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen gikorma islemi
yopmalarina ve 10un koh olan sayloria zihinden gikarma islemi yapmalarina destek olmalkr.

Ayberk qittigi okculuk kursunda putaya ohs yopmok istiyor. Odretmeni sonucu en
kocOk olon renge ohis yapmasini séyloyor. Islemleri yopalim ve Ayberkin hangi
renge ohs yopmasi gerektigini bulalim.




Asagida acilimi verilen kipleri kesik cizgjlerle isaretlenmis yerlerden kesip soylar disarida
kalacok sekilde yoapishralim ve kip hdline getirelim. Olusturdudumuz iki kipd de ayni
anda yere ofalim. Ust Yozeyde kalan saylara bokalim. Boyok olan saydan kicdk olani
Gkaralm. Clkarma islemini El-1'deki bosluklara yozip yapalm. Cikan sonvcu Ek-2'den
bulup istedigimiz renge boyayalim.
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EK-1

EK-2

513 | 315 | 736 | 553 | 425 | 266

312 114 | 535 | 352 | 224 65

8 190 | 231 48 80 239

100 98 323 | 140 12 147

1 199 | 222 39 89 248

111 309 | 112 71 199 | 358

Hazirlayan: Giilhan AKSU BARAS
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni

M




BIL BAKALIM BEN KIMIM?

Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin ilgi duydugu meslegi arastrmalarina ve mesleklerin dzelliklerini
6grenmelerine destek olmalktr.

()|

Asogidaki hik&yegi okvyalim. Sonra verilen moalzemeleri kullanarak ve vyguloma
odimlarina dikkot ederek etkinlig haznrlagahm.

-
Sﬁ Uzaktan egitimde Songiil Ogretmen mesleklerle ilgili
& ogrencilerine bilgi veriyordu.

p/ ZiziizecEEEsEsse e

X

/" ISI9119 IVAVH

Her meslek bir ihtiyaci karsilamak igin vardir.

Tim meslekler foplum hayatinda ayri bir oneme
sahiptir.

Bu meslekleri yapan kisiler gok degerlidir.

Bazi mesleklere egitim alarak sahip oluruz.

Bazi mesleklerin egitimi yoktur. Bu meslekler yagayarak ~ * meslek gorselleri
ogrenilir. (Ciftcilik, tamircilik, ustalik vb.) * KGOk kagtar

o Ders bitiminde dgrencilerine mesleklerle ilgili bir etkinlik
4 Odeviverdi. Herkes mesleklerle ilgili bir etkinlik hazirlayacakti. Malzemeleri ve

“-, uygulama adimlarini 6grencileriyle paylasti.

S —

X

Molzemeler:
* bos bir kutv

X

X

X

UYGULAMA ADIMLARI

© Ailebireyleriile toplanip hazirladigimiz meslek gorsellerini inceleyelim. Bu gorselleri
kendiniz gizebilir, dijital ortamdan alabilir ya da ekte bulunanlari kullanabilirsiniz.

© Her meslek gorseli igin ayri ayri kiiglik kdgitlar alahim. Mesleklerin 6zelliklerini
veya o meslegi anlatan bir bilmeceyi kiigiik kdgitlara yazalim. (Ekteki orneklerden
yararlanabilirsiniz.)

© Mesleklerin 6zelliklerini veya meslegi anlatan bilmeceleri yazdigimiz kiigiik kagitlars
katlayip bos kutuya atalim.

© Kutudan kiigiik kagitlar: gekip okuyacak bir hakem belirleyelim.

© Hazirladigimiz meslek gérsellerini oyunu oynayacagimiz alanin herhangi bir kosesine
siralayalim.

© Qyun basladiginda hakem kutudan ilk kagidi geker ve okur. Bilmecenin cevabini ilk
bilen yerdeki dogru gorsele dokunur. Boylece hem o gorseli hem de 10 puani kazanir.
En ¢ok gorseli biriktiren oyunu kazanir.

Ilgi ve yeteneklerinize gore hangi meslegi kendinize
daha yakin buldugunuzu diisiinebilirsiniz. Bu mesleklerin
ozelliklerini arastirabilir, ailenizde ya da akrabalarinizda
bu meslegi yapanlardan meslek hakkinda bilgi alabilirsiniz.




EK-MESLEK GORSELLERI VE BILMECELER

TedeTd i da P 2T
(@7 5oy, 2

CTYTLTH vese

Hazirlayan: Serap YILMAZ
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




VARLIKLARIN HAREKETLER TURLERI

EHeinligin Amoacy; ogrencilerimizin varliklorin hareket dzelliklerini kesfetmelerine destek olmalkdr.

Asogida verilen coktan segmeli sorvlar cevaplagahm.

1. Varliklarin belirli bir noktaya gore yer degistirmesine ............................ denir.
Yukarida verilen ciimledeki bosluga asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) Hiz B) Hareket C) Kuvvet

2. Asagidaki varliklardan hangisinin yaptigi hareket tird ile Dinya'nin yaptigi
hareket benzemektedir?

B)
S
3. Yandaki tabloda kosu parkurundaki ii¢ yarismacinin Kisi Zaman (dk)
yarigi bitirdikleri siireler verilmistir. ol 10
Yandaki tabloya gére yarisi sonuncu olarak bitiren Ali 7
yarismaci kimdir? -
Nil 15
A) Selin B) Ali C) Nil

4. Bazi varliklarin iki nokta arasinda yaptigi gidip gelme hareketi asagidaki siklardan
hangisinde verilmistir?

A) Sallanma B) Donme C) Hizlanma




d. Istasyondan ayrilon tren © © | Yon degjstirme
Yukari atlon top ® ) | Hizlanma
kole diregine corpan top ) | Yavosloma

Yukarida verilen ifadelerle hareket tiirlerini eglestirdigimizde seklin goérintisi
nasil olur?

A) G/ B) C) %
> -

6. A Lunaparktoki gondol @ Arabanin Tekerledi B Sarkogh soot
\__/R0zgbr gild () Besik
Yukarida sembollerle gosterilen varliklardan sallanma hareketi yapanlarin bir arada

verildigi segenegi isaretleyelim.

AAO N B) @\ /@ A)AOT

Yukarida verilen gdrsellerden hangisinde yon degistirme hareketi vardir?
A) 1 B) 2 C) 3

8. Asagidaki gorselde gergeklesen hareket hangi sikta gdsterilmistir?

A) Hizlanma hareketi yapar.

B) Yavaslama hareketi yapar.
C) Yon degistirme hareketi yapar.

Hazirlayan: Aysegiil SONMEZ
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




YERINI ARAYAN RAKAMLAR

Etkinligin Amoci; 6grencilerimizin itme ve cekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfetmelerine
destek olmolktir.

Hoareketsiz cisimleri hareketli hale
Qgetiren Yyo da hareket halindeki
cisimleri durdurabilen eﬂcige kuvvet
denildigini hahrlagahm.

Kuvvetin, itme ve c¢ekme olmoak
vzere iki t0ro oldugunu unu’rmagahm.

Yukarida verilen aglklamaga gore qgorsellerdeki durumlarda hangi kuvvet Hronon
uggulandlgml incelegelim ve cimlede bos birakilan 9erlere 9azahm.

Agagtanelmatoplamakigin..................... Futbolda topa ........cccoooeunnneee. kuvveti
kuvveti uygulariz. uygulariz.




€fe ve Canin karisik olarak verilmis rakamlari, Mustofa kemal ATATURKON dogum yili ve
Cumhvriyetimizin kurvlus Yilini ifade edecek sekilde siralamalarina yardimer olohm. Asagida
verilen adim siralomasina gdre kimin, hangi kuvveti uygulomasi gerektigini yozalim.

/’ \
: Kim? Hangi Kuvvet? :
I LAdIM: I
2 ADIM: e !
| |
I 3. AdIM: I
| ) |
I 4. AdIM: o I
\ /

1. Adm |2. Adim | 3. Adim | 4. Adim

P o= e e e e e e e e e 1
| CUMHURIYETIMIZIN ILANI,
oo on o on o ow oon o ow oo o ow oo o ow ae e ome e omw mw ol
o 5. Adim | 6. Adim | 7. Adim | 8. Adim
| MUSTAFA KEMAL ATATURK'UN |
: DOGUM YILI!

/7 \
: Kim? Hangi Kuvvet? :
I 5. Adim: e, I
i : |
CAIME
: 6 Im :
I 7.AdIM: e, I
| _ |
" 8. AdIM: Lo, I
\ /

Hazirlayan: Banu PEKER
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




PEOPLE I LOVE

Etkinligin Amacy, dgrencilerimizin Ingilizce kelime dagarcigini zengjnlestirmelerine destek olmakr.,
(The goal of the activity is to help our students learn new words in €ngjish)

Bu etkinlikte * . b simgesini gérd()gi)ni)z 3er|erde metin ve digalog
seslendirmesi vordir. Dinlemek icin cihoziniza  herhangi bir GR kod
uggulamasu indirebilir ve simgenin 9an|ndalci GR kodv okvtabilirsiniz.

In this octivity, there are text and dialogve recordings in the section
You see " . " symbol. To listen these recordings, yov con download
any GR code application t0 Yyour device and read the GR code next
o the symbol.

([ 302MIINT ()|



I can drive
But I can't a car.
drive a car.




A LET'S READ AND LISTEN! THEN CUT CARDS AND PLAY A
GAME! (Hagdi olr-ugahm ve dinleyelim! Sonro kartlar keselim
=~ ve oyunlar oynayalim!)

EUagp e

Hazirlayanlar: Sevil TURAN - Siikrii Sankaya Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
Ozlem SENER CIRIK - Mehmet Aker Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
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