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ISTIKLAL MARS!

Korkma, sénmez bu safaklarda ytizen al sancak:
Sénmeden yurdumun Ustlinde tuten en son ocak.
O benim milletimin yldizdir, parlayacak:

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olaym, ¢ehreniey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gall Ne bu siddet, bu celdl?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal:
Hakkidir, Hakk'a tapan, milletimin istiklal.

Mehmet Akif ERSOY



ANDIMIZ

Turkim, dogruyum, caliskanim.

llkem ktictklerimi korumak, blytklerimi saymak;

yurdumu, milletimi 6zimden cok sevmektir.
Ulktim ylkselmek, ileri gitmektir,

Ey Bayuk Atattrk!

Actigin yolda, gésterdigin hedefe
durmadan ylrdyecegime ant icerim.

Varligim Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tarkim digene!
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Parmaklarimizi agarak elimizi sayfaya yerlestirelim.
Elimizin etrafindan kalemle gizerek seklini gikaralim. Sekli istedigimiz renge boyayalim.




Ebru sanati eserlerinden biiyiik olani yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “biiyiik- kiigiik" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Kovadan akan boyanin rengini sdyleyelim. Boyanin dokiildiigii yeri kirmiziya boyayalim.
Kirmizi varhklar: yuvarlak (O) igine alahm.
Sinifimizda bulunan kirmizi renkli varliklari gésterelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “kirmizi" renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi dnerilmektedir.




Yalnizca kirmizi rengi kullanarak bir resim gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “kirmizi" renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Daire sekline benzeyen varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Daireleri ok yoniinde kesik gizgilerin lizerinden gizerek tamamlayalim.
Satirda bos kalan yere daireler gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “daire” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Daire sekillerini gizgiyle takip ederek as¢iy! tabaga ulagtiralim.
Daire seklindeki tabaga en sevdigimiz yemegin resmini gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “daire” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.
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Bos tabaga, dolu tabaktan daha az elma gizelim.

Gok kus olan dali gosterelim. Az kus olan dala yapraklar gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “az- gok" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi gnerilmektedir.




Kedilerle minderleri gizgiyle eslestirelim.
Eslesmeyen kag kedi kaldi? Soyleyelim.
Eslesmeyen kedi veya kedileri yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "1 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Kag tane kedi var? Soyleyelim.
Kediye oynamasi igin 1 tane top gizelim.
1 tane olan varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "1 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi dnerilmektedir.




1 rakaminin yazili o

Idugu patileri boyayarak kediyi yumaga ulastiralim.
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1 rakamini kullanarak bir resim gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “1 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Kutuya resimdeki tirtildan daha kisa bir tirtil gizelim.

Uzun saph olan gigekleri istedigimiz renge boyayalim.

Not defterine gizilen gizgiden daha uzun gizgi gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “uzun- kisa" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi nerilmektedir.




Kovadan akan boyanin rengini soyleyelim. Boyanin dokiildiigii yeri maviye boyayalim.
Mavi varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Sinifimizda bulunan mavi renkli varliklar: gésterelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “mavi” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Yalnizca mavi boyamizla dalgalar gizerek resmi famamlayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “mavi” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Masanin istiinde olan varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Masanin altinda olan varliklar: garpi (X) ile isaretleyelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “altinda- iistiinde" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi nerilmektedir.




Pelin'in dolabinda kag tane oyuncagi var? Saoyleyelim.
Pelin'in eline 2 tane balon gizelim.
2 tane olan varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "2 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Balonlari rnekteki gibi ikiser ikiser gruplayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "2 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




2 rakaminin oldugu balonu ftutan gocugu yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "2 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




2 rakamini kullanarak bir resim gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "2 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi oherilmektedir.




Resimleri inceleyelim. Ayni olanlari gizgiyle birlestirelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi oherilmektedir.




Varlik gruplarini inceleyelim. Her grupta digerlerinden farkli olani yuvarlak (O) igine alalim.
Neden farkli oldugunu soyleyelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Kovadan akan boyanin rengini soyleyelim. Boyanin dokiildigii yeri sariya boyayalim.
Sari varliklart yuvarlak (O) igine alalim.
Sinifimizda bulunan sari renkli varliklar: gésterelim

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “sari” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Yalnizca sart boyamizi kullanarak tuvale bir resim gizelim.
*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “sar1” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Hayvanlari, golgeleriyle birlestirelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.

30



Kalemlikte kag tane kalem var? Sayalim.
Not kdgidina 3 tane gizgi gizelim.
3 tane olan varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "3 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Kalemleri 6rnekteki gibi liger iiger gruplayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “3 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




3 rakamini yazmis olan kalemleri yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "3 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




3 rakamini kullanarak bir resim gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "3 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Kavanozun diginda olan gilekleri isaretleyelim.
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Kutunun iginde olan topu isaretleyelim.
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Yuvanin iginde olan kusu isaretleyelim.
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “iginde- diginda” kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Iki resim arasindaki 5 farki bulahim. Alttaki resimde farkliliklari isaretleyelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “ayni- farkh" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6herilmektedir.
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Uggen sekline benzeyen varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Uggenleri, kesik gizgilerin iizerinden gizerek tamamlayalim.
Satirda bos kalan yere iiggenler gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “liggen” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi Gnerilmektedir.




Labirentin seklini soyleyelim. Fareyi peynire ulastiralim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “liggen” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi dnerilmektedir.
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Kesik ¢izgilerin iistiinden gizerek iicgenleri tamamlayalim. Uggenleri kullanarak resimler olugturalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “liggen” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi nerilmektedir.




J

En biiyiik olan evin yanindaki kutuyu kirmiziya boyayalim.
En kiigiik olan evin yanindaki kutuyu sariya boyayalim.
Orta biiyiikliikkte olan evin yanindaki kutuyu maviye boyayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “biiyiik-kiigiik-orta" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi Gnerilmektedir.




Kirli olan varliklari, ilgili temizlik malzemesi ile 6rnekteki gibi gizgi gizerek birlestirelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “kirli- temiz" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi Gnerilmektedir.
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Cocuklarin yiiz ifadelerini inceleyelim. Cocuklar ne hissediyor olabilirler? Soyleyelim.

Siz nelerden mutlu olursunuz? Cizerek gosterelim.
*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “duygular” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmas: Gherilmektedir.




Meyveleri ve sebzeleri ayri ayri sayalim.
Ayni sayida olanlari 6rnekteki gibi gizgi gizerek birlestirelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Saksidaki kaktiisleri sayalim. Saksinin iizerine 4 tane gigek gizerek saksiyi siisleyelim.
4 tane olan varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "4 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Kakttsleri 6rnekteki gibi dérder dorder gruplayalim.

*Bu ¢aligma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “4 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi snerilmektedir.




2
Al

% U

4 rakaminin oldugu béliimleri sevdigimiz bir renk ile boyayarak gizlenmis resmi bulalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "4 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




4 rakamini kullanarak bir resim gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan "4 sayisi” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




(T

Genis olan kilime desenler gizerek kilimi siisleyelim.
Dar olan kilimi en sevdigimiz renge boyayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “genis- dar" kavram ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Turuncu, hangi renklerin birlesimi ile olusur? Soyleyelim.
Kovadan akan boyalari bu renklerde boyayalim.
Turuncu varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Sinifimizda bulunan turuncu renkli varliklar: gosterelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “turuncu” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Turuncu senliginde giymek igin tisortiimiize turuncu desenler gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “turuncu” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi nerilmektedir.




Siranin bagindaki kalbin aynisini bulup yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “ayni- farkh" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.
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Govdesi kalin olan agaca elmalar gizelim.
Kopegi, ince olan kemige ¢izgi gizerek ulastiralim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “ince- kalin" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi Gnerilmektedir.




Dolu olanlarin altindaki kutucugu sari renk ile boyayalim.
Bos olanlarin altindaki kutucugu da mavi renk ile boyayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “bos- dolu” kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi oherilmektedir.




Yesil, hangi renklerin birlegimi ile olusur? Soyleyelim.
Kovadan akan boyalari bu renklerde boyayalim.
Yesil varliklar: yuvarlak (O) igine alalim.
Sinifimizda bulunan yesil renkli varliklar: gosterelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “yesil" renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.
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Ayicik gozlerini agtiginda nasil bir ormanla karsilagabilir? Hayal edelim.
Yesil boyamizi kullanarak hayalimizdeki ormani gizelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “yesil” renk ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Her siranin basindaki varlikla iliskili olani yuvarlak (O) igine alalim.
Neden iligkili oldugunu sdyleyelim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Tahterevallideki hayvanlardan agir olani yuvarlak (O) igine alalim.
Terazinin nasil durdugunu inceleyelim. Terazinin durusuna uygun olarak kefelere meyveler gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “agir-hafif” kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi onerilmektedir.




Raflarda ters duran varliklari yuvarlak (O) igine alalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “ters- diiz" kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi éherilmektedir.




Yiiksekte olan balonu gosterelim. Yiiksekte olan balonun igindeki gocugun eline bayrak gizelim.
Algakta olan balonu gosterelim. Algakta olan balonun igindeki cocugun eline gigek gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “yiiksek- algak" kavram ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi gnerilmektedir.




Situnlardaki renk siralamasini inceleyelim.
Siralamayi renk siralamasina uygun boyayarak tamamlayalim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “oriintii olusturma” ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Turuncu renkli sekillerin 6niindeki sekillere desenler ¢gizelim,
arkasindaki sekilleri de istedigimiz renge boyayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “onhiinde- arkasinda” kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.




Resimdeki ayakkabilarin 6zelliklerini sdyleyelim.
Kendimiz igin yeni bir ayakkabi tasarlayip gizelim.

*Bu ¢alisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “eski- yeni” kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi énerilmektedir.




Mandalanin ortasindaki gigegi sari renge boyayalim.
Mandalayi, ortadan baslayip digsa dogru istedigimiz renklerde boyayarak tamamlayalim.

*Bu galisma sayfasinin etkinlik kitabinda yer alan “ortasinda” kavrami ile ilgili etkinliklerden sonra uygulanmasi 6nerilmektedir.
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