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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustiinde titen en son ocak.

O benim milletimin yildizichr, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkimabir gul! Ne bu siddet, bu celdl?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonrahelal.
Hakkicir Hakk’ atapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasachm, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin & ékin sarmissa celik zirhl duvar,
Benim iman dolu gdgsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imam bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmg canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk'1n;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan dayakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tan:
Dustn altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalar: alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak toprag: siksan, stiheda!
Cani, canani, bltlin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 1l1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun dstlinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan 118hi, bosanip kanl1 yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yiUkselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamus bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Ttrk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve hérici bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini distinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, bltin dinyada emsali gortlmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitiin kaleleri zapt edilmis, bltin
tersanelerine girilmis, batun ordular dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap diisms olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatlirk
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iCINDEKILER I

On S6z 9

Etkinlik Adi Kazanimlar Sayfa
Etkinlik 1. Beni Sesimden Tani 1 11
Etkinlik 2. Ormanimizdaki Hayvanlar 1,7,8 14
Etkinlik 3. Bir Fisildiyorum, Bir Sesleniyorum 1,2,7 17
Etkinlik 4. Konser Veriyoruz 2,7 20
Etkinlik 5. Merakli ile Tanisalim 3,4,5 23
Etkinlik 6. Bilmiyorum ama Ogrenebilirim! 3,4 27
Etkinlik 7. Biz Nazik Cocuklariz 3,5,10 31
Etkinlik 8. Denizden Cikan Hayaller 5,10 35
Etkinlik 9. Sohbet Vakti: Duygular 3,57,8 38
Etkinlik 10. Ben Bir Spikerim! 5,10 43
Etkinlik 11. Badminton Turnuvamiz ve Afisimiz 6,7,8 45
Etkinlik 12. Gul ve Yuz 6 49
Etkinlik 13. Zit Kavramlar 6 52
Etkinlik 14. Yeni Yiyecekler Ogreniyorum! 6,7,8,10 55
Etkinlilk 15. Benim Takim Cantam 6,7,8,10 59
Etkinlik 16. Benim Terzim 7,8 63
Etkinlik 17. Bal Petegim 91 68
Etkinlik 18. Benim Kuklam 9 72
Etkinlilk 19. Elif ile Erdem'in Hikayesi 91 75
Etkinlik 20. Evin Neresindeyim? 10,3 78
Etkinlik 21. Hangi Resmi Anlatiyorum? 10 81
Etkinlik 22. Menuden Sectim 10,11,12 84
Etkinlilk 23. Ahsverise Cikiyoruz 3,4,57,10 88
Etkinlik 24. Mektup Gonderiyoruz 12,5 92
Etkinlik 25. Minik Kitabim 11,12 96
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ON SOZ

Egitimin her alaninda oldugu gibi 6zel egitim alaninda da uluslararasi standartlari takip
eden ve diinya ile yarisan Bakanligimiz, yeni ve nitelikli hizmetler sunabilmek icin pek ¢ok calis-
ma yuritmektedir. Bunlardan biri de 6zel egitim ihtiyaci olan bireylerin hak ettikleri yasam du-
zeylerine ulasabilmelerini ve egitim imkanlarindan en Ust diizeyde yararlanabilmelerini sagla-
mak amaciyla yuritilen 6zel egitim materyalleri gelistirme ¢alismalaridir. Materyal gelistirme
calismalarinin esas amaci 6grencilerimize, daha nitelikli 6grenme imkani sunmak, onlari gorsel

ve yazili olarak desteklemek ve ilgilerini derse ¢ekerek 6grenmelerini kalici hale getirmektir.

Bu amacgla okul 6ncesi donemde kaynastirma/butiinlestirme yoluyla ve 6zel egitim sinifi/
okulunda egitim goren 6grencilerimizin siniflarinda uygulanmak tizere eglenceli, 6gretici et-
kinlik dnerileri ve bu etkinliklerin yetersizlik tiirlerine gére uyarlamalarini kapsayan “Okul On-

cesi Uyarlanmis Etkinlikler Seti” hazirlanmistir.

Okul Oncesi Etkinlikleri Seti'nde dgrencilerimizin sinifta akranlari ile beraber uygulayabile-
cegi etkinlikler bulunmakta olup, etkinliklerin tamami tim engel gruplarina gore uyarlanmis-
tir. Toplamda 5 ciltten olusan sette Bilissel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal Duygusal Gelisim, Mo-
tor Gelisim ve Uyumsal Beceriler alanlarinda toplam 160 etkinlik bulunmaktadir. Etkinliklerin
yaziminda Temel Egitim Genel Mudirliigi Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan kazanim
ve gostergeler esas alinmistir. Olusturulan etkinlikler s6z konusu programda yer alan tim ka-
zanimlan kapsamaktadir. Etkinliklerin tamaminda zihinsel yetersizligi olan, gérme yetersizligi
olan, isitme yetersizligi olan, bedensel yetersizligi olan, otizm spektrum bozuklugu olan, dil ve
konusma bozuklugu olan, dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu bulunan, az géren ve az
isiten 6grencilerimize yonelik uyarlamalar yer almaktadir. Hazirlanan bu set, 6gretmenlerimize
etkinliklerde yapilacak uyarlamalar konusunda rehber olacak ve siniflarda uygulanacak etkin-

likleri cesitlendirecektir.

Alaninda etkinlik uyarlamalari bakimindan en kapsamli calisma olan “Okul Oncesi Uyarlan-
mis Etkinlikler Seti” ile hedefimiz yeni, 6zgiin, islevsel materyaller ile 6zel egitim hizmetlerinde

ogrencilerin akademik basarilarini destekleyerek okullarimizin kapisini mutluluga agmaktir.

Bu setin hazirlanmasi, yayinlanmasi ve dagitiminda fikir, bilgi ve emeklerini bizimle payla-

san ve setin olusumunda bize destek veren tiim calisma arkadaslarima tesekkirlerimi sunarim.

Mehmet Nezir GUL
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri

Genel Midiiri






g ETKINUIK 1

Etkinligin Adi : Beni Sesimden Tani

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi

Yas Grubu 148-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1 : Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri

Sesin ozelligini soyler.

Materyaller :-

Kavramlar/Sozciikler : Alcak-yiksek.

: Sesin geldigi yonu soyler. Sesin
kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler. Verilen sese benzer sesler cikarir.

Dil Gelisim Alani F

Ogrenme Sireci

= Cocuklar yarim ay diizeninde oturur. Ogretmen,
“Beni Sesimden Tani oyununu oynayacadiz. Ba-
kalim her giin beraber vakit gecirdiginiz arka-
daslarinizin yliziini gérmeden sesinden taniya-
biliyor musunuz? Ses nereden geliyor? ince mi?
Kalin mi? Kime ait? Bunlari bulacagiz. Ebenin
sesin kime ait oldugunu anlamasi icin hepimiz
sessiz olalim ki rahatca duysun. Haydi, oynaya-
m!” seklinde oyunu anlatarak bir giris yapar ve
oyuna baslarlar.

= Bir ebe secilir. Ebe sinifa arkasi donk bir sekilde
ayakta durur. Oturan ¢ocuklardan biri daha se-
cilir ve ebenin sag arkasinda ya da sol arkasinda
konum alir. Ogretmen cocuktan bir hayvan sesi
cikarmasint ister. Ornegin, cocuk “cik cik cik” der.
Ogretmen sagi ve solu gdstererek “Ses nereden
geliyor? Bu taraftan mi? Su taraftan mi? Nere-
den geliyorsa o kolunu kaldir” der. Ebe ses ne-
reden geliyorsa o kolunu kaldirir. Sesin sagdan
geldigini distnlyorsa sag kolunu, soldan gel-
digini diistiniyorsa sol kolunu kaldirir. Yanlissa,
dogruya ulasmasi icin ses tekrar ettirilir.

= Ebe olan ¢ocuk, sesin yoniini bildikten sonra
arkadasinin kim oldugunu tahmin etmeye cali-
sir. Zorlandigi durumlarda 6gretmen yine sorar:
“Nasll bir ses? ince mi? Kalin mi? Kiz arkadasinin
mi? Yoksa bir erkek sesi mi? Onun sesini taklit et-
meyi deneyebilirsin

® Ebe yerine gecen her cocuk sesin sahibini dogru
tahmin ettikge, sira diger ¢cocuklara gecer.

= Ses cikaran cocuklar, sadece hayvan sesi degil;
farkli kelimeler, sozler, sarkilar soyleyebilir, tak-
litler yapabilir. Ogretmen, cocuklari “Daha alcak
sesle soyle, simdi daha yuksek sesle soyle” gibi
yonlendirmelerle ses tahminini zorlastirip, ko-
laylastirabilir.

Degerlendirme

= Arkadaslarinizin sesini tahmin etmek zor muy-
du?

= Duymakta zorlandiniz mi?
= Kimlerin sesini daha cabuk fark ettik? Neden?

® Disarida duydugunuz seslerin kime ait oldugu-
nu hemen anliyor musunuz? Ya da nereden gel-
digini anlamak her zaman kolay midir?

= Evde otururken disaridan kopeklerin havlama
sesi geldiginde bunu hemen anlar misiniz? Ya
da komsularimizin sesi geldiginde hangi kom-
suya ait oldugunu bilmek kolay midir?

= Yuksek sesler mi alcak sesler mi daha kolay du-
yulur?

P
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“1-2-3 Tip! Sessizligi Dinle

Aksam aile ile beraber sohbet etmek lizere oturulur.
Herhangi birisi “1-2-3 Tip!” der. Kum saati ya da kro-

nometre tutulur (30 saniye gibi). Herkes sessiz olur.
Etraftaki sesleri dinlerler. Belki komsudan gelen bir
ses, belki camasir makinesi, belki kapi zili vb. Ya da
sessizlik. Sure bittiginde duyduklari sesler hakkinda
sohbet ederler. Oyun bu sekilde tekrar eder.

Oyun sirasinda ¢ocugun birka¢ arkadasini goz-
lemledikten sonra ebe olmasina firsat verilebilir.
Cocuk ebe ise sesini tahmin etmeye calistigi arka-
dasinin, daha cok vakit gecirdigi bir arkadasi olma-
st saglanabilir. Cocuga ses birka¢ kez dinletilebilir.
Arkadasinin kim oldugunu tahmin etme sirasinda
¢ocuga uygun ipucu (sozel ipucu gibi) sunulabilir
ve yonlendirici sorular (Arkadasin erkek mi, yoksa
kiz m1? vb.) sorulabilir. Cocuk, sesi ¢cikaran konumda
ise cikarabildigi sesleri ifade etmesi saglanmalidir.
Cocugun etkinlige katihmi (arkadasini dinleme, sesi
tahmin etme vb.) pekistirilmelidir. Cocuk oyun sira-
sinda tepkisiz kalirsa 6gretmen uygun ipuglari ile co-
cugu yonlendirmelidir.

Etkinlik strecinde cocuda sade, anlasilir ve kisa
yonergeler sunulmalidir. Yonergeler sunulurken
¢ocukla g6z temasi kurulmasina dikkat edilmelidir.
Gerektiginde yonergeler yinelenebilir. Cocuk ses ¢I-
karmada gui¢liik yasiyorsa ebe olmasi saglanabilir.
Cocugun ebe oldugu durumda arkadasinin c¢ikar-
digi sesi tekrar etmesi istenebilir. Cocuk, sesi kimin
cikardigini bulmakta gliclik cekerse, arkadasinin
taklit ettigi sesin neye ait oldugunu tahmin etmesi
istenebilir. Cocuk ses cikartabilecek diizeyde ise sev-
digi hayvanlarin seslerini taklit etmesi ya da sevdigi
kelimeleri sdylemesi saglanabilir.

Cocugun yarim ay diizeninde iken etkinlik bo-
yunca 6gretmeninin yaninda oturmasi saglanabilir.
Cocuga seslerden tanima oyununu nasil oynayacak-
lari ayrintili bir sekilde anlatilmalidir. Cocugun oyunu
anlayabilmesi icin oyun birka¢ kez oynatilabilir ve
oyun sirasinda arkadaslarinin isimlerini sdylemesi
istenebilir. Cocugun etkinlik gecisleri ve etkinlikte o
an neyin yapildigini anlamlandirabilmesi icin diger

arkadaslarinin davranislar zaman zaman sesli olarak
betimlenmelidir. Ogretmen, cocugun oyun sirasin-
da glvenli bir sekilde hareket edebilmesi icin gerekli
tedbirleri almalidir. Cocuga ebe oldugunda duydugu
sesin nereden geldigini ve kime ait oldugunu tahmin
etmesi icin zaman verilebilir. Cocuk oyun sirasinda ko-
lunu yanlis yonde kaldirirsa, 6gretmen sézel ipucu ya
da fiziksel yardim sunabilir. Ogretmen oyun sirasinda
seslerin birbirine karismamasi icin sinifin sessiz olma-
sini saglamali, sadece oynayanlarin ses ¢ikarip konusa-
bilecegini cocuklara genel olarak hatirlatmalidir.

Ogretmen, etkinlik éncesinde sinif ortaminin 151k
diizeyini (los ya da parlak olmamali) az géren ¢ocugu
dikkate alarak ayarlamahdir. Cocugun kullandigi her-
hangi bir cihaz varsa (teleskopik gozliik, biyitec vb.)
etkinlik sirasinda kullanmasina firsat verilmelidir. Ses-
leri tanima oyunu 6ncesinde, oyunun nasil oynanaca-
gini 6gretmen ayrintih bir sekilde cocuga anlatmalidir.
Oyun sirasinda ihtiya¢ duyuldugunda cocuga yeterli
zaman verilmeli ve birkag¢ arkadasini gézlemledikten
sonra ebe olmasi saglanmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun isitme cihazi-
nin kontrolii 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve calisir durumda oldugundan emin olun-
maldir. Ses ¢ikaracak olan akraninin isitme yetersizligi
olan ¢ocudun iyi duyan kulagi tarafina gegmesi sag-
lanmalidir. Ogretmen ses cikaracak olan cocuktan, isit-
me yetersizligi olan cocugun yasantisinda olan, bildigi
ve duyabildigi bir ses cikarmasini istemelidir. Ogret-
men, bu siirecte ses ¢ikaran ¢cocuklara yonlendirici ola-
bilir. Eger hayvan sesi taklit edilecekse, ifade edici dil
becerileri sinirh diizeyde olan ¢ocuga gdstermesi icin
hayvan gorselleri verilebilir. Cocugun isitme kalintisi
ve ifade edici dil becerileri diizeyine gore etkinlik ba-
sitlestirilebilir. Ornegin isitme yetersizligi olan cocuk,
sadece sesin geldigi yoni gosterebilir. Ayni zamanda
sorulacak sorular da cocugun isitme kalintisi ve ifade
edici dil becerileri diizeyine gore sadelestiriimeli ya



da farkhlastiriimahdir. Oyun sirasinda sesleri tanimada
guiclik yasayan ¢cocuga sozel ipucuyla destek olunma-
lidir. Ogretmen cocugun yanhs ve eksik ifadelerinin
dogru haline model olmalidir. Ornegin ¢ocuk “miyak”
diye ses cikardiysa, 6gretmen “miyav” seklinde ifade-
nin dogru halini cocuga sdylemeli ve ¢cocuktan ifadeyi
tekrar etmesini istemelidir. Cocugun konusma ¢abasi,
tek ya da daha fazla kelimelik ifadeleri pekistirilmeli ve
c¢ocugun dil diizeyine uygun genisletme calismasi ya-
pilmalidir. Ornegin “ince” diyen ¢ocugun ifadesi “ince
ses” seklinde genisletilebilir.

Etkinlige baslamadan Once cocugun isitme ci-
hazinin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir.
Cihazin agik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalidir. Oyunda ses ¢ikaracak olan cocuk az isiten
c¢ocugun iyi duyan kulagi tarafinda durmalidir. Cocu-
gun duyabilecedi diizeyde ses ¢ikarilmasina 6zen gos-
terilmelidir. Cocugun tanidigi, yasantisinda olan ses-
lerin ¢ikarilmasina dikkat edilmelidir. Ses cikarildiktan
sonra sorulacak olan sorular, cocugun cevap vermesini
saglayacak diizeyde olmalidir. Etkinlikte cocuk ses ¢I-
karan olacaksa, soyleyebildigi sozleri ve sarkilar ifade
etmesi saglanmalidir. ihtiyac duyuldugunda isitme
yetersizligi olan ¢ocuklar icin 6nerilen uyarlamalardan
faydalanilabilir.

Etkinlik cocugun dil becerileri diizeyine uygun
anlatilmalidir. Arkadasi ses ¢ikarmadan 6nce ¢ocuda
“Dinle!” yonergesi verilebilir ve sesi taklit etmesi iste-
nebilir. Cocugun sorulara sadece “evet” ya da “hayir”
seklinde cevap vermesi degil tam cevabi vermesi sag-
lanmalidir (Ornegin cocuk, sesin ince ya da kalin olup
olmadigi sorusuna sadece “ince” veya “kalin” seklinde
cevap vermesi saglanmalidir.). Cocuk ses cikaran ko-
numda olacaksa soyleyebildigi sozleri, sarkilan ifade

Dil Gelisim Alani

etmesi ve taklit etmesi saglanmalidir. Cocuk bu sireg-
te cesaretlendirilmelidir. Ogretmen, cocugun yanlis ya
da eksik ifadelerinin tam haline model olmalidir. Co-
cuk ses ¢ikaran konumda ise ebe olan arkadasina; ar-
kadasinin taklidi, s6z(, sarkisi bitene kadar beklemesi
gerektigi ifade edilmelidir. Cocugun konusma cabasi,
tek ya da daha fazla kelimelik ifadeleri pekistirilmelidir.

Cocugun dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu,
O0gretmenini net gorlip ve duyabilecegi bir noktadan
etkinlige katilimi saglanmalidir. Model alabilecegi bir
akrani cocugun yanina oturtulabilir. Arkadaslarini g6z-
lemleyerek etkinligi anlamlandirmasi icin ¢cocuga et-
kinlikte orta siralarda yer verilebilir. Etkinlik siiresince
cocugun olumlu davranislar (arkadaslarini izlemesi,
ogretmenini dinlemesi vb.) pekistirilmelidir. Cocugun
etkinligi takip edip etmedigi kontrol edilmelidir. Zaman
zaman sorular sorularak ve merak uyandirici ifadelerle
etkinlige olan ilgisi artinimaldir. Ornegin “Arkadasin
hangi sesi ¢ikaracak acaba, haydi dinleyelim. Ebe, ...
arkadasinin adini séyledi. Dogru tahmin etti mi sence?”
demek gibi. Zaman zaman arkadaslarini nasil izlemele-
ri/dinlemeleri gerektigi tim sinifa hatirlatilabilir.

Ogretmen etkinlik dncesinde cocugun giivenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, yuriteg gibi) etkinli-
Je bu araclarla katilmasina firsat verilmelidir. Cocugun
oyunda tahmin alanina da bu araglarla gitmesi sag-
lanmalidir. Sesleri tanima oyununda ¢ocuk uzun siire
ayakta durmakta zorlanirsa, oturarak ebe olmasi sag-
lanmalidir. Cocugun ellerini ve parmaklarini kullan-
mada bir glicligu varsa, sesin geldigi yoni soylemesi
(sagdan, soldan gibi) ya da basiyla da isaret etmesi
saglanabilir.




—{[OkuL ONCESI UYARLANMIS ETKINLIKLER

g ETKINUIK 2

Etkinligin Adi : Ormanimizdaki
Hayvanlar

Etkinlik Cesidi : Oyun, Hareket ve
Turkge (Butlnlestiril-

mis Etkinlik)
Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1 : Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri : Sesin geldigi yoni

sOyler. Sesin kaynagdi-
nin ne oldugunu soy-
ler. Sesin 6zelligini soy-

Materyaller

ler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkhliklar soyler. Verilen sese benzer sesler cikarir.
Kazanim 7 : Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri :Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikle-
ri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8 : Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri : Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara ce-

vap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim,
muzik, drama, siir, 6yku gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kavramlar/Sozciikler :-

: Hayvan sesleri, hoparlor, sesleri calinan hayvanlara ait figlrler/oyuncaklar.

Ogrenme Sireci
= Cocuklar ile daire seklinde oturulur. Hayvanlar

hakkinda sohbet edilir. Sohbet bitiminde 6gret-
men yaninda getirdigi hoparlor ile hayvanlara
ait ses kayitlarini calmaya baslar.

Oncelikle bir fil sesini acar. Bu hayvanin hangi
hayvan oldugu hakkinda tahminde bulunma-
larintister. Duyduklari sesi taklit etmelerini ister.
Tahminler ¢cogaldikca ve dogruya ulastikca, 6g-
retmen sesini ¢aldigr hayvanin figliriinii/oyun-
cagini/gorselini, oturduklar daire alaninin orta-
sina koyar. Sirasiyla diger hayvan seslerine gecer
ve tahmin oyununu yineler. Bu sekilde hayvan
sesleri calindikca, ortaya cikan seslerin figurleri
birikmeye baslar. En sonunda dairenin ortasin-
da sesleri dinlenmis, taklit edilmis ¢cok sayida
hayvan figuri toplanmis olur.

= Ogretmen “Evet cocuklar, bir siirii hayvan sesi

dinledik, onlarin hangi hayvanlar oldugunu
bulmaya calistik, sonra bu hayvanlarin oyuncak-
larini ortada biriktirdik. Sonunda bir ormani an-
diran hayvanlar alemi kurduk. Eger siz bir hay-
van olsaydiniz hangi hayvan olmak isterdiniz?”
seklinde aciklama yapar ve sorular sorar. Cesitli
cevaplar alindiktan sonra, cocuklardan olmayi
sectikleri hayvan gibi sesler cikararak ve o hay-
vanin hareketlerini taklit ederek ormanda yuri-
yus yapacaklari soylenir.

Ormanda gezi bittikten sonra, cocuklar hayalle-
rindeki ormani ¢izmeleri icin etkinlik masasina
yonlendirilir.

Degerlendirme
= Evinizde hayvan besliyor musunuz?




En sevdiginiz hayvan, en ku¢iik hayvan, kanatla-
ri olan hayvanlar, siriingen hayvanlar gibi hay-
vanlarin cesitli 6zellikleri hakkinda sohbet edilir,
sorular sorulur.

Hayvanlarin taklidini yapmakta zorlandiniz mi?
Neden?

Dinlediginiz seslerden daha 6nce hi¢ duymadi-
giniz bir hayvan sesi oldu mu? Sasirdiniz mi?

Dil Gelisim Alani

Hayvanlar gercekten sinifimizda olsaydi, sesleri-
ni canh canli duyunca ne yapardiniz?

Evde “Ben hangi hayvanim? Bul bakalim!” adli
bir sessiz sinema oyunu oynanmasi istenir. Aile
ile beraber oynanan oyunda, sirayla herkesin bir
hayvanin taklidini yapmalari istenir. Ses c¢ikar-
madan sadece viicut ile taklit yapilir.

Etkinlige ¢ocugun yasantisinda yer alan hayvan-
lardan (kedi, kopek, kus vb.) baslanabilir. Cocugun
etkinlik icin 6n kosul becerilerine sahip olup olmadigi
dnceden belirlenmelidir. Ornegin, cocugun sesin gel-
digi yonu ayirt edip edemedigine bakilmahdir. Etkinlik
strecinde hayvan sesi ¢cocuga birkag kez dinletilebilir.
Cocugun etkinlige katilimi ve dogru tepkileri pekis-
tirilmelidir. Cocuk yanlis tepkide bulunursa ¢ocuga
uygun ipucu verilmelidir. Ornegin kedi miyavlamasi
dinletilen cocuk yanhs bir tepki verdi ise 6gretmen,
“kedi” diyerek sozel ipucunu sunmalidir. S6zel ipucu-
nun etkili olmadigi durumda ¢ocuga kedi gorseli ya
da oyuncadi gosterilebilir. Cocuk ses ile hayvani esles-
tirmede gliclik ¢cekerse bir tanesi dinletilen hayvanin
gorseli olacak sekilde 3l ya da 2’li (gUglik diizeyine
gore) hayvan gorselleri cocuga sunulabilir. Ornegin
fil sesi dinletildikten sonra “Bu hangi hayvanin sesi?”
diye soruldugunda, cocugun tepki verebilmesi icin fil
ve ordek gorseli secenekleri kullanilabilir. Cocuk seci-
len hayvan sesini ¢cikarmada ya da hareketlerini taklit
etmede gliclik cekiyorsa, 6gretmen ¢ocuga model
olmalidir ya da bir akraninin model olmasini saglama-
lidir. Son olarak ihtiya¢ duyuldugunda hayvan hare-
ketlerini taklit ederlerken cocuda fiziksel yardim sunu-
labilir.

Cocugun cevresel uyaranlardan en az diizeyde etki-
lenecedi bir noktadan etkinlige katilimi saglanmahdir.
Etkinlik asamalari acik, anlasilir ve sade bir dille cocuga
ifade edilmelidir. Cocugun bireysel 6zellikleri dikkate
alinarak etkinligin icerigi ve suresi planlanmalidir. Co-
cugun sevdigi hayvan figlri veya sesi varsa, etkinlige

sevdigi hayvan veya hayvan sesi ile baslanabilir. Etkin-
lik stirecinde de kullanilan kelime ve climlelerin acik,
anlasilir ve sade olmasina dikkat edilmelidir. ihtiyac
duyuldugunda zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar icin
onerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik 6ncesinde cocugun 6gretmeninin yani-
na oturmasi saglanabilir. Etkinlige baslamadan 6nce
cocugun hayvan figirlerini/oyuncaklarini dokunarak
incelemesine zaman verilmelidir. Etkinlikte eger hay-
van figurleri/oyuncaklari kullanilacaksa gercege yakin,
sade ve anlasilir yapida olanlari tercih edilmelidir. Eger
hayvanlarin somut bir gorseli kullanilacak ise bu gor-
sel; Swell Paper cihazi (gorsel resmi 3 boyutlu kabart-
ma seklinde ¢ikaran cihaz), silikon, ip vb. malzemeler
yardimiyla belirginlestirilerek dokunsal materyaller
hazirlanabilir. Etkinlikte ¢alan hayvan seslerini ¢ocu-
gun anlamlandirabilmesi icin ona yeterli zaman ve-
rilmelidir. Dairenin ortasina sesleri dinlenmis hayvan
figurlerinin/oyuncaklarinin toplandigi alani, cocugun
dokunarak incelemesine firsat verilmelidir. Dairede
soz alan, sorulara yanit veren, sectigi hayvanlarin ses-
lerini ¢ikarip onlarin taklitlerini yapan her cocugun adi
ogretmen tarafindan séylenmeli, etkinlikte o an neler
yapildigr ayrintili olarak betimlenmelidir. Cocuga can-
landirma calismasinda ihtiya¢ duymasi halinde fiziksel
yardim veya akran destegi sunulabilir. Cocugun ha-
yalindeki ormani yapabilmesi icin uygun biyiklikte
kesilmis fon kartonu, yapistirici; ormani/ agaclari/hay-
vanlari yapabilmesi icin de cesitli dokularda farkli nes-
neleri kullanmasi saglanmalidir. Cocuga ormani yapar-
ken ihtiya¢ duymasi halinde fiziksel yardim sunabilir.

Etkinlik oncesinde sinif ortaminin 151k diizeyi (cok
los ya da cok parlak istk olmamal) az géren 6grenci



dikkate alinarak ayarlanmalidir. Etkinlik sirasinda kul-
lanilacak hayvan figirler ya da oyuncaklar, cocugun
gorebilecegdi buydklikte ve canli renklerde olmaldir.
Eger hayvanlarin somut gorseli kullanilacaksa, bu gor-
seller cocugun gorme diizeyine uygun buytklikte,
zemin zithgi olusturularak ve kalin cizgilerle sinirlan
belirginlestirilerek hazirlanmahdir. Cocugun kullandi-
g1 herhangi bir cihaz (blyuteg, teleskoplu gozliik vb.)
varsa etkinlige baslamadan 6nce bu cihazlarla hayvan
figUrlerini/gorsellerini incelemesine firsat verilmelidir.
Canlandirma calismasinda ¢ocugun hayvan taklidini
yapabilmesi icin cocuga zaman verilebilir ve akran-
larini model olmasi saglanabilir. Hayali ormani ¢izme
asamasinda kalin uclu ve renkli boya kalemleri tercih
edilebilir. Orman resmini ¢cizme sirasinda ¢ocuga ihti-
ya¢ duydugu yerde uygun ipucu (sézel ipucu, model
olma) sunulabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroll 6gretmeni tarafindan yapiimalidir. Ciha-
zin acgik ve cahsir durumda oldugundan emin olun-
malidir. Cocugun daire diizeninde 6gretmenini en
iyi duizeyde duyabilecegi ve net gorebilecegi bir yere
oturmasi saglanmahdir. Etkinlik, cocugun alici dil be-
cerileri diizeyine uygun sekilde anlatilmalidir. Hopar-
I6rden hayvan sesi acilmadan 6nce ¢ocuga “Dinle!”
yonergesi verilmelidir. Cocugun ifade edici dil becerisi
sinirli diizeyde ise, cocugun herkesce kullanilan dogal
isaretleri kullanmasina firsat verilebilir. Hoparlérden
acilan sesi duyan, ancak ifade edici dil becerisi sinir-
Il diizeyde olan ¢ocuk icin gorsel kartlar kullanilabilir.
Cocugun dil becerileri diizeyine gore ifadeleri tekrar
etmesi saglanmalidir. Cocuk, sectigi hayvanin sesini ci-
karma konusunda desteklenmelidir. Ogretmen ihtiyac
duyuldugunda ¢ocugun hayvan sesini ¢ikarmasina
model olmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroll 6gretmeni tarafindan yapiimalidir. Ciha-
zin acik ve calisir durumda oldugundan emin olun-
malidir. Cocuk daire diizeninde 6gretmenini en iyi
diizeyde duyabilecegi ve net gorebilecegdi yere otur-
tulmahdir. Etkinlik cocugun alici dil becerileri diizeyine
uygun sekilde anlatilmalidir. Hoparlérden hayvan sesi
acllmadan 6nce ¢ocuga “Dinle!” yonergesi verilmelidir.
Cocugun hoparlorden gelen sesi duyabilmesi icin si-
nifta glrltd seslerinin olusmamasina dikkat edilme-

lidir. Etkinlik esnasinda olasi glriltiylu engellemek
amaciyla ¢ocuklarin hayvan tahminlerini sirayla yap-
malari saglanmalidir.

Cocugun dil becerileri diizeyine uygun etkinlik
anlatimi yapilmahdir. Cocugun cikarabildigi hayvan
sesleri dnceden belirlenmelidir. Cocuklar hayvan tah-
minlerini sirayla yapmalidir. Cocugun sesini ¢ikarabil-
digi hayvani taklit etmesi saglanmaldir. Cikarmakta
zorlandigi hayvan seslerine model olunmali, cocuktan
O0gretmeninin yiiziine bakmasi, agiz hareketlerini tak-
lit etmesi istenmelidir. Cocugun etkinlige katilimi, sesi
cikarma cabasi mutlaka pekistirilmelidir. Cocuk ko-
nusmasi bitene kadar dinlenmelidir. Cocugun hayvan
isimlerini sozel olarak ifade etmesi saglanmalidir.

Etkinlige cocugun sevdigi hayvanlardan baslana-
bilir. Etkinlik strecinde ¢ocuda sorumluluk verilebilir.
Ornegin hayvan seslerinin dinletildigi cihaz basit bir
acma kapama tusu ile calisiyorsa, cocuktan sesi bas-
latip sonlandirmasi istenebilir. Etkinlik stirecinde ak-
ran desteginden yararlanilabilir. Cocuk ses ile hayva-
ni eslestirmede glclik ¢cekiyorsa, bir tanesi dinletilen
hayvanin gorseli olacak sekilde 3'lii ya da 2'li (gUcgliik
diizeyine gore) hayvan gorselleri cocuga sunulabilir.
Ornegin, fil sesi dinletildikten sonra “Bu hangi hayva-
nin sesi?” diye soruldugunda fil ve 6rdek gorseli sece-
nekleri sunulabilir. Etkinlik esnasinda ¢ocuga sorular
sorularak (“Arkadasin hangi tahminde bulundu?” gibi)
cocugun etkinligi takip etmesi saglanabilir. Ozellikle
orman yirdyusinde sinif ici kurallar cocuga tekrar ha-
tirlatilmali, akranlari ile dogru etkilesim icinde olmasi
desteklenmelidir.

Cocugun hareket yeterliligine uygun hayvan hare-
ketleri secilmeli, cocugun basit hareketleri kabul edil-
melidir. Ellerini, kollarini hareket ettirebilen bir cocuk-
tan maymun taklidi yapmasi, yuriyebilen fakat el kol
hareketlerini kullanmakta glcliik ¢eken cocuktan at
taklidi yapmasi istenebilir. Eger cocugun hareket be-
cerileri cok sinirl dlizeyde ise fiziksel yardim sunularak
cocugun etkinlige katihmi saglanabilir. ihtiyac duyul-
dugunda orman gezisine cikildiginda 6gretmen ya da
herhangi bir akrani cocuga destek olabilir.



Dil Gelisim Alani F

Etkinligin Adi : Bir Fisildiyorum, Bir
Sesleniyorum

Etkinlik Cesidi : Turkce ve Miizik
(BUtunlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1 : Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri : Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.

Kazanim 2 : Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri : Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesi-

nin tonunu/hizini/siddetini ayarlar.

Kazanim 7 : Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri : Sozel yonergeleri yerine getirir.
Materyaller : Uzak-yakin konulu gorseller.

Kavramlar/Sozciikler : Uzak-yakin, alcak-yiksek.

(")érenme Sureci = Ogretmen drnekleri codaltir. Cocuklarin yakini-

= Yanm ay diizeninde oturulur. Uzak-yakin kav- na gelerek egilir ve onlara fisildayarak “Merha-

ramlari hakkinda sohbet edilir. Ogretmen ilgili
gérselleri gosterir. Birlikte incelerler. iki cocugun
ayagda kalkip birbirine uzak ve yakin mesafeler-
de durmasini saglayarak konuyu somutlastirr.
Ogretmen “Simdi birbirinize daha uzak yerlerde
durun. Birbirinize yaklasin. Daha da yaklasin”
gibi yonlendirmeler yapar.

Ogretmen uzaklik ve ses kavramlari arasinda
bag kurarak sohbete devam eder ve ¢ocuklara
“Parkta oynadiginizi hayal edin. Annenizi bal-
konda goriiyorsunuz. Evden uzaktasiniz. Ona el
sallamay1 ve onun sizi gérmesini istiyorsunuz.
Nasil seslenirsiniz?” diye sorar.

Ogretmen yiiksek bir ses tonuyla“Anne!” der. Ar-
dindan tekrar alcak bir ses tonuyla “Anne!” der.
Yine daha alcak bir ses tonuyla hatta fisildayarak
“Anne!” der. Ogretmen, cocuklara “Hangisinde
anneniz sizi daha rahat duyar? Fisildadiginizda
neden sizi duymaz? Uzaklara sesimizi duyurmak
icin daha yuksek bir ses tonuyla seslenmemiz
gerekir” seklinde sorar.

ba!” der. Sonra ¢ocuklardan olabildigince uzak-
lasir, sinifin bir ucuna gider ve yine fisildayarak
“Merhaba!” der. “Hangisinde beni daha rahat
duydunuz? Neden? Yakindayken sessizce soy-
lemem vyeterli oldu. Ancak uzaktayken sesimi
yikseltmem gerekiyordu.” seklinde soru ve agik-
lamalarla sohbete devam eder.

= Ornekler bittikten sonra etkinlige gecilir. Ogret-
men uzak-yakin temali gorsel kartlar ¢cocuklara
gOsterir ve soyle der: “Bu kartlarda bazi insanlar
ve hayvanlar var. Bazilari uzakta, bazilari ise ya-
kinda. Onlara sevdigimiz sarkilar sdyleyecegiz.
Ben parmadimla uzaktaki canlilari gosterdigim-
de daha yuksek sesle, yakindaki canllar gos-
terdigimde daha alcak bir sesle sarkimizi s6y-
leyecegiz.” Sinifca bildikleri bir sarkiy secerler.
Sarkiyi sdylemeye baslarlar. Ogretmen uzaktaki
bir cocugu gosterdiginde seslerini ylikselterek;
yakindaki bir cocugu gosterdiginde ise seslerini
alcaltarak sarkiya devam ederler.

F



Surekli yiksek sesle konusmak zorunda kalsay-
dik nasil olurdu?

Surekli fisildayarak konusmak nasil olurdu?

Hic goremedigimiz, cok uzaklarda yasayan in-
sanlara sesimizi nasil duyururuz?

Gorselleri incelerken uzaktaki kisilerin cok k-
cuk gorundugini fark ettiniz mi? Haydi, hem
uzak hem yakin resimler ¢izelim (Cocuklarin et-
kinlikte incelenen resimler yardimiyla uzak-ya-

kin konulu gorseller cizmesi desteklenir.).

“Camdan Bakalim!”

Beraber camin 6niinde, disarya bakilarak sohbet
edilir. Disaridaki agaclar, evler, arabalar incelenir.
Uzakhk-yakinlik iliskisi kurularak nesneler karsilas-
tinhr. “Kisa olan aga¢ daha yakin. Uzun agac daha
uzakta. Beyaz cicekli agag ise hepsinden daha
uzakta.” vb. ciimlelerle disarisi gézlemlenir. Ardin-
dan camdan gordiikleri beraber resmedilir.

Uzakhk ve yakinlik kavrami somutlastiriirken ¢o-
cuga gorev verilebilir. Uzak-yakin kavramina iliskin
verilen somut ornekler cesitlendirilebilir. Nesneler ile
uzakhk ve yakinlik kavramlari 6rneklendirilip, cocuk-
tan da oOrnekler vermesi saglanmalidir. Birbirlerine
uzak ve yakin durma etkinliginde cocuga yer verilebi-
lir. Alcak ses ve yiksek ses kullanmasi icin cocuk yon-
lendirilebilir. Cocuga model olunduktan sonra, sinifta
arkadaslarina uzaktan yuksek sesle ya da yakindan fi-
sildayarak seslenmesi istenebilir. Etkinlikte gorsel kart
yerine 6gretmene yakin ve uzak mesafede bulunan
gercek nesneler kullanilabilir. Cocugun etkinlige kati-
mi pekistirilmeli ve cocuk motive edilmelidir.

Etkinlik strecinde ¢ocuda verilen yonergeler acik,
anlasilir ve kisa olmahdir. Yonergeler sunulurken co-
cukla g6z temasi kurulmasina dikkat edilmelidir. Uzak-
ik ve yakinhk kavrami gorsel kartlar yerine cocugun
sevdigi nesneler ile somutlastiriimalidir. Yiksek ses
ve alcak ses ¢ikarmaya 6rnek vermeden dnce, cocuga
yuksek ses kullanilacagi agiklanmalidir. Tim sinif yapi-
lacak etkinlikte gorsel kart yerine yakin ve uzakta bu-
lunan gercek nesneler kullanilabilir. Cocugun etkinlige
katilimi pekistirilmeli ve cocuk motive edilmelidir.

Ogretmen uzak-yakin kavramini cocuga isitsel far-
kindalikla anlatabilir. Ornegin cocuklarin birbirlerine
farkli uzakliktaki mesafelerde durmasi ve bu mesafe-
lerden birbirlerine seslenmeleri saglanabilir. Ogret-

men, mesafeyi daha iyi anlatabilmek adina uzak-yakin
kavramini okul bahcesinde ya da okul koridorunda
gosterebilir. Gorme yetersizligi olan ¢ocuk arkadas-
larinin isittigi seslerinin uzakhgina yakinhgina gore
mesafeyi anlayabilir. Ogretmen bu siirecte cocuga
“Yakinimizdaki bir kisinin sesini ylksek sesle duyariz,
uzagimizdaki kisinin sesini de alcak sesle duyariz” sek-
linde aciklamalar ve mesafeyle ilgili anlatimlar yapma-
hdir. Etkinlikte kullanilacak gorsel kartlar cocuga be-
timlenmelidir. Ogretmen etkinlikte parmagiyla isaret
ettigi uzak ya da yakindaki canlilara gore sarki sdyle-
me sirasinda, cocuga “Parmagim uzaktakini gosteri-
yor!"ya da “Parmagim yakindakini gosteriyor.” seklinde
etkinlige yonelik ipucu verebilir. Cocuk da bu sayede
akranlariyla birlikte sarki soylerken sesini yukseltip
alcaltabilir. Degerlendirme sirasinda ¢cocugun somut
nesnelerle uzak-yakin kavramini gostermesi sagla-
nabilir. Ornegin resim kagidina somut nesneler farkli
mesafelerde yapistirabilir ve ayrintilar cocuga betim-
lenebilir. Cocugun dokunarak mesafeyi anlayabilmesi
saglanabilir. Bdylece ¢cocugun da resmi somut nesne-
lerden olusabilir.

Etkinlik 6ncesi sinifin 151k seviyesi cocugun gérme
diizeyine uygun ayarlanmalidir. Cocugun kullanmis
oldugu herhangi bir cihaz varsa (teleskopik gozluk,
blyltec vb.) etkinlik sirasinda kullanmasina firsat ve-
rilmelidir. Uzak-yakin kavramlariyla ilgili gorseller; ¢o-
cugun gérme diizeyine uygun basit, anlasilr, kenarlari
kalin cizgilerle belirginlestirilmis, kontrast canh renk-
lerden olusan ve uygun buyuklikte hazirlanmalidir.
Gocugun gorsel kartlar incelemesine zaman veril-
melidir. Ogretmen iki cocukla uzak-yakin kavramina
iliskin 6rnegi gosterirken, az géren cocugun arkadas-
larina yaklasarak onlarin aralarindaki mesafeyi fark et-



mesini saglamalidir. Sarki etkinligi sirasinda ¢ocugun
ogretmeninin yanina oturmasi, 6gretmeninin parma-
giyla isaret ettigi gorselleri gérmesi saglanmalidir. Bu
etkinlikte cocuga zaman verilmelidir. Degerlendirme
sirasinda uzak-yakin temali resim ¢izmesi icin cocuga
kalin uclu boya kalemleri verilebilir. ihtiyac halinde re-
sim yaparken ¢ocuda ipucu (sozel ipucu, isaret ipucu)
sunulabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme ciha-
zinin acik ve calisir durumda oldugu 6gretmeni ta-
rafindan kontrol edilmelidir. Cocuk, 6gretmenini net
gorebilecegi ve isitme kalintisindan en iyi dlizeyde fay-
dalanacagi bir noktadan etkinlige katilmalidir. Cocuga
etkinlik sirasinda akranlarini gézlemlemesine firsat ve-
rilmelidir. ifade edici dil becerileri sinirli diizeyde olan
¢ocugun sarki sdylemesi gui¢ olacaksa eline herhangi
bir enstriiman verilerek etkinlige katihmi saglanabilir.
Uzak gorseli gosterildiginde enstrimandan yuksek ses
¢ikaracagi, yakin gorseli gosterildiginde algak ses ¢ika-
racagi cocuda ifade edilmelidir. Cocuk gorsel kartlari
(uzakta-yakinda) gostermesiicin de gorevlendirilebilir.
Cocugun dil becerileri ve isitme diizeyine uygun etkin-
lige katimi saglanmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme cihazi-
nin acik ve calisir durumda oldugu 6gretmeni tarafin-
dan kontrol edilmelidir. Cocuk 6gretmenini ve akranini
en iyi diizeyde duyabilecegi bir noktadan etkinlige ka-
tilmahdir. Etkinlik sirasinda kullanilacak sarki, cocugun
soyleyebildigi sarkilardan secilebilir. ihtiyac duyuldu-
gunda isitme yetersizligi olan ¢ocuklar icin 6nerilen
uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik sirasinda kullanilacak sarki, cocugun soyle-
yebildigi sarkilardan secilebilir. Cocuk sarkiyr sdyleme
konusunda cesaretlendirilmelidir. Degerlendirme bolu-
mundeki sorular cocugun ifade edici dil becerileri du-

Dil Gelisim Alani

zeyine uygun, cevap verebilecegi sekilde sorulmaldir.
Cocuga konusmasi sirasinda ek sire verilebilir. Cocuk
konusmasi bitene kadar dinlenmelidir. Cocugun ko-
nusma cabasi, tek ya da daha fazla kelimelik ifadeleri,
sarki soylemesi pekistirilmelidir. Cocugun eksik, hatali
veya yanlis ifadelerinin dogru hali 6gretmeni tarafindan
soylenmelidir ve cocuga tekrar ettirilmelidir. Cocugun
ifadeleri dil becerileri diizeyine uygun genisletilmelidir.

Gocuk dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu,
model alabileceg@i bir akraninin yanina oturtulabilir.
Uzak-yakin temali gorsel kartlar etkinlik dncesinde
cocuda inceletilmelidir. Uzak-yakin kavramini somut-
lastirmasi icin cocuga gorev verilebilir. Cocugun uzak-
taki bir nesneyi getirmesi, yakindaki bir nesneye do-
kunmasi istenebilir. Etkinlik sirasinda verilen érnekler
hakkinda ¢ocuga sorular sorulabilir ve cocuktan yeni
ornekler vermesi istenebilir. Sarki sdyleme sirasinda
¢ocugun model alabilecegi bir akraninin yaninda dur-
masi saglanabilir. Cocugun derse katilimi ve olumlu
davranislar (6gretmenini dinleme, sarki séyleme vb.)
pekistirilmelidir.

Ogretmen etkinlik éncesinde cocugun givenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, ylriiteg gibi) etkinli-
ge bu araclarla katilmasina firsat verilebilir. Cocuk elini
parmaklarini kullanmakta gliclik yasiyorsa kartlar si-
rayla masaya dizilerek inceletilecegi gibi, 6gretmeni
ya da akrani gorsel kartlari cocugun karsisina gecerek
gOsterebilir veya fiziksel yardim sunularak gorsel kart-
lari incelemesi saglanabilir. Degerlendirme sirasinda
gerek gorildiginde cocugun resim kagidi masaya
bantla sabitlenebilir. Kalem tutmada guicliik yasayan
cocuk icin daha kalin kalemler tercih edilebilir. Resim
yapma sirasinda ihtiya¢ halinde ¢cocuga gerektigi ka-
dar fiziksel yardim sunulabilir.




—{[OkuL ONCESI UYARLANMIS ETKINLIKLER

g ETKINLIK 4

Etkinligin Adi : Konser Veriyoruz

Etkinlik Cesidi : Turkge ve Muzik (Bitinles-

tirilmis Etkinlik)

:48-72 ay

Yas Grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

: Dinlediklerinin/izledikleri-
nin anlamini kavrar.

Kazanim 7

Gostergeleri : Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri

hakkinda yorum yapar.
Kazanim 2 : Sesini uygun kullanir.

: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesi-
nin tonunu/hizini/siddetini ayarlar.

Gostergeleri

Materyaller : Herhangi bir orkestra konserinin videosu (icinde yavas ve hizli bir akisin bulundugu)

Kavramlar/Sozciikler : Konser, orkestra, orkestra sefi.

nuyla, ikinci gruba ylksek tonda sdylemeleri ge-
rektigini ifade eder. Ogretmen elini indirdiginde

Ogrenme Siireci
= Ogretmen, cocuklara hizl ve yavas tempolarin

bir arada oldugu herhangi bir orkestranin kon-
ser videosunu izletir. Videonun bazi kisimlarinda
sOzel olarak araya girerek orkestranin hizlandi-
g1 ve yavasladigi anlara dikkat ceker. Video bit-
tikten sonra izledikleri konser gibi bir dinletiye
daha dnceden asina olup olmadiklari sorulur ve
“Konser, orkestra, muzik aletleri, orkestra sefi”
gibi kelimelerin tanimlari 6gretmen tarafindan
yapilarak sohbete devam edilir. Seslerin uyu-
mundan, ahenginden, bambaska mizik aletle-
rinin bir araya geldiginde cok gtizel bir mizige
donustiginden bahsedilir. Dinledikleri miizigin
kimi zaman sessizlestigi ve bir anda yukseldigi
anlardaki cosku, video yeniden izlenerek ¢cocuk-
lara hissettirilir. Cocuklarin neler hissettiklerine,
neleri gozlemlediklerine dair duygu ve dusiin-
celerini paylagsmalari icin uygun sohbet ortami
saglanir.

birinci grup algak bir ses tonuyla “La" elini yu-
kar kaldirdiginda ikinci grup yuiksek tonda “La”
diyecektir. ilk gruba yavas, ikinci gruba hizli ol-
masi gerektigini soyleyebilir. Yine ayni sekilde ilk
gruba Uizgln, ikinci gruba kizgin bir ses tonu ile
soylemeleri yonergesi verilebilir. Farkli kelime-
ler ya da bildikleri bir cocuk sarkisi ile de farkl
tonlarda sarki soyleyerek calisma cesitlendirilir.
Ogretmenin yerine gecip orkestra sefi olmak is-
teyen cocuklara, arkadaslarina liderlik etmeleri
icin firsat verilir. iki grubun arasindaki seslerin
hiz/siddet/ton farkina dikkat cekilir.

Degerlendirme

Hayvanlarin da konser verdigini hayal edelim.
Kuslar civil civil 6terken dinlemek giizel olurdu.
Peki ya aslanlar konser verseydi? Nasil olurdu?

Ogretmen sinifin iki gruba bélinerek, iki gru- " Hayatinizda hic konsere gittiniz mi?

bun da daire olmasi ister. Ogretmen orkestra = Konserler nerelerde olur? Giindiiz mii gece mi
sefi olur. Hepsinin bir muzik aleti gibi ayni ses- olur? Acik havada mi, kapali yerlerde mi olur?
leri cikaracaklarini, ancak ses siddetlerinin farkli

oldugunu sdyler. ilk gruba daha alcak bir ses to- = Konserlerin hepsi kalabalik midir?




Videoda izledigimiz konserde hangi mizik alet-
leri vardi? Bildiginiz baska muzik aletleri var mi?
Ailenizde muzik aleti ¢calanlar var mi?

Orkestra sefi olmasa da konser olur mu? Her
konserde orkestra sefi olmak zorunda mi?

Dil Gelisim Alani

Evde beraber pet siseler ve artik materyaller
(boncuk, tas, piring vb.) ile marakas yapilr. Ailede
yetiskin kendi marakasi ile tuttugu ritmin aynisi-
ni, cocugun kendi marakasi ile tutmasini ister.

Etkinlik surecindeki yonergeler basit, anlasilir bir
sekilde sunulmali ve gerektiginde tekrarlanmalidir. Et-
kinlikte kullanilacak video cocuga birkag kez izletilebi-
lir. Videodaki olaylara cocugun dikkatini cekmek ama-
clyla zaman zaman ¢ocuga sorular yoneltilebilir. TiUm
sinifla etkinlige baslamadan 6nce aralarinda zihinsel
yetersizligi olan cocugun da bulundugu birka¢ ¢ocu-
Ja tek tek prova yaptirilabilir. Cocugun akranini mo-
del almasi saglanmalidir. Cocugun etkinlige katihmi ve
olumlu davranislari aninda pekistirilmelidir. Hangi asa-
mada, hangi grubun nasil ses cikaracagu ile ilgili yoner-
geler de zaman zaman tekrarlanabilir. Degerlendirme
sirasindaki sorular cocugun cevaplayabilecegi diizey-
de sadelestirilerek, farklilastirilarak sorulabilir.

Etkinlik surecindeki yonergeler basit, anlasilir bir
sekilde sunulmali, gerektiginde tekrarlanmalidir. Y6-
nergeler sunulurken ¢ocukla goéz temasi kurulmasina
dikkat edilmelidir. Etkinlikte kullanilacak video ¢cocuga
birka¢ kez izletilebilir. Cocugun videoda gorduklerini
taklit etmesi saglanabilir. Sinifca yapilan calisma sira-
sinda cocugun cikarabildigi sesler tercih edilmelidir.
Cocugun etkinlige katihmi ve olumlu davranislari pe-
kistirilmelidir. ihtiyac duyuldugunda cocugun etkin-
lige olan ilgisini, dikkatini artirmak amaciyla dikkat
eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan cocuklar icin
onerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlikte izletilecek konser videosu 6gretmen ta-
rafindan cocuga sozel olarak betimlenmelidir. “Kon-
ser, orkestra, muzik aleti, orkestra sefi” gibi kelimelerin
tanimlarini cocuga ayrintili bir sekilde aciklanmalidir.
Cocuga videodaki konser hakkinda neler diisindigu,
isittigi seslerin kime hangi muzik aletine ait oldugu,
bu seslerin nasil bir araya gelerek orkestrayi olustu-

rabildigi hakkinda sorular sorularak sohbet edilebilir.
Gocuda isittigi seslerin neye ait oldugunu séylemesi
icin zaman verilmelidir. Oynanacak oyun, kurallariy-
la birlikte ayrintih bir sekilde ¢ocuga acgiklanmaldir.
Ogretmen, cocuga elini yukari kaldirdiginda ve asag
indirdiginde hangi ses tonlarinda sdyleyeceklerini ve
elinin hareketlerini her adimda cocuga betimlemelidir.
Ogretmen gerektigi yerde cocugun oyun sirasinda, ya-
pilan hareketi anlamasi icin ellerine dokunmasina izin
verebilir. Cocuga degerlendirme bolimiinde sorulari
cevaplamasi icin ek sire verilebilir.

Sinif ortaminin 1sik diizeyi (parlak ya da los olma-
mali) az goren cocuk dikkate alinarak ayarlanmaldir.
Gocugun konser videosunu en iyi diizeyde goérebilece-
gi noktadan izlemesi saglanmalidir. Cocugun kullandi-
g1 herhangi bir cihaz (blyteg, teleskoplu gozlik vb.)
varsa etkinlik sirasinda bu cihazlari kullanmasina firsat
verilmelidir. Video ile ilgili sohbet ettiklerinde cocuga
sorulari yanitlamasi icin zaman verilebilir. Ogretmen
daire icinde iken cocugun kendisine yakin mesafe-
de durmasini saglayabilir. Etkinlik sirasinda ¢cocugun,
o0gretmeninin el hareketlerini net bir sekilde goérebil-
diginden emin olunmaldir. Etkinlik ve dederlendirme
strecindeki soru ifadeleri acik, anlasihr ve sade bir dille
ifade edilmelidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroli (acik ve calisir durumda oldugu) 6gret-
meni tarafindan yapilmahdir. Cocugun konser video-
sunu en iyi dizeyde duyabilecegi noktadan izlemesi
saglanmalidir. Yonergeler cocugun alici dil becerileri
diizeyine uygun olmalidir. Video izletilmeden 6nce
¢ocuda “Dinle!” yonergesi verilmelidir. “Konser, orkest-
ra, mizik aleti, orkestra sefi” gibi kelimelerin tanimlari
o0gretmen tarafindan yapildiktan sonra cocugun ifade
edici dil becerileri diizeyine gore bu ifadeleri tekrar
etmesi istenmelidir. Sohbet etkinlikleri sirasinda, co-
cugun sohbete katilmasi icin firsatlar yaratilmali ve
cocugun ifade edici dil becerileri diizeyine goére yeni



ogrendigi sozcukleri sohbet sirasinda kullanmasi sag-
lanmaldir. Cocuk ifade edici dil becerilerini kullanmasi
konusunda cesaretlendirilmelidir. Cocugun ifadeleri,
dil becerisi diizeyine gore genisletilmeli, yanlis ve ek-
sik ifadelerine dizeltme yapilmalidir. Cocugun etkin-
ligi nasil gerceklestirdigi 6gretmeni tarafindan izlen-
melidir. ihtiyac duyuldugunda égretmen veya uygun
duizeydeki akrani etkinlik sirasinda cocuga destek ya
da model olabilir. Etkinlik ve degerlendirme siirecin-
deki soru ifadeleri acik, anlasilir ve sade bir dille ifade
edilmelidir. Ogretmen gerekli durumlarda sézel ifade-
lerine ek olarak etkinlikte ve degerlendirmede yer alan
ifadeleri herkesce kullanilan dogal isaretlerle destekle-
melidir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme cihazi-
nin kontroli (acik ve calisir durumda oldugu) 6gret-
meni tarafindan yapilmaldir. Cocugun konser video-
sunu en iyi duzeyde duyabilecegi noktadan izlemesi
saglanmalidir. Etkinlik strecindeki yonergeler, ¢ocu-
gun alici dil becerileri diizeyine uygun olmalidir. Cocu-
gun yeni 6grendigi kelimeleri tekrar etmesi ve sohbet
etkinlikleri sirasinda kullanmasi saglanmalidir. Cocuk
konusmasi konusunda cesaretlendirilmeli ve cocugun
konusma cabasi pekistirilmelidir. ihtiyac duyuldugun-
da isitme yetersizligi olan cocuklar icin 6nerilen uyar-
lamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik anlatimi ¢ocugun dil becerileri duzeyi-
ne uygun olmalidir. Cocuk, yeni 6grendidi kelimeleri
(konser, orkestra, mizik aleti, orkestra sefi gibi) kul-
lanma konusunda tesvik edilmelidir. Sohbet etkinlik-
leri sirasinda cocugun sohbete katilmasi icin firsatlar

yaratilmali, cocuk bu konuda cesaretlendirilmelidir.
Gocugun eksik ya da yanhs ifade ettigi kelimelerde,
ifadelerin dogru hali 6gretmen tarafindan telaffuz
edilmelidir. Cocuga yeni 6grendigi ya da dogru telaf-
fuzunu yapmaya calistigi ses/hece/kelimelerin tekrar
yaptiriimahdir. Cocuga konusmasi sirasinda ek siire ve-
rilmeli, konusmasi bitene kadar beklenmelidir. Cocu-
gun konusma cabasi, tek kelimelik ya da daha fazlalik
ifadeleri pekistirilmelidir. Degerlendirme sirasindaki
sorular cocugun cevaplayabilecegi diizeyde sadelesti-
rilerek, farkhlastirilarak sorulabilir.

Cocugun konser videosunu dikkat dagitici uyaran-
larin en az oldugu, net gorebilecegi ve duyabilecegi
bir noktadan izlemesi saglanmalidir. Cocuk bu siirecte
model alabilecegi bir akraninin yanina oturtulabilir. Vi-
deo izleme sirasinda zaman zaman video duraklatilip,
¢ocuga sorular sorulabilir ve ¢cocugun izlemeye yo6-
nelik ilgisi artinlabilir. Akranlarinin verdikleri cevaplar
tizerinden cocukla konusulabilir. Ornegin “Ahmet se-
sin ylksek oldugunu soyledi, sence de ses yliksek mi?”
gibi sorularla cocugun akranlarini dinlemesi saglana-
bilir. Cocugun etkinlige katilimi ve olumlu davranislari
sik sik pekistirilmelidir.

Konser videosu cocuga rahatlikla izleyebilecegi
bir noktadan izlettirilmelidir. Cocuk uzun siire ayakta
durmakta glicliik cekiyorsa daire diizeninde iken ¢o-
cuklar yere oturtulabilir ve etkinlige bu sekilde devam
edilebilir. Cocuk, tekerlekli sandalye kullaniyorsa daire
grubunun da sandalyede oturmasi icin diizenleme ya-
pilabilir.




Dil Gelisim Alani F

Etkinligin Adi : Merakli ile Tanisalim

Etkinlik Cesidi : Turkge Etkinligi (Buyuk

Grup)

Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

: SOz dizimi kurallarina gore
climle kurar.

Kazanim 3

: DUz ciimle kurar. Cimlele-
rinde 6geleri dogru kullanir.

Gostergeleri

Kazanim 4 : Konusurken dilbilgisi yapila-

rint kullanir.

: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Cimle kurarken zarf kullanir.
Cumle kurarken zamir kullanir.

Gostergeleri

Kazanim 5 : Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Ko-
nusmak icin sirasini bekler. Duygu, distince ve hayallerini soyler.

Gostergeleri

Materyaller : Kukla.

Kavramlar/Sozciikler : -

istemeyen cocuklara zaman taninir. Bir sonraki
turda tekrar sohbete katilmasi icin imkan verilir.

Ogrenme Sireci

= Ogretmen sinifa daha énceden cocuklarin gor-
medigi yeni bir kukla getirir. Kuklada karakter -
secimi 6gretmene ve sinifin ilgi alanina gore
farklilik gosterebilir.

Sinifin diizeyine, yas grubuna gore sohbet iceri-
gi sadelestirilebilir (Kuklayi tak ve ona adini s6y-
le!”) gibi. ikinci tekrar da baska bir 6zelligini sdy-
lemesi istenebilir (“Simdi ise kuklayi tak ve ona
en sevdigin oyunu soyle!”). Etkinligin akisina ve
cocuklarin yaraticiliklarina bagh olarak sohbete
konu eklemelerine izin verilir.

= Cocuklar ile beraber ¢cember olarak oturulur.
Ogretmen elindeki kuklayr tanitir. Ogretmen
“Buglin bir misafirimiz var. Onun adi “Merakli!”,
O, her seyi cok merak ediyor. Bugiin de sizi tani-
mak istiyor. Adinizi, yasinizi, saginizin, gozlerini- = Kukla ile sohbet bittiginde siniflarina misafir
zin rengini ve en sevdiginiz oyunu merak ediyor. oldugu icin Merakl'ya 6gretmen tarafindan te-
Haydi! Onunla biraz sohbet edelim.” der ve 6nce sekkir edilir. Tum cocuklara; sinifta bildikleri,
kukla ile konusarak kendini tanitir: “Merhaba birlikte sdyledikleri herhangi bir sarkiyi séyleye-
Merakli! Ben ... 6gretmen. 25 yasindayim. Sag- rek kuklaya veda etmeleri sdylenir. Cocuklar be-
lanm siyah, gozlerim kahverengi. Saklambag raber sarki sdyleyerek misafirlerine veda ederler.

oyununu ¢ok seviyorum!”
®  Cocuklar sanat etkinligi kapsaminda kendi kuk-

Ogretmen sirayla kuklayi cocuklara vererek ken-
dilerini tanitmalariniister. TUm ¢ocuklarin kendi-
ni tanitmasina firsat verilir. Cekinen, konusmak

lalarini olusturabilir, onlar konusturabilir. Ya da
aile katihmi olarak evde bir kukla tasarlayip, sinifa
getirmeleri ve arkadaslarina sunmalari istenebilir.

F




Merakli sizce neden her seyi bu kadar cok merak
ediyor?

Sizin de bu hayatta cok merak ettiginiz seyler
var mi?

Peki, Merakli'ya siz sorular sormak ister miydiniz?
insanlar neden soru sorar? Neden merak eder?
Merak etmek olmasaydi ne olurdu?

Merakli'ya baska hangi sarkilari 6gretebilirdik?

Evde bulunan, kullanilmayan veya eskimis co-
raplardan c¢ocukla beraber kukla yapilir. Artik
materyaller ile agdiz-gdz-burun-kulak-sac¢ gibi
eklemeler ile kukla hazirlanir. Tamamen aile ve
¢ocugun vyaraticiligi ile olusturulacak kuklada,
dikme/kesme asamalarinda yetiskin destegi
saglanir. Kukla hazirlandiktan sonra beraber
kuklaya bir isim verilir ve kukla konusturulur,
canlandirilir. Cocuk arkadaslariyla tanistirmak
Uzere kuklayi sinifa getirebilir.

Etkinlik oncesinde kukla cocuga inceletilmelidir.
Cocuk, kuklalar hakkinda bilgiye sahip degilse cocuga
kuklanin ne oldugu anlatiimalidir. Etkinlikte kullani-
lacak kukla ¢cocuga daha detayli tanitilmalidir. Cocu-
gun etkinlik stirecinde 6gretmenini ve arkadaslarini
gozlemleyip model almasi saglanmalidir. Streci goz-
lemleyerek 6grenmesini kolaylastirmak adina, cocuga
etkinlikte orta siralarda yer verilerek kendini tanitmasi
saglanabilir. Kukla ile tanisma siirecinde ¢cocuga ipucu
verilebilir. Ornegin “Kuklaya saclarinin rengini sdyle!
demek gibi. Cocugun kurdugu ctiimleler genisletilme-
lidir, derse katihmi ve dogru tepkileri pekistirmelidir.
Cocugun yanlis tepkilerine aninda doéndit verilmeli ve
duzeltilmelidir. Etkinlik stirecinde cocuda sunulacak
uygun ipucu 6nceden belirlenmeli ve etkinlik stirecin-
de de belirlenen ipucu kullaniimahdir.

Gocuga kuklay incelemesi icin zaman verilmeli-
dir. Kuklaya dokunma siirecinde ¢cocugun dokunma
konusundaki hassasiyeti g6z 6niinde bulundurulma-
hdir. Etkinlik stirecinde kullanilan ifadelerin kisa, acik
ve anlasilir olmasina dikkat edilmelidir. Yonerge ve-
rirken, soru sorarken, sohbet ederken cocukla goz te-
masi kurulmasina dikkat edilmelidir. Cocugun etkinlik
strecinde 6gretmenini ve arkadaslarini gozlemleyip
model almasi saglanmalidir. Siireci gézlemleyerek 6g-
renmesini kolaylastirmak adina cocugun orta siralarda
kendini tanitmasi saglanabilir. Cocugun etkinlik stire-
cinde akran etkilesimi kurmasi desteklenmelidir.

Cocugun etkinlik stirecinde rahat hareket edebile-
cegi genislikte bir yere oturmasi saglanmalidir. Cocu-
gun kuklay1 dokunarak incelemesine firsat verilmeli ve
kukla cocuga detayli olarak betimlenmelidir. Ornegin
“Evet, Merakli’nin saglarina dokundun, saclari simsiyah
ve uzun gibi, simdi de gozlerine dokunuyorsun gozleri
de mavi renkte biliyor musun?” demek gibi. Cocugun
inceledigi kuklanin viicudunun her boliminn, farkli
dokulardaki materyallerden (g6zleri diigmeden, sacla-
ri iplerden, ylizii kumastan vb.) yapilmis olmasina dik-
kat edilmelidir. Cocugun etkinlik stirecinde o an neler
yapildigini anlamlandirmasina yardimci olmak adina
kukla hangi cocugun elindeyse o cocugun adi soylen-
meli, kuklayi eline aldiginda neler yaptigi ayrintili ola-
rak cocuga betimlenmelidir. Kukla yardimiyla sorulan
sorularda ve yapilan sohbetlerde cocuga zaman veril-
meli, gerektigi yerde sohbete konu eklemek icin 6g-
retmen yonlendirici olmalidir. Cocuk sinifta ya da evde
kuklasini yapacaksa farkl dokunsal materyallerle basit
diizeyde bir kukla yapmasina firsat verilmeli, kukla ya-
pim sirasinda ¢ocuda uygun ipucu sunulmalidir.

Sinif ortaminin 1sik diizeyi (ne ¢ok parlak, ne de
karanlik olmamal) az goren cocuk dikkate alinarak
ayarlanmalidir.  Cocugun goérme diizeyine uygun,
O0gretmenine en yakin olan mesafeye oturmasi sag-
lanmalidir. Cocugun kullandigi herhangi bir cihaz (bu-
yutec, teleskoplu gozliik vb.) varsa kuklayi incelerken
kullanmasina firsat taninmalidir. Cocugun inceledigi
kuklanin viicut bolimlerinin farkli renklerde ve doku-
larda hazirlanmis olmasina dikkat edilmelidir. Ornegin
kuklanin kollarn ve bacaklarn doldurulmus yumusak



kumastan yapilirken, yuzi ve bedeni plastikten, bur-
nu ponpondan, gozleri boncuktan yapilabilir. Etkinlik
stiresince kukla ile kim sohbet ediyor, neler konusuyor
gibi durumlari cocugun takip edebilmesi icin 6gret-
men sOzel olarak betimlemelerde bulunabilir. Okulda
ya da evde yapilacak kuklanin buyuklagine, viicudu-
nun her bolimdndn farkh renklerden ve farkli malze-
melerden hazirlanmasina dikkat edilmeli, cocuga bu
slrecte uygun ipucu ve zaman verilmelidir.

Etkinlige baslamadan Once cocugun isitme ci-
hazinin kontrolii 6gretmeni tarafindan yapilmahdir.
Cihazin agik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalidir. Cocugun 6gretmenini en iyi dizeyde du-
yabilecegi ve net gorebilecedi bir noktadan etkinlige
katihmi saglanmalidir. Cocugun etkinlik stirecinde 6g-
retmenini ve arkadaslarini goézlemleyip model alma-
si saglanmaldir. Sureci gozlemleyerek 6grenmesini
kolaylastirmak adina ¢ocugun orta siralarda kendini
tanitmasi saglanabilir. Cocuga alici dil becerileri di-
zeyine uygun etkinlik anlatimi yapilmalidir. Ornegin
ogretmen kuklaya kendini tanitma sirasinda “saclarim
siyah” derken saclarini, “gozlerim kahverengi” derken
gozlerini gosterebilir. Cocugun bu durumu gozlemle-
diginden emin olunmalidir. Kukla sirasi cocuga geldi-
ginde cocugun sacini gostermesi sirasinda 6gretmen
sozel olarak “Ahmet’in saclari sarl” seklinde ifadede
bulunabilir. Cocuk, kuklayi eline aldiginda ifade edici
dil becerini kullanmasi konusunda cesaretlendirilmeli-
dir. Cocugun ifadeleri genisletilmeli, yanlis ve eksik ifa-
delerine aninda diizeltme yapilmalidir. Ornegin cocuk
“Ayse” ifadesine “ay” dediyse, 6gretmen ¢ocugun ifa-
desini “Ayse” diyerek dizeltmelidir. Cocuk saclari icin
“siyah” ifadesini kullandiysa 6gretmen “saclarim siyah”
seklinde genisletme yapmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve cahisir durumda oldugundan emin olun-
malidir. Cocugun, 6gretmenini ve arkadaslarini en iyi
diizeyde duyabilecegi ve net gorebilecegi bir nokta-
dan etkinlige katilimi saglanmalidir. Cocugun etkinlik
strecinde 6gretmenini ve arkadaslarini gozlemleyip
model almasi saglanmalidir. Stireci goézlemleyerek 6g-
renmesini kolaylastirmak adina cocugun orta siralarda
Merakl’ya kendini tanitmasi saglanabilir. Cocuga alici
dil becerileri diizeyine uygun etkinlik anlatimi yapil-
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malidir. Cocuk ifade edici dil becerilerini kullaniyorsa,
cocugun kendini tanitmasina firsat, zaman verilmeli
ve cocuk bu konuda cesaretlendirilmelidir. Cocugun
ifadeleri 6gretmen tarafindan genisletilmeli, eksik ya
da hatali ifadeleri dizeltilmeli ve cocugun dogru ifa-
deyi tekrar etmesi saglanmalidir. Ornegin cocuk ken-
dini tanitirken “gézlerim mavi” ifadesini kullandiysa
o6gretmen “gozlerim mavi renkli” seklinde genisletme
yapabilir. Cocuk kendini tanitirken ifade edici dil be-
cerisini kullanmaktan cekiniyorsa 6gretmen cocuga
model olmalidir. Cocuda etkinlik stirecinde dil girdisi
verilebilir. Ornegin “Cinar, kuklaya kendini tanitti. Sim-
di sagdaki arkadasina kuklayi veriyor” demek gibi.

Cocugun etkinlik siirecinde 6gretmenini ve arka-
daslarini gézlemleyip model almasi saglanmalidir. SG-
reci gozlemleyerek 6grenmesini kolaylastirmak adina
¢ocugun orta siralarda Merakli'ya kendini tanitmasi
saglanabilir. Cocugun dil diizeyine uygun olarak et-
kinlik anlatimi yapilmalidir. Cocuk, Merakli'ya kendini
tanitirken cesaretlendirilmelidir. Ogretmen bu siirecte
gerektigi yerlerde cocuga model olabilir. Cocuk kukla
ile konusurken, yanlis ifade ettigi ya da takildigi ses/
hece/kelimelerde ifadelerin dogru hali 6gretmen tara-
findan telaffuz edilmelidir. Ses/hece ya da kelimenin
dogrusunu telaffuz ederken cocugun dikkatinin 6g-
retmende oldugundan emin olunmali, cocugun belir-
gin agiz hareketleri ile sesin ¢ikisini ve adiz hareketle-
rini taklit etmesi saglanmaldir. Cocuga yeni 6grendigi
ya da dogru telaffuzunu yapmaya calistigi ses/hece/
kelimelerin tekrar yaptiriimalidir.

Cocugun dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu,
O0gretmenini rahat gorebilecedi bir noktadan etkinlige
katilimi saglanmalidir. Etkinlik siirecinde ¢cocuga daha
sik sorular sorularak etkinlige olan ilgisi, dikkati arti-
rilmalidir. Etkinligin siresi cocuga gore planlanabilir.
Surecg icerisinde akran desteginden yararlanilabilir. Et-
kinlik sirasinda zaman zaman sozel betimlemelere yer
verilerek de cocugun etkinlige odaklanmasi saglana-
bilir. Ornegin “Arkadasin Esra, kuklaya kendini tanitti.
Simdi Merakli'y1 sana verecek.” seklinde suire¢ betimle-
nebilir ya da “Yigit, Merakli'ya kendini tanitti. Peki ona
neler anlatti?” seklinde sorularla da cocugun etkinligi
takip etmesi saglanabilir.
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9. Bedensel Yetersizligi Olan Cocuklar icin

Kuklanin tirli cocugun aktif kullanabildigi organi
dikkate alarak belirlenmelidir. Ornegin elinin tama-
mini kullanan ¢ocuk icin tim ele gecirilebilen kukla,
parmagini kullanan ¢ocuk icin parmak kuklalar tercih
edilmelidir. Kuklayi ele ya da parmada gecirme konu-

sunda gui¢liik yasayan cocuk icin kukla yerine oyuncak
tercih edilebilir. Bu durumda etkinlik slireci oyuncagi
tutup, oyuncak ile konusma seklinde yapilmalidir. ihti-
ya¢ duyuldugunda kukla olusturmada ¢ocuga uygun
diizeyde fiziksel yardim sunulabilir.

OGRETMEN NOTLARI
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Etkinligin Adi : Bilmiyorum Ama
Ogrenebilirim!
Etkinlik Cesidi : Turkge Etkinligi
Yas Grubu :48-72 ay
Kazanim 3 : SO0z dizimi kurallarina gore
climle kurar.
Gostergeleri : Diz ciimle, olumsuz cliimle
kurar. Clmlelerinde 6geleri
dogru kullanir.
Kazanim 4 : Konusurken dil bilgisi yapila-
rint kullanir.
Gostergeleri : Cmle kurarken isim, fiil, bagla¢ ve olumsuzluk yapilarini kullanir.
Materyaller : Cesitli eylemlerin bulundugu resimli kartlar.

Kavramlar/Sozciikler :

Isinma/Hazirlik

Yarim ay diizeninde oturulur. Ogretmen “yiiz-
mek, araba stirmek, yemek yapmak, bisiklet stir-
mek, futbol oynamak, resim yapmak” gibi eylem
kartlarini tek tek gosterir. Her karti gosterirken
o karta dair eylemi yapabildigini veya o eylemi
bilmedigini ifade eder.

Yizme eyleminin bulundugu resimli karti gos-
tererek “Ben ylzebilirim." der.

Araba siirme eyleminin bulundugu resimli karti
gostererek“Ben araba siirmeyi bilmiyorum, ama
ogrenebilirim.” der.

Yemek yapma eyleminin bulundugu resimli kar-
t1 gostererek “Ben yemek yapabilirim.” der.

Bisiklet stirme eyleminin bulundugu resimli kar-
t1 gOstererek “Ben bisiklet surebilirim.” der.

Futbol oynama eyleminin bulundugu resimli
karti gostererek “Ben futbol oynamay!i bilmiyo-
rum, ama 6grenebilirim.” der.

Resim yapma eyleminin bulundugu resimli kart
gOstererek “Ben resim yapabilirim.” der.

Ardindan 6gretmen “Evet cocuklar. Ben kartlari
size gosterdim. Yapabildiklerimi soyledim. Ama
bilmediklerimi de sdyledim. Ancak bilmedikleri-
mi 6grenmeyi ¢ok istiyorum. Kim bilir? Aranizda
benim bilmediklerimi yapabilenler vardir. Bana
Ogretirseniz cok mutlu olurum. Simdi bu kartlar
posete koyacagim. Siz icinden bir tane ¢ekecek
ve arkadaslariniza gostererek benim soyledigim
gibi yapacaksiniz. Kimler neler yapabiliyor veya
neleri heniliz 6grenmemis, gorelim bakalim!”
der.

Gocuk bir kart ceker. Arkadaslarina gostererek,
ogretmeninin soyledigi gibi cumle kurar. Eger
¢ocuk climlenin tamamini sGylemiyor veya or-
nekteki gibi ciimle kurmuyorsa, 6gretmen tara-
findan desteklenir ve tekrarlatilir. Ornegin cocuk
“yemek yapmak” kartini ceker ve sadece “Bilmi-
yorum. derse, 6gretmen “Neyi bilmiyorsun?”
“Kim bilmiyor?” “Benim size gosterdigim gibi
soyleyebilir misin?” “Peki, bilmiyorsun ama 69-
renebilir misin?” gibi sorularla cocugun ciimleyi



Ogeleriyle beraber séylemesi icin destekler. Tim
cocuklarin katilm saglayacagi sekilde etkinlik
tamamlanur.

Eylem kartlarinda bahsedilen eylemleri kullana-
rak bir drama calismasi yapilabilir. Kartlardaki
eylemler ile canlandirma yapilabilir. Birbirlerine
serbest oyunlar yoluyla, 6grenme merkezlerin-
de bildiklerini dgretebilirler. Ornegin Ayse, Fat-
ma’'ya yemek yapmaysi; Ali, Elif'e araba stirmeyi
ogretebilir.

Farkh becerilerimiz oldugunu fark ettiniz mi?
Bildiklerinizi 6grenmek isteyen arkadaslariniza
anlatabilir, 6gretebilirsiniz.

Baska neleri bilmiyoruz? Neleri yapamiyoruz?

Aksam ailenize bilmedigi bir sey olup olmadigi-
ni sorun. Bakalim anne/babalariniz neleri yapa-

miyor? Siz biliyorsaniz, onlara 6gretirsiniz.

“Bana Ogret!”

Ailede herkesin yapamadigi ancak 6grenmek iste-
digi bir sey / eylem bir kdgida not alinir. Her ismin
karsisina aile icerisinde o eylemi yapabilen bir kisi-
nin ismi yazilir. Ornegin “Ali yumurtayi soyamiyor,
annesi soyabiliyor. Annesi bilye oynamayi bilmiyor,
Ali bilye oyununu biliyor.” gibi. Ali bir hafta boyun-
ca annesinden yumurta soymayi, annesi de Ali'den
bilye oyununu 6grenecektir. Birbirlerine iyi olduklar
alanlarda yeni seyler 6greteceklerdir.

Etkinlik siireci ve asamalari cocuda sade, anlasilir ifa-
delerle anlatilmahdir. Etkinlikte cocugun giinlik hayat-
ta sik karsilastigi eylemleri iceren kartlar kullaniimalidir.
Kartlardaki eylemler ayirt edici olmali ve kartlar cocuga
inceletilmelidir (eylemlere dikkat cekilerek). Akranlari-
ni model almasi icin cocuga etkinligin orta siralarinda
yer verilebilir. Cocugun etkinlige katilimi (arkadagsini
izlemesi, sirasini beklemesi vb.) pekistirilmelidir. Cocuk
konusmasi icin cesaretlendirilmeli, kurdugu climleleri
genisletilmelidir. Cocugun sectigi eylemi canlandir-
mas! da istenebilir. Cocuk ihtiya¢ halinde konusmasi
sirasinda sozel ipuclari ile desteklenebilir. Gerek gortil-
diglinde degerlendirme siirecindeki soru ifadeleri sa-
delestirilerek ya da farklilastirilarak sunulabilir.

Cocuga verilen yonergeler acik, anlasilir ve kisa
olmalidir. Yonerge verirken g6z temasi kurulmasina
dikkat edilmelidir. Yonergeler gerektiginde yinelene-
bilir. Etkinlik cocuga asama asama anlatilmali, her yeni
asamaya gecildiginde cocuktan beklenilen davranis
ifade edilmelidir. Etkinlikte cocugun gunlik rutinleri-
nin icinde yer alan ve sevdigi eylemlere yer verilebilir.
Cocuk konusmasi icin desteklemeli, etkinlige katilimi

(sirasini bekleme, sectigi karta yonelik ciimleler kur-
masi vb.) pekistirilmelidir. Gerek gorildiginde deger-
lendirme strecindeki soru ifadeleri sadelestirilerek ya
da farkhlastirilarak sunulabilir.

GCocuk etkinlik siiresince 6gretmeninin yaninda
oturtulabilir. Etkinligin her asamasi ¢ocuga ayrintili
olarak betimlenmelidir. Etkinlikte kullanilacak “yuz-
mek, araba sirmek, yemek yapmak, bisiklet siirmek,
futbol oynamak, resim yapmak” gibi eylem kartlari
cocuga ayrintih bir sekilde betimlenmelidir. Kartlar-
daki eylemlere dair cocukla konusulabilir. Ogretmen,
cocugun karsisina gecerek elindeki posetten bir kart
secmesini isteyebilir. Elindeki karti siniftan sectigi bir
akranina verip karttaki eylemi yapip yapamadigi, bi-
lip bilmedigi sorulabilir. Bu sayede gérme yetersizligi
olan cocugun da hangi eylemleri yapip yapamadigini,
neleri bilip bilmedigini arkadaslariyla ve 6gretmeniyle
konusmasi saglanabilir. Degerlendirme kisminda ya-
pilacak canlandirma calismasini dnce birka¢ cocugun
yapmasi, ardindan gorme yetersizligi olan ¢ocugun
yapmas! saglanabilir. Canlandirma sirasinda ihtiyac
duyuldugu yerde ¢ocuda fiziksel yardim sunulabilir.

Ogretmen etkinlik 6ncesi cocugun gérme diizeyi-
ne uygun sinif ortaminin 151k diizeyini ayarlamalidir.



Cocuk etkinlik boyunca gérme becerilerini en aktif
kullanacag yere oturtulmahdir. Cocugun kullandig
herhangi bir cihaz varsa (teleskopik gozlik, buyutec,
vb.) etkinlik sirasinda kullanmasina firsat verilebilir.
Ogretmen “ylizmek, araba siirmek, yemek yapmak,
bisiklet stirmek, futbol oynamak, resim yapmak” gibi
eylem kartlarini cocugun gérme diizeyine uygun bui-
yuklikte, kontrast canli renkli, sinirlar kalin cizgilerle
belirginlestirilmis resimlerle hazirlamalidir. Cocuga
eylem kartlarini incelemesi icin zaman verilmelidir. Ey-
lem kartlari cocuga ayrintili anlatilabilir. Ogretmen co-
cugun posetten sectigi eylem kartini farkli ciimlelerle
arkadaslarina ifade etmesini istemelidir. Cocugun zor-
landigi yerde 6gretmen sozel ipucu yardimiyla ¢ocuga
destek olabilir. Canlandirmada sirasinda ¢ocugun bir-
kac arkadasiniizlemesine firsat verilebilir ve daha son-
ra az goren ¢ocuda canlandirma yaptirilabilir. Canlan-
dirma sirasinda ihtiya¢ duyuldugu yerde cocuga sozel
ipucu sunulabilir.

Etkinlige baslamadan Once c¢ocugun isitme ci-
hazinin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir.
Cihazin agik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalidir. Cocuk 6gretmeninin ve akraninin jest ve
mimiklerini net gorebilecegi, en iyi diizeyde duyabi-
lecegi bir noktadan etkinlige katilmalidir. Ogretmen
“Simdi ... arkadasiniz geliyor. Kartini ¢ekiyor.” gibi yapi-
lan eylemleri s6zel olarak ifade ederek cocuga dil gir-
disi vermelidir. ifade edici dil becerileri sinirli diizeyde
olan ¢ocugun, karti cektiginde sorulan sorulara dogal
isaretlerle cevap vermesi saglanabilir. Ogretmen cocu-
gun isaretlerini sozel dille ifade etmelidir. ifade edici
dil becerisi olan cocugun cevaplari sorularla acilabilir.
Cumleyi 6geleriyle beraber kullanmasi konusunda ¢o-
cuk desteklenmelidir. Cocugun konusma cabasi, tek
ya da daha fazla kelimelik ifadeleri pekistirilmelidir.
Ihtiya¢ duyuldugunda cocuga eylem kartlarinin sozel
ifadesine model olunmali ve cocugun ifadeyi tekrar
etmesi saglanmahdir.

Etkinlige baslamadan Once cocugun isitme ci-
hazinin kontrolii 6gretmeni tarafindan yapilmahdir.
Cihazin acik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalidir. Cocuk 6gretmeninin ve akraninin jest ve
mimiklerini net gorebilecegi, onlarl en iyi diizeyde
duyabilecegi noktadan etkinlige katilmahdir. Etkinlik
sirasinda yapilan eylemler -siranin hangi cocuga geldi-

Dil Gelisim Alani

gi, hangi karti cektigi vb.- sdzel olarak ifade edilmedir.
Eylem kartlarinin g0osterildigi sirada cocuga eylemlerin
sozel ifadesi tekrar ettirilmelidir. Cocuk ifade edici dil
becerileri diizeyine gore tek kelimelik, iki ya da daha
fazla kelimelik cevaplar verebilir. Bu durumda cocu-
gun cevaplari dil becerileri diizeyine gore yonlendirici
sorularla genisletilmelidir. Cocugun cumleyi 6gelerle
beraber kullanmasina destek olunmalidir. Cocuk sozel
dil kullanmasi konusunda yonlendirilmeli ve pekistiril-
melidir. ihtiyac duyuldugunda isitme yetersizligi olan
cocuklar icin 6nerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik cocugun dil becerileri diizeyine uygun an-
latilmahdir. Etkinlik sirasinda eylem kartlari gosterilir-
ken cocugun eylemleri tekrar etmesi istenebilir. Cocuk
konusmasi konusunda cesaretlendirilmelidir. Cocuk
“Bilmiyorum.” gibi kisa cevap verirse, 6gretmen co-
cugun cevabini yonlendirici sorularla genisletmeli ve
climleyi ogeleriyle beraber kullanmasi saglanmalidir.
Cocugun konusma cabasi, tek ya da daha fazla keli-
melik ifadeleri pekistirilmelidir. Cocugun eksik, hatali
veya yanhs ifadelerinin dogru hali 6gretmeni tarafin-
dan séylenmelidir ve cocuga tekrar ettirilmelidir. Co-
cugun ifadeleri dil becerileri diizeyine uygun genisle-
tilmelidir. Ornegin “Stirebilirim”” diyen ¢cocugun ifadesi
“Bisiklet sirebilirim.” seklinde genisletilebilir. Cocuga
konusmasi sirasinda ek stire verilebilir. Cocuk konus-
masi bitene kadar dinlenmelidir.

Cocugun dikkat dagitici uyaranlarin ez az oldugu,
o0gretmenini duyabilecedi ve net gorebilecedi bir nok-
tadan etkinlige katimi saglanmalidir. Model alabilece-
di bir arkadasi da yanina oturtulabilir. Etkinlik sirasinda
yonergeler gerektiginde sadelestirilerek sunulmali ve
asama asama yinelenmelidir. Cocugun etkinlige uy-
gun davranislari (sirasini bekleme, posetten karti sec-
me, arkadasini dinleme vb.) pekistirilmelidir. Etkinlik
sirasi arkadasinda ise zaman zaman uygun dinleme
becerileri tim sinifa hatirlatilmali ve siranin birazdan
kendine gelecegi cocuga soylenmelidir. Arkadaslari-
nin verdikleri cevaplar hakkinda sorular sorularak da
cocugun etkinligi takip etmesi saglanabilir. Cocugun
etkinlige olan ilgisi azaldiginda ilgi ¢cekici, merak uyan-
dirici ifadelerle dikkati etkinlige cekilmelidir (Ornegin;
“Aaal Sira ... arkadasina geldi. Bakalim posetten hangi
karti cekecek, cok merak diyorum.”vb.).
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9. Bedensel Yetersizligi Olan Cocuklar icin

Ogretmen etkinlik dncesinde cocugun giivenli bir
sekilde oturmasini saglamaldir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, yirite¢ gibi) etkin-
lige bu araclarla katilmasina firsat verilmelidir. Ogret-
men etkinlik sirasinda kullanilacak eylem kartlarini
¢ocugun incelemesi icin masanin lizerine koyabilir.
Cocuk elini ve parmaklarini kullanmada glclik yasi-
yorsa 6gretmen kartlar masaya tek tek ve sirayla dize-

rek cocugun kartlari incelemesini saglayabilir ya da bir
arkadasinin desteginden faydalanabilir. Posetin igin-
deki karti cekmede guicliik yasayan cocuk icin kartlar
ters cevrilmis bir sekilde masaya dizilebilir ve cocugun
karti gdstermesi ya da isaret etmesi saglanabilir. isaret
edilen kartin 6n yiizl cevrilerek cocugun karti hakkin-
da konusmasina firsat verilebilir. Canlandirma sirasin-
da cocugun yapabilecedi hareketleri canlandirmasi
istenmelidir. Cocuga bu siirecte ihtiyac halinde model
olma ya da fiziksel yardim sunulabilir.

OGRETMEN NOTLARI
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Etkinligin Adi : Biz Nazik Cocuklariz

Etkinlik Cesidi : Tirkce ve Oyun (Butlinlesti-

rilmis Etkinlik)

Tesekkur

Yas Grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

: Dili iletisim amaciyla kullanir.

148-72 ay ederim.

Kazanim 5

Gostergeleri : Konusmalarinda nezaket

sozcukleri kullanir.
Kazanim 3 : S6z dizimi kurallarina gore cimle kurar.
Gostergeleri : Diiz ciimle kurar.
Kazanim 10 : Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri : Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular

sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Materyaller : Nezaket konulu olay kartlari/gorselleri, sézsiiz muzik.

Kavramlar/Sozciikler : Nazik, nezaket, kaba.

da bir 6rnegini kendi gosterir. Ardindan sozsliz
bir miizik acar ve kartlarin arasinda dans eder.
Muizigi durdurur. “Oziir dilerim. Afiyet olsun. Te-
sekkiir ederim. lyi geceler” gibi nezaket ciimle-
lerinden birini sdyler. Ornegin; “lyi geceler” der
ve ilgili gorseli bulup, Ustline cikar. Sonra cocuk-
lara “Neden buradayim?” diye sorar. Ardindan
ogretmen gorsele bakarak “Cocuk uyumak igin
yatagina girmis. Annesi ona iyi geceler diliyor”
seklinde aciklama yapar.

Ogrenme Sireci

= Cocuklar yarim ay diizeninde otururlar. Ogret-
men nezaket konusu hakkinda bilgi verir. Birta-
kim 6rneklerle, ufak canlandirmalarla ¢ocukla-
rin dikkati cekilir. Ogretmen “Birine (kaba ve sert
bir ses tonuyla) ‘Bardagi bana getir’ demem mi
daha nazik bir davranistir? Yoksa (nazik ve se-
vimli bir ses tonuyla) ‘Bana bardagi getirir misin
litfen?” demem mi daha naziktir? Hangisinde
karsimdaki insan daha iyi hisseder? Hangisini
soylersem kendini koti hisseder? Bana biri hedi- -
ye aldiginda ne demem gerekir? Ya da bana zor
bir durumda yardim eden birine ne sdylemem
gerekir? Tesekkir etmek, ‘Tesekkir ederim’ de-
mek dogru bir davranis olacaktir. Yemek yiyen
birinin yanindan gecerken ona ‘Afiyet olsun!
demek de nazik bir davranistir. Simdi resimleri
inceleyelim.” gibi agiklamalar yapip, cocuklarla
sohbet ettikten sonra beraber nezaket konulu

Bu asamalarin ardindan 6gretmen tekrar miizigi
acar. Cocuklar serbest bir sekilde dans ederler.
Ogretmen miizigi durdurup “Tesekkiir ederim.
der. Cocuklar sdylenilen nezaket ciimlesini ilgi-
lendiren gérselleri bulmaya calisirlar. Ogretmen
cocuklarin aralarinda gezerek dogru gorselin
Uzerine cikip ¢itkmadiklarini kontrol eder. Hep-
sine teker teker “Neden buradasin?” diye sorar.
Cocuklarin “Hediyen icin cok tesekkur ederim!,

olay kartlari ve gorselleri incelerler.

Resimler cocuklar tarafindan incelendikten son-
ra, 6gretmen bu gorselleri karisik sekilde yere
koyar. Bir oyun oynayacaklarini sdyler. ilk asama-

“Yemek cok giizel olmus, tesekkir ederim., “Co-
cuk annesine hediye veriyor. Annesi ona tesek-
kir ediyor” gibi Uzerlerinde durdugu gorsele
uygun aciklama yapmalari beklenir.
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Etrafinizda nazik olmayan insanlar var mi? Ne
hissediyorsunuz?

Hi¢ kimse nazik olmasaydi, diinya nasil bir yer
olurdu?

Sizce sadece insanlara mi nazik olmaliyiz? Baska
hangi canhlara nazik olmalyiz?

Hayvanlara nasil nazik davranabiliriz?

Bitkilere nasil nazik davranabiliriz?

En Uzun Liste!

Evde aile ile birlikte glizel davranislar listesi yapilr.
Beraber glizel davranislar, nazik hareketler ile ilgili soh-
bet edilir. Davranis listesine her glin eklemeler yapilr.

“Bir kbpege su vermek glizel bir davranis midir? Oy-
leyse onu da ekleyelim.”

“Evdeki ekmek kirintilarini kuslarla paylasmak gu-
zel bir davranis midir? Listemize yazalim.”

“Mandalinani arkadasinla paylasir miydin? Bu glizel
bir hareket mi? Oyleyse bunu da yazalim! gibi davra-
nislar ailelere 6neri olarak verilebilir.

Ogretmen nezaket ifadeleri hakkinda cocuklara
bilgi verdikten sonra canlandirma asamasinda ¢ocu-
ga gorev verebilir. Ornek olaylar belirlenerek de cocu-
gun nezaket ifadelerini kullanip canlandirma yapmasi
saglanabilir. Cocugun nezaket ifadelerinin nerelerde
kullanildigini sézel olarak érneklendirmesi istenebilir.
Etkinlikte cocugun asina oldugu, ayirt ettigi olaylarin
gorsellerine yer verilmelidir. Gorseller sade ve net ol-
malidir. Oyuna baslamadan 6nce, oyunun nasil oyna-
nacagi ornek bir uygulama ile ocuga gosterilebilir ve
asama asama aciklanabilir. ihtiyac halinde oyun sira-
sinda cocuga yénlendirici ipucu sunulabilir. Ornegin
oyun sirasinda mizik durdu, 6gretmen nezaket ifade-
lerinden birini séyledi. Fakat cocuk tepkisiz kaldi. Bu
durumda 6gretmen “Miizik durdu, ben de ‘Tesekkir
ederim! dedim. Simdi ne yapman gerekiyor?” seklinde
cocuga yénlendirici ipucu verebilir. ipucundan sonra
cocuk ilgili kartin izerine cikarsa 6gretmen cocugu
betimleyerek pekistirmelidir. Cocuk tepkisiz kalmaya
devam ederse 6gretmen cocuda ipucu (sézel ipucu,
isaret ipucu gibi) sunmalidir. Yerdeki gorseli bulma
asamasinda gorsellerin sayisi azaltilabilir. Cocugun et-
kinlige katilimi (muzik basladiginda dans etme, dogru
gorselin lizerine durma gibi) betimlenerek pekistiril-
melidir.

Etkinlik sirasinda ¢cocuga sunulan yonergeler agik,
anlasilir ve kisa olmalidir. Yonergeler sunulurken ¢o-

cukla g6z temasi kurulmasina dikkat edilmeli, gerek-
tiginde yonergeler yinelenmelidir. Ornek olaylarda
nezaket ifadelerinin kullanildigi yerleri cocugun can-
landirmasi ya da farkli érnekler vermesi istenebilir.
Gorsel kartlarda cocugun gunliik rutininde olan olay-
larin resimlerine de yer verilebilir. Gorseli bulma sira-
sinda ¢ocuda ipucu (s6zel ipucu, isaret ipucu, model
olma, fiziksel yardim) sunulabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocuga etkinlik alani ve
dokunsal kartlar inceletilmeli ve ayrintili olarak betim-
lenmelidir. Kartlardaki olaylari hatirlatmasi amaciyla
her bir kartin Gzerine ayri bir nesne (¢ikartma etiket,
boncuk, kece vb.) yapistirilabilir. Ornegin tesekkiir
etme becerisi anlatilan gorsel karta“cikarma etiket”ya-
pistirihirken, 6zlr dileme becerisi anlatilan gorsel kar-
ta “boncuk” yapistirilabilir. Ogretmen “nazik, nezaket”
konulu canlandirma 6rneklerinde yaptigi hareketleri
ve konuyla ilgili olay kartlarini cocuga ayrintili olarak
betimlemelidir. Ogretmen cocugun oyun sirasinda
glvenli bir sekilde hareket edebilmesi icin gerekli ted-
birleri almalidir. Olay kartlariyla oynanacak oyunun
oncesinde, 6rnek olmasi agisindan birka¢ defa oyun
oynatilmali, oyunun kurallari, yapilmasi gerekenler
cocuga ayrintili olarak betimlenmelidir. Ornegin 6g-
retmen “Simdi sira ... arkadasinda, mizigi durdurdum
ve arkadasindan tesekkiir ederim gorseli olan karti
bulmasini istedim.” seklinde ayrintili betimlemelere
yer vermelidir. Cocuga etkinlik stirecinde sorumluluk
(muzigi agma ve kapama, nezaket ciimlelerini soyle-
me gibi) verilebilir. Ogretmen olay kartini bulmakta
zorlanan ¢ocuga yonlendirici olmalidir. Oyun suresin-



ce ¢ocuda ihtiya¢ duyuldugunda uygun ipucu (s6zel
ipucuy, fiziksel yardim) sunulmahdir.

Ogretmen etkinlik éncesinde sinif ortaminin 1sik
dizeyini (los ya da parlak 1sik olmamal) az géren ¢o-
cugu dikkate alarak ayarlamalidir. Cocugun kullandigi
herhangi bir cihaz varsa (teleskopik gozluk, buytteg
vb.) etkinlik sirasinda kullanmasina firsat verilebilir. Et-
kinlik sirasinda kullanilacak nezaket konulu olay kart-
lari cocugun gorme becerileri diizeyine uygun (buyuk
puntolu, zemin zithdina uygun, kontrast canli renkler-
de, kenarlar kalin cizgilerle belirginlestirilmis) sekilde
hazirlanmaldir. Gorseller anlasilir ve sade resimlerden
olugmalidir. Cocuga gorselleri inceleyebilmesi icin za-
man verilmelidir. Gorsellerle oynanacak oyunda ¢o-
cuga model olunabilir ya da 6gretmen oyunu diger
cocuklara birka¢ defa oynatabilir. Oyun sirasi cocuga
geldiginde, kartlar cocugun gorebilecedgi mesafeden
yerde durmali ve yan yana dizilmelidir. Yere konulan
kartlar cocugun goérmesi zor olacak ise kartlar ¢ocu-
gun gorme alanina yakin mesafeye (masaya) getiril-
melidir. Ogretmen soyledigi cimleye ait gérseli bulma
sirasinda cocuga sozel ipucu sunabilir. Cocuga Uizerin-
de durdugu gorseli agciklamasi icin zaman verilebilir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme ci-
hazinin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir.
Cihazin agik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmaldir. Cocuk 6gretmenini en iyi duyabilecegi
ve gorebilecegi bir konumdan etkinlige katiimahdir.
Ogretmen gerektiginde etkinlik sirasinda ifadelerini
gorsellerle, jest ve mimiklerle desteklemelidir. Orne-
gin 6gretmen “Birine ‘Bardagi bana getir’ demem mi,
yoksa ‘Bana bardagi getirir misin lltfen. demem mi
daha naziktir?” cimlelerini ifade ederken bardak geti-
ren ¢ocuk gorselini de ¢cocuga gosterebilir. “Tesekkir
ederim, ozlr dilerim.” ciimlelerini ifade ederken ise
jest ve mimiklerini kullanabilir. Olay kartlari incelenir-
ken olaylar sézel olarak da ifade edilmelidir. ifade edici
dil becerileri sinirli diizeyde olan ¢cocugun ifadelerini
dogal isaretlerle ve gorsellerle desteklemesine firsat
taninmahdir. Cocugun kullandigi dogal isaretlerin ve
gorsellerin ayni zamanda sozel ifadesi de 6gretmen
tarafindan séylenmelidir. Cocugun ifade edici dil be-
cerileri diizeyine gore nezaket ifadelerini tekrar etmesi
ve etkinlik sirasinda kullanmasi saglanmalidir. Ogret-
men muzigin durdugunu bir gorsel ile cocuga goster-
melidir. Etkinlik dncesinde ¢cocuga bu durum hakkinda

Dil Gelisim Alani

bilgi verilmelidir. Cocugun ifade edici dil becerileri du-
zeyine uygun sorular sorulmali ve cocugun konusmasi
icin firsatlar yaratilmahidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun cihaz kontroli
ogretmeni tarafindan yapilmalidir. Cihazin acik ve ca-
hsir durumda oldugundan emin olunmalidir. Etkinlik
sirasinda sorulacak sorular, cocugun cevap vermesini
saglayacak diizeyde olmalidir. Etkinlikte kullanilacak
muzigin ses seviyesi cocuga gore ayarlanmaldir (¢o-
cugu rahatsiz edici bir seviye olmamal). ihtiyac duyul-
dugunda isitme yetersizligi olan cocuklar icin 6nerilen
uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik anlatimi ¢cocugun dil becerileri diizeyine
uygun yapilmahdir. Cocuk konusmasi konusunda ce-
saretlendirilmelidir. Cocugun ifade edici dil becerileri
dlizeyine gore nezaket ifadelerini sdylemesi saglan-
mahdir. Eksik, hatali ve yanlis ifadelerinin dogru hali
o6gretmen tarafindan sdylenmeli yine dil becerileri du-
zeyine gore de ¢ocugun ifadeyi tekrar etmesi saglan-
malidir. Olay kartlari incelenirken cocuga ifade edici dil
becerileri diizeyine gore sorular sorulmalidir. Cocuga
cevaplamasi sirasinda ek stire verilebilir. Cocuk konus-
masi bitene kadar dinlenmeli ve beklenmelidir. Ancak
¢ocugun sdylemekte zorlandigi kelimelerde 6gretmen
¢ocuga model olmalidir. Cocugun konusma cabasi,
tek ya da daha fazla kelimelik ifadeleri pekistirilmelidir.

Cocugun dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu,
O0gretmenini net gorlp duyabilecegi bir noktadan et-
kinlige katihmi saglanmalidir. Model alabilecegi bir
akrani cocugun yanina oturtulabilir. Nezaket ifadeleri
ile ilgili canlandirmalari cocugun yapmasi istenebilir.
Nezaket ifadelerini ve akranlarinin ifadelerini dinleyip
takip etmesi icin cocuga sorular sorulabilir. Etkinlik
stresince cocugun olumlu davranislari, arkadaslarini
izlemesi vb. pekistiriimelidir. Cocugun nezaket ifade-
lerinin kullanildigi yerlere 6rnekler vermesi istenebilir.
Etkinlik sirasinda cocuga sorumluluk (gorselleri zemi-
ne yerlestirme, mizigi agma, miizigi kapama, nezaket
ifadelerini sdyleme vb.) verilebilir. Etkinlikte cocugun
sevdigi muzikler tercih edilebilir. Gorseli bulma oyu-
nunda kullanilan gorsellerin sade ve anlasilir olmasina
dikkat edilmelidir.
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9. Bedensel Yetersizligi Olan Cocuklar icin

Ogretmen etkinlik 6ncesinde cocugun giivenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, yuriteg gibi) etkinli-
ge bu aracglarla katilmasina firsat verilmelidir. Nezaket
ifadelerini anlatan gorsel kartlarn ¢cocuk tek basina in-
celemekte guclik yasarsa, 6gretmen kartlari masaya
tek tek ve sirayla dizerek cocugun kartlari incelemesini
saglayabilir ya da ¢cocugun karsisina gecerek kartlar-

daki olaylar kendisi anlatabilir. ihtiyac duyuldugunda
etkinlik sirasinda cocuga fiziksel yardim sunulabilir.
Gocuk uzun sire ayakta durmakta zorlanirsa mizikle
dans etme oyununda oturarak dans etmesine firsat
verilebilir. Yerdeki gorsellerin aynilari masanin tizerine
konularak ¢ocuktan bulmasi istenebilir. Cocuk oyun
sirasinda sOylenen cimleye uygun olan karti eline
alip tutmada gugliik ¢ekiyorsa, cocuga kartin hangisi
oldugunu isaret etmesine ya da séylemesine firsat ve-
rilmelidir.

OGRETMEN NOTLARI
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Etkinligin Adi : Denizden Cikan Hayaller
Etkinlik Cesidi : Oyun-Matematik Etkinligi
Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 5 : Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri : Konusmayi bagslatir. Konus-
may1 strdirir. Konusmayi son-
landirir. Sohbete katilir. Duygu,
disunce ve hayallerini soyler.
Duygu ve duslincelerinin ne-
denlerini soyler.

Kazanim 10 : Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri : Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorula-
ra cevap verir.

Materyaller : A4 Kagidi, boya kalemleri, pet siseler, mavi ort.

Kavramlar/Sozciikler :-

(")érenme Sureci Nereye gidiyor?” Resmi ¢izen ¢ocuk da kendi
resmini anlattiktan sonra diger cocuklarla etkin-
lige ayni sekilde devam edilir. Etkinligin sonun-
da resimler “Denizden Cikan Hayaller” konulu
sergide sergilenebilir ve aileleri davet edilebilir.

= Ogretmen herkesin resim yapacagini ve bu re-
simleri siselere koyup denize atacaklarini sdyler.
Cocuklarin 6zgiirce resim ¢izmesi icin zaman
taninir. Ogretmen cizilen resim kagitlarinin ko-
selerine ¢ocuklarin ismini yazar. Sonra ¢izdigi
resimleri evden getirdikleri pet siselere sikistir- Degerlendirme
malari icin yardim eder. Ardindan sinifin ortasi-
na mavi bir 6rti serilerek hayali bir deniz olustu-
rulur. Herkes, icinde ¢izdigi resim olan pet siseyi
karisik sekilde denize atar. = Bagskasinin ¢izdigi resmi anlamak kolay mi, zor mu?

= Resimlerinizi arkadaslariniz farkli sekillerde yo-
rumladi. Ne hissettiniz?

= Ailenize resim cizip onlara resminizi anlattirmak

® Mavi ortliniin etrafinda yarim ay diizeninde otu- ] S
ister misiniz?

rulur. Ogretmen sirayla cocuklar caginir. Cocuk

hayali denizden bir adet sise secer. Sisenin icin-
deki resmi cikarir. Cocuga bu resmi incelemesi
icin zaman verilir. Ogretmen “Resimde neler go-
ryorsun, anlatabilir misin? Sence bu resmi kim
¢izdi? Surada gordugun seyler nedir? Sence bu-
rada ne oluyor? Hangi renkleri kullanmis?” gibi
sorularla cocugun resmi anlatmasina firsat verir.
Ardindan 6gretmen resmin asil sahibini cagirir.
Cocuga gercekte ne ¢cizmek istedigini sorar: “Ar-
kadasin resmini inceledi. Burada bir cocugun
kostugunu, mutlu oldugunu dislindi. Sen ne
dustnerek cizmistin? Cizerken neler hayal ettin?
Gergekten bu cocuk kosuyor mu? Mutlu mu?

® Disarida gorduguiniz resimleri, fotograflar, ki-
tap kapaklarini, dergileri inceleyin. Anlamaya
calisin (Fotografta kimler var? Neler oluyor? Na-
sil cizilmis? Gergek bir fotograf mi? Biri fotograf
makinasi ile mi cekmis? Yoksa bir ressam boya-
larla mi ¢izmis?).

Aile Katilimi

= Aile ile beraber sohbet vaktinde secilen herhan-
gi bir ressamin resimleri incelenir, (izerine konu-
sulur. incelenen resimlerden en begenileni evde
bulunan materyaller ile birlikte tekrar resmedilir.

E—



Etkinlik cocuga asamali olarak anlatilmahdir. Etkin-
ligin her bir asamasinda ne yapilacagi hakkinda ¢ocu-
ga yonerge verilebilir. Yonergeler gerektiginde tekrar
edilebilir. Cocuk resim ¢izerken, boyama yaparken mo-
tive edilmeli, ihtiyac duydugunda uygun ipucu (s6zel
ipucy, isaret ipucu gibi) ile desteklenmelidir. Cocugun
etkinlige katimi ve davranislari (resmi ¢izme, siseden
resmi cikarma, arkadasini dinleme, sirasini bekleme
vb.) pekistiriimelidir. Sectigi siseden cikan resim hak-
kinda konusurken, cocuga sorular sorularak resmi an-
latmasi saglanabilir. S6zel ipuglari ile cocugun konus-
masi desteklenebilir. Cocugun kurdugu kisa ctimleler
genisleterek donut verilmelidir. Cocuk kendi resmini
anlatirken motive edilmeli, yine sorular sorularak ve
sozel ipuclar sunularak konusmasi ve resmini anlat-
masi desteklenmelidir.

Cocuga verilen yonergeler acik, anlasilir ve kisa
olmalidir. Etkinlik cocuga asamali olarak anlatiima-
I, etkinligin yeni asamasina gecildiginde yonergeler
tekrarlanmalidir. Cocuga yonerge verirken g6z temasi
kurulmasina dikkat edilmelidir. Cocugun etkinlige ka-
tihmi ve davranislari (boyama yapma, resmi siseye yer-
lestirme, 6gretmenini dinleme, sirasini bekleme vb.)
pekistirilmelidir. Cizmis oldugu resim hakkinda siseye
yerlestirmeden 6nce ¢cocukla konusulabilir. Akranlarini
model alabilmesi icin sise se¢cme asamasinda ¢ocuda
birka¢ akranindan sonra sira verilebilir. Cocuk secti-
gi resim hakkinda konusurken ya da ¢ocugun cizdigi
resim hakkinda konusulurken ihtiya¢ duyuldugunda
cocuga sozel ipucu sunulabilir. Cocugun kurdugu kisa
ctimleler pekistirilmelidir.

Etkinlik oncesi cocuga yapilacak etkinlik ayrintili
olarak betimlenmelidir. Ogretmen, resim cizme si-
rasinda ¢ocugun hayalindeki istedigi resmi cizebilir.
Cizilen resmin sinirlari silikon ya da ip yardimiyla be-
lirginlestirebilir. Cocuga resmi boyarken uygun renkte
boya kalemini se¢mesi icin sdzel ipucu sunulabilir. Re-
sim kagidina cocugun adi Braille alfabesiyle yazilabilir.
Resmi pet sisenin icine yerlestirmek icin ¢cocuga ihti-
yac duymasi halinde fiziksel yardim veya akran destegi
sunulabilir. Sinifin ortasina serilen mavi 6rtiinin doku-
su ¢ocugun fark edebilmesi icin farkhlastirilabilir. Or-

negin értiiniin dokusu piiriizlii olabilir. Ortiiniin seril-
digi yer ve sinirlari cocuga dokunarak inceletilmelidir.
Gocugun elindeki siseyi ortiiniin Ustline koyabilecegi
sdylenmelidir. Ortiiniin etrafinda otururken cocugun
dgretmenin yanina oturmasi saglanabilir. Ogretmen
¢ocugun etkinlikteki gecisleri ve etkinlikte o an neyin
yapildigini anlamlandirmasi icin diger arkadaslarinin
davranislarini zaman zaman sesli olarak betimlemeli-
dir. Cocugun ortinun Ustinden siseyi almasi saglan-
mali ve 6gretmen ¢ocuda “Haydi, sen siseyi se¢ ben de
icinden c¢ikan resmi sizlere anlatayim” diyerek cocuga
resmi anlatma sirasinda destek olmalidir. Siseden c¢iI-
kan resimler cocuga betimlenerek anlatilmaldir.

Ogretmen az goren cocugun serbestce resim ya-
pabilmesi icin sinif ortaminin 151k seviyesini cocugun
gorme diizeyine uygun ayarlamalidir. Cocuk etkinlik
boyunca gérme becerilerini en aktif kullanacagi yere
oturtulmalidir. Cocugun kullandigi cihaz varsa (teles-
kopik gozlik, buyuteg vb.) etkinlik sirasinda kullanma-
sina firsat verilmelidir. Cocugun resmi cizerken kalin
uclu renkli boya kalemleri ve beyaz kagit kullanmasi
saglanmalidir. Resim ¢izme sirasinda ¢ocuga zaman
verilmelidir. Resim bittikten sonra cocugun adi istedi-
gi renk kalemle kagida yazilmalidir. Resmi pet sisenin
icine yerlestirmek icin cocuga ihtiya¢c duymasi halinde
fiziksel yardim sunulabilir. Sinifin ortasina serilen orti
cocuga inceletilmelidir. Ortiiniin etrafinda otururken
¢ocugun o6gretmenin yanina oturmasi saglanmalidir.
Sira ¢ocuga geldiginde, cocuktan istedigi pet siseyi
secmesi ve icinden ¢ikan resmi anlatmasi saglanmali-
dir. Cocugun gérmede zorlandidi yerde sozel ipucuyla
¢ocuga destek olunmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme ci-
hazinin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmahdir.
Cihazin acik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalidir. Cocuk 6gretmeninin ve akraninin jest ve
mimiklerini net gorebilecegi ve onlar en iyi diizeyde
duyabilecegdi bir noktadan etkinlige katilmaldir. Etkin-
lik cocugun dil becerileri duizeyine uygun anlatiimali-
dir. Etkinligin baslangicinda ¢ocuga arkadaslarini goz-
lemlemesi icin firsat verilebilir. Cocugun ifade edici dil
becerileri sinirli diizeyde ise sectigi siseden ¢ikan res-
mi dogdal isaretlerle, gorsellerle anlatmasi saglanmal
ve cocugun isaretlerine, gostermesine gore de 6gret-
men resmi anlatmahdir. Cocugun ifade edici dil bece-
rileri diizeyine gore siseden cikan resmi anlatmasina



firsat verilmelidir. Cocuga cevaplayabilecedi diizeyde
sorular sorulmalidir. Cocugun dil becerileri diizeyine
gore resmini anlatirken, sozel ifadelerine ek olarak do-
Jal isaretlerden ya da gorsellerden yararlanmasina fir-
sat verilebilir. Ogretmen cocugun gésterdiklerini sdzel
olarak ifade etmelidir.

Etkinlige baslamadan Once cocugun isitme ci-
hazinin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir.
Cihazin acik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalidir. Cocuk 6gretmenini ve arkadaslarini net
gorebilecedi ve en iyi diizeyde duyabilecegi bir nokta-
dan etkinlige katilmalidir. Cocuk ifade edici dil beceri-
lerini kullanmaya yonlendirilmeli ve cesaretlendirilme-
lidir. Cocuga konusmasi sirasinda takildigi noktalarda
destek ve model olunmalidir. Cocugun dil becerileri
diizeyine gore siseden c¢ikan resimlere iligskin sorular
basitlestirilebilir.

Etkinlik cocugun dil becerileri diizeyine uygun an-
latilmalidir. Cocuga ifade edici dil becerileri diizeyine
uygun, cevaplayabilecegi tiirde sorular sorulmahdir.
Cocugun anlatimi sirasindaki eksik, hatali veya yanlis
ifadeleri aninda 6gretmeni tarafindan duzeltilmeli ve
ifadenin dogru telaffuzu sdylenmelidir. Cocuk konus-
masi sirasinda heyecanlaniyorsa etkinlikte orta siralar-
da cocuga yer verilebilir. Cocugun takildigi kelimelere
ogretmen model olmalidir. Cocuk ifade edici dil be-
cerilerini kullanmasi konusunda cesaretlendirmelidir.
Cocuga konusmasi sirasinda ek stire verilebilir. Cocuk
konusmasi bitene kadar dinlenmelidir. Cocugun ko-
nusma ¢abasi, tek kelimelik ya da daha fazlalik ifade-
leri pekistirilmelidir.

Dil Gelisim Alani

Gocuk dikkat dagitici uyaranlarin ez az oldugu,
olumlu etkilesim kurabilecegi bir akraninin yanina
oturtulabilir. Etkinlik sirasinda yonergeler gerektigin-
de sadelestirilerek sunulmali ve asama asama yinelen-
melidir. Cocuga etkinlik icinde sorumluluk verilebilir
(Ornegin mavi értiiyli yere sererken yardimci olmasi
istenebilir.). Resmini cizerken ¢ocukla resmi hakkinda
araliklarla konusulabilir, bdylece cocugun etkinlige
olan ilgisi artinlabilir. Cocugun etkinlik icerisindeki uy-
gun davraniglar (arkadasini dinleme, sirasini bekleme
vb.) pekistiriimelidir. Arkadasi sise secip ¢ikan resim
hakkinda konusurken gerektiginde uygun dinleme
davranislar tim sinifa ve siranin birazdan kendine
gelecegi de cocuga hatirlatiimalidir. Arkadaslarinin
verdikleri cevaplar hakkinda sorular sorularak da ¢o-
cugun etkinligi takip etmesi saglanabilir.

Cocuk destek araclar kullaniyorsa (tekerlekli san-
dalye, yiritec gibi) etkinlige bu araglarla katilmasina
firsat verilmelidir. Cocugun elini ve parmaklarini ha-
reket ettirmede glicligl varsa resim ¢izme sirasinda
cocuga fiziksel yardim sunulabilir. Cocuk tamamiyla el-
lerini kullanamiyorsa hayalindeki resmi betimleyerek
o0gretmenine ¢izdirebilir. Cocuk resim yapmakta zor-
laniyorsa ¢ikartma etiket ve gorselleri yapistirarak da
resim olusturmasi saglanabilir. Cocuk bagimsiz olarak
resim cizebiliyorsa da masadaki resim kagidi bant yar-
dimiyla masaya sabitlenebilir. Pet sise icerisine resim
konulurken ¢ocuk desteklenebilir. Cocuk yere otur-
makta guclik yasiyorsa o6rtli, masanin Uizerine serile-
bilir. Etkinlik masada da yapilabilir. Cocuga pet siseden
resmi gtkarmasinda da destek olunabilir.
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Etkinligin Adi

: Sohbet Vakti: Duygular

Gostergeleri

Kazanim 5

Gostergeleri

Kazanim 7
Gostergeleri
Kazanim 8
Gostergeleri

Materyaller

Etkinlik Cesidi : Turkge Etkinligi
Yas Grubu :48-72 ay
Kazanim 3 : S6z dizimi kurallarina gore

cumle kurar.

: DUz cimle kurar. Olumsuz
cumle kurar.

: Diliiletisim amaciyla kullanir.

: Konusurken jest ve mimikle-

rini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi strdirir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete
katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler. Duygu ve di-

suincelerinin nedenlerini soyler.

: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini aciklar. Dinledikleri hakkinda yorum yapar.

: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

: Dinlediklerini ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini baskalarina anlatir.

: Duygular kiipu.

Kavramlar/Sézciikler : Uzgiin, mutlu, sasirmis, korkmus, kizmis, utanmis.

Cocuklar hikaye diizeninde otururlar. Ogretmen
kipun tim ylizeylerinde bulunan duygulari ice-
riginde barindiran, herhangi bir duygular temal
hikaye kitabini okumaya baslar.

Hikaye okuma asamasi bittikten sonra duygular
kiiptini cocuklarin oldugu alanin ortasina ko-
yar. Sirayla herkesin ortaya gelip kiipl atacagini,
¢ikan duyguya gore hikayedeki olayi anlataca-
gini soyler.

Ornegin bir cocuk ortaya gelir, kiipi atar ve kii-
pin Ust yiizeyinde ‘korkmus’ duygusu cikar. Og-
retmen “Evet! KlipU attin ve hangi duygu ¢ikti?”

“Peki, hikayedeki ¢ocuk/hayvan/kahraman hic
korkmus muydu? Eger korktuysa neden kork-
mustu hatirlyor musun? Bize anlatabilir misin?
O an ylizu nasildi? Bize gosterebilir misin?” gibi

sorular sorar ve ¢cocuktan sorulari cevaplayip ¢I-
kan duyguya gore hikayedeki olayr anlatmasini
ister.

Bu siire¢ tim duygular (mutlu, tzgin, saskin,
utanmis vb.) lizerinden devam eder.

Ogretmen cocuklara sordugu sorulari cesitlen-
direbilir.

“Peki, sen kahramanin yerinde olsaydin korkar
miydin?”

“Peki, senin bugiline kadar en mutlu oldugun an
neydi?”

“Sen hig birine bu kadar ¢ok kizdin mi?”

“Hangi duygu sana iyi hissettiriyor? Hangisi se-
nin icin daha glizel?” gibi sorular sorulabilir.



Cocuklarin hikayeden bagimsiz olarak kendi ha-
yatlarindan 6rnekler de vermelerine firsat tani-
nir. Duygu ve dislincelerini, 6gretmeni ve arka-
daslariyla sohbet havasinda paylasmasi saglanir.

insanlarin ne hissettiklerini cogunlukla ytizlerin-
den anliyoruz. Ya hi¢ anlamasaydik?

insanlar aglarken gdézyasi dokmeseydi nasil bir
gorinta olurdu?

Hayvanlarin da bizim gibi duygulari var mi?
Hangi duygularimiz cok benziyor?

Duygular sadece bir ses olsaydi neye benzerdi?
Mutlu olmak bir kus civiltisi olabilir mi? Uzgiin

Dil Gelisim Alani

olmak bir bebegin aglama sesi olabilir mi? Sas-
kinlik ne olurdu? Ya da kizginhk?

Aileden ¢ocuga televizyondan uygun bir prog-
ram secmesi istenir (internet (izerinden cocuga
uygun icerikte video da acilabilir.). Aile ile bera-
ber videoyu/filmi izleyen ¢ocuktan karakterle-
rin duygularini sdylemesi istenir. Ornegin anne
“Adam burada ne yapiyor? Ne hissediyor? Yu-
ziintin seklini gosterebilir misin? Cocuk mutlu
mu? Sence neden sasirdi? Aghyor, sevingten mi?
Uziilmiis mi?” seklinde sorular sorar. izledikleri
karakterlerin duygu analizi cocukla beraber ko-
nusulur.

Etkinlik 6ncesinde cocugun duygular ayirt edip
edemedigi belirlenmelidir. Cocuga etkinlik dncesinde
incelemesi icin duygu kiipl verilebilir, duygular tze-
rinde konusarak ¢ocuk etkinlige hazirlanabilir. Etkinlik
strecinde cocugun etkinlige katilimi pekistirilmelidir.
Hikayeyi okurken ¢ocugun dikkatini hikayede tutmak
adina, cocuda basit sorular sorulabilir. Hikaye bittikten
sonra sorulan sorulari cevaplarken ¢cocuga yonlendi-
rici ipuclar sunulabilir. Ornegin cocuga kahramanin
neden korktugu soruldugunda, cocuktan “kopek”
cevabini alabilmek icin “Bir hayvandan korkmustu, o
hayvanin adi neydi?” gibi sorularla yonlendirici olu-
nabilir ya da hikayedeki gorseller cocuga gosterilerek
de ipucu sunulabilir. Cocugun dogru tepkileri pekisti-
rilmeli, yanlis tepkilerine diizeltici donut verilmelidir.
Etkinligin kahcih@ini arttirmak adina cocugun glinlik
hayatinda korktugu, mutlu oldugu vb. anlardan or-
neklendirmeler istenebilir. Cocuk 6rnekler vermekte
zorlanirsa gunlik hayatinda yasama olasiigi ytksek
olaylardan ornekler verilip, bu olayda “Sen neler his-
sederdin?” seklinde sorular sorulabilir. Boylece etkinlik
genellenerek cocugun yasantisindaki ornekler ile des-
teklenmis olur.

Cocuga sunulan yonergeler acik, anlasilir ve sade
olmalidir. Etkinlik 6ncesinde ¢cocugun duygulari ayirt

edip edemedigi belirlenmelidir. Etkinlikte kullanilan
kiip cocugun dokunsal hassasiyetinin olmadigi mal-
zemelerden hazirlanmis olmalidir. Kiipln Uzerindeki
duygu gorselleri gercek insan yiiz ifadelerinden seci-
lebilir. Cocugun etkinligi anlamasina yardimci olmak
adina, akranini model almasi saglanabilir. Etkinlikte
hikaye okunup, kiip atma asamasina gelindiginde, co-
cukla g6z temasi kurup kipu bir kere atmasi gerektigi
hatirlatilmalidir. Kiipt attiktan sonraki konusma sira-
sinda cocuk icin uygun olan ipucu sunulmalidir. Co-
cugun kurdugu tek kelimelik ya da birka¢ kelimeden
olusan basit climleleri pekistirilmeli ve climlelerine
genisletmeler yapilmahdir.

Etkinlikte kullanilacak duygular kiipl cocuga uy-
gun olarak dokunsal materyaller yardimiyla hazirlan-
maldir. Ornedin mutlu olan yiiz ifadesi silikon yardi-
miyla sinirlar belirgin hale getirilirken, Gzglin olan yiiz
ifadesinin sinirlar ip yardimiyla belirgin hale getirile-
rek hazirlanabilir. Her bir ifade dokunsala cevrilirken,
farkli materyallerle sinirlari belirginlestirilmelidir. Farkli
dokularda hazirlanan dokunsal duygular kiiplini ¢o-
cugun incelemesine zaman verilmelidir. Ogretmen
hikdye okumaya baslamadan 6nce cocugu yanina
oturtabilir. Duygular kiipl cocugun 6niine konulup,
sira cocuga geldiginde kiipt atmasi ve ¢ikan duyguyu
anlatmasi istenebilir. Cocuk duygu kipunu inceledik-
ten sonra 6gretmen ¢ocugun kendi yiiziine dokuna-
rak farklr duygu durumlarindaki yiiz ifadelerini ve nasil
degistigini anlamasini saglayabilir. Etkinlikte o an ne-



yin yapildigini anlamlandirabilmesi icin diger arkadas-
larinin davranislarl zaman zaman sesli olarak ¢cocuga
betimlenmelidir. Cocugun zorlandigi yerde, dokuna-
rak duyguyu anlamasi icin cocuga zaman verilmelidir.
Etkinlik sirasinda ihtiya¢ halinde cocuga dokundugu
duygu hakkinda ipuclari (s6zel ipucu, fiziksel yardim)
sunulabilir. Cocuga etkinlik stirecinde ve degerlendir-
me bolimiinde sordugu sorular ve yanitlamasi icin za-
man verilmelidir.

Etkinligin yapilacadi sinif ortaminin isik diizeyi (cok
los ya da ¢ok parlak olmamali) az goren ¢ocuk dikkate
alinarak ayarlanmalidir. Etkinlikte kullanilacak duygu-
lar kiipl ¢cocugun goérme diizeyine gbre uygun pun-
toyla buytitilerek ve sinirlari kalin gizgilerle ¢izilerek
hazirlanmalidir. Duygular kipi hazirlanirken, zemin
zithgina ve kupun canli renklerde olmasina dikkat
edilmelidir. Cocugun duygular kiplni rahathkla go-
rebilecegi ve gorme diizeyinden en yiiksek oranda
yararlanabilecegdi bir noktadan etkinlige katilimi sag-
lanmalidir. Cocugun kullandigi herhangi bir cihaz (bu-
yuteg, teleskoplu gozlik vb.) varsa duygular kiplni
incelerken bu cihazlan kullanmasina firsat verilmelidir.
Hikaye okuma zamani bittikten sonra duygular kiipi
¢ocugun gorebilecedi mesafeye konulmalidir. Cocuk-
tan kiipl atmasi ve 6niline gelen duygunun ne oldugu
hakkinda konusmasi istenmelidir. Cocuga bu sirecte
duygular kiiplini gorebilmesi ve anlamlandirmasi igin
zaman verilmelidir.

Etkinlige baslamadan Once c¢ocugun isitme ci-
hazinin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir.
Cihazin acik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalidir. Cocugun 6gretmeninin ve arkadaslarinin
yuzlerini net gorebilecegdi bir noktadan etkinlige kati-
limi saglanmalidir. Ogretmen hikaye kitabini okurken
gorsellerden faydalanmali, hikayenin resimlerini cocu-
ga gostermelidir. Cocugun dil dlizeyine uygun etkinlik
anlatimi yapilmahdir. Ornegin cocuk ortaya gelir, kiipti
atar ve kipln ust yuzeyinde “korkmus” ifadesi ¢ikar.
Ogretmenin “Evet! Kiipii attin ve hangi duygu cikti?”
sorusuna ¢ocugun jest ve mimikleriyle cevap vermesi
kabul edilmelidir. Cocuk jest ve mimikleriyle korkma
duygusunu ifade ediyorsa, 6gretmen “Evet, korkmus.”
diyerek sozel olarak da betimleme yapmalidir. Cocu-
gun dil dizeyi soyleneni tekrar etmesine uygun ise
cocugun soylenenleri tekrar etmesi istenebilir. Ogret-
men “Hikayedeki cocuk/hayvan/kahraman hi¢ kork-

mus muydu? Senin bugline kadar en mutlu oldugun
an neydi? Sen birine hi¢ bu kadar ¢cok kizdin mi?” gibi
sorular sorarken jest ve mimiklerini hikayede yer alan
duyguya gore kullanmalidir. Cocugun anlatiminda
gorsellerden, dogal isaretlerden yararlanmasina firsat
taninmaldir. Ogretmen, cocugun gdrseller ve dogal
isaretlerle anlatimini sézel dille ifade etmelidir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme cihazi-
nin kontrolii 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve calisir durumda oldugundan emin olun-
malidir. Cocuk 6gretmeninin, arkadaslarinin jest ve
mimiklerini net gorebilecegi ve onlar en iyi diizeyde
duyabilecegi bir noktadan etkinlige katilmahdir. Og-
retmen, hikaye kitabini okurken kitabin resimlerini
¢ocuga gosterebilir. Etkinlik anlatimi ¢cocugun dil di-
zeyine uygun olarak yapilmalidir. Kiipi atma asama-
sina yonelik cocugun akranini izlemesi hatirlatilabilir.
Gocuk kup atmak icin ortaya geldiginde ¢ocugun dil
diizeyine uygun sorular sorulmalidir. Cocugun cevap-
lari genisletilmelidir. Cocuk ifade edici dili kullanmasi
konusunda cesaretlendirilmelidir. Ornegin “Hikaye-
deki cocuk/hayvan/kahraman hi¢ korkmus muydu?”
sorusuna ¢ocuk “Korktu.” seklinde cevap verirse, 6gret-
men ¢ocugun ifadesini “Cocuk korktu.” seklinde genis-
letmelidir. Cocugun anlatimi sirasinda gerektigi yerde
¢ocuga model olunabilir. Cocuga sorulari yanitlamasi
surecinde ihtiyac halinde uygun ipuclari sunulabilir.

Hikaye cocugun dil becerileri seviyesine uygun se-
cilmelidir. Cocugun ayirt ettigi ve etmedigi kelimeler
belirlenmelidir. Cocugun ayirt edemedigi kelimeler
varsa tanimi yapilmalidir. Cocuk kiip atmak icin ortaya
geldiginde sadece jest ve mimik kullanmamali, sézel dil
kullanmasi konusunda cesaretlendirilmelidir. Cocugun
dil becerileri dlizeyine uygun yeni 6grendigi kelimeleri
kullanmasini saglayacak sorular sorulmalidir. Cocugun
sorulara cevap vermekte zorlandigi kisimlarda 6gret-
men yonlendirici olmalidir. Cocugun eksik, yanlis ve
hatali ifade ettigi ya da takildigi ses/hece/kelimeler-
de ifadelerin dogru hali 6gretmen tarafindan telaffuz
edilmelidir. Cocuk ses/hece ya da kelimenin dogrusu-
nu telaffuz ederken, cocugun dikkatinin 6gretmende
oldugundan emin olunmalidir. Cocuga sorulara cevap
vermesi icin ek slire taninabilir. Cocuk sorular cevap-
lamakta zorlanirsa, cocuga secenekli sorular sorulabilir.
Ornegin “Nasil hissettin?” sorusu icin “Korktun mu? Sa-
sirdin mi1?” gibi secenekli sorular sorulabilir.



8. Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu
Olan Cocuklar Icin

Cocuk cevresel uyaranlardan en az diizeyde etkile-
necegi yere oturtulmahdir. Etkinlik siirecinde cocugun
etkinlige uygun davranislari pekistirilmelidir. Etkinlik-
te kullanilan hikayenin konuyla iliskili, glinliik hayatla
baglantili, sade, kisa ve belirgin ifadeleri olmasina dik-
kat edilmelidir. Hikaye okuma sirasinda ¢ocugun et-
kinligi takip etmesini saglama adina sorular sorulabilir.
Ornegin “Arkadasina hangi duygu cikti? Arkadasin bize
burada hangi duyguyu anlatmak istedi?” gibi sorular
sorularak cocugun etkinlige olan dikkati arttirilabilir.

OGRETMEN NOTLARI
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9. Bedensel Yetersizligi Olan Cocuklar icin

Kipin boyutunda ¢cocuga gore uyarlama yapilabi-
lir. Cocuk, kiipli atmada bir glcliik cekerse fiziksel yar-
dim uygulanabilir. Duygulari taklit etme sirasinda ¢o-
cuk mimiklerini kullanmada gui¢liik cekiyorsa cocugun
hafif dizeyde yaptigi yiiz hareketleri de dogru kabul
edilebilir. Duygulari taklit edemeyen ¢ocugun Oniine
duygu kartlari konulabilir. Sorulan sorulara kartlar
gostererek ya da isaret ederek tepki vermesi saglana-
bilir. Bas/goz isaretleri ya da jest/mimikleri ile anlatilan
gorseli se¢mesi de dogru kabul edilebilir.




—{[OkuL ONCESI UYARLANMIS ETKINLIKLER

g ETKiNLiK 20 |

Etkinligin Adi : Ben Bir Spikerim!

Etkinlik Cesidi : Turkce ve Oyun (BUtunlesti-

rilmis Etkinlik)

148-72 ay

Yas Grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 5 : Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri : Konusmayi baslatir. Konusma-
yi stirdiirir. Konusmayi sonlan-
dirir. Konusmalarinda nezaket

sozcukleri kullanir.

Kazanim 10 : Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri : Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak

olay, 6yku gibi kompozisyonlar olusturur.

Materyaller : Cesitli olay kartlari, mukavvadan hazirlanmis televizyon.

Kavramlar/Sozciikler :Haber, spiker.

6§renme Sureci var. Evin yaninda kuguk bir agag var!” seklinde
= Yarim ay diizeninde oturulur. Etkinlik éncesi 63- elindeki olay kartini betimler. Her gérdugun

retmen cocuklara haber sunan spiker videolar anlatmaya calisir. Anlatmadigi olay kalmadigin-
izletir. izledikleri videolar hakkinda sohbet eder- dan emin olmaya calisir, bunu cocuklara hisset-
ler. “izlediginiz video nedir? Haberlerde neler tirir. “Evet, sevgili seyirciler. Anlatacaklarim bu
anlatilir? Evde haber izliyor musunuz? Haberi kadar. Hosca kalin!" der ve sunumunu bitirir.
sunan kisi kimdi? Meslegi nedir? Spikerler ha- = Etkinlik cocuklarla devam eder. Torbadan cektigi
berleri nasil okuyor?” gibi sorularla ¢cocuklarin gérseli anlatmakta zorlanan cocuk olursa, dgret-
haberler ve spikerlik hakkinda 6n bilgileri alinir. men destekleyici sorularla cocugu cesaretlendi-
Yasantilarindan ornekler vermeleri icin cocukla- rir. “Seyircilere merhaba dedin mi? Neler géri-
ra firsat taninir. yorsun? Orada bir agac var mi acaba? insanlar
Herkese bir spiker olacagi sdylenir. Ogretmen, °ra9'a ne yapiyor? Istersen s?yircilere veda et
onceden hazirladigi televizyon ekranini tim seklinde gocuklara destek verir.
cocuklarin gorecegi sekilde karsilarina koyar.
Bir torbanin icinde cesitli olay kartlar olur. Og- Deéerlendirme
retmen, kendisi bir ornek gosterecek sekilde = Haber sunmak keyifli miydi? Heyecanlandiniz
etkinlige baslar. Torbanin icinden bir kart secer mi?
ve karti inceler. Sonra cocuklarin karsisina tele-
vizyon ekraninin arkasina gecer. Elindeki kartta = Haberler neden var?
gikan olay anlatmaya baslar. = leride spiker olmak ister misiniz?
”!yl 9,‘”?'” sayl'n seyirciler. BenvAy§e"ogretme.r'1, = Spiker olsaydiniz nelerin haberini sunmak ister-
simdi sizlere bir haber sunacagim. U¢ tane ko- diniz?
pek bir bahcede egleniyorlar. Her yer yemyesil.
Rengarenk kelebekler var. Uguyorlar. Bir tane ev = Sunulan haberlerden yani anlatilan olay kartla-




rindan istediklerini secip, olayin resmini yapma-
lari istenir.

Evde spikerlik meslegi Uzerine ailece sohbet
edilir. Spiker cesitleri hakkinda konusulur (spor
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spikeri, haber spikeri, magazin spikeri) gibi. Be-
raber haber kanallarindan, internetten 6rnek
spiker konusmalari izlenir. Aile Uyelerinden spi-
ker olmak isteyenler herhangi bir konu secip ha-
ber sunabilir.

Etkinlik asamalar sirasiyla ve acik ifadelerle cocuga
anlatiilmalidir. Etkinligin her bir asamasinda ne yapila-
cagr hakkinda cocuga yonerge verilebilir. Yonergeler
gerektiginde tekrar edilebilir. Video birkag kez izlettirile-
bilir, video izleme sirasinda video zaman zaman durak-
latip cocuga sorular sorulabilir ve videodaki olaylar hak-
kinda kisa bilgiler verilebilir. Arkadaglarini izleyip model
alabilmesi icin cocuga etkinlikte orta siralarda yer ve-
rilebilir. Etkinlikte detaylan az, basit, cocugun giinliik
hayatta sik karsilastigi nesneleri iceren olay kartlarinin
kullanilmasi tercih edilmelidir. Spiker rolini canlan-
dirirken ¢ocuga ihtiyac duyuldugunda sézel ipucu su-
nulmaldir. Cocugun kurdugu climlelere genisletilerek
donut verilmelidir. Cocugun etkinlige katilimi ve uygun
davranislari (video izlemesi, olay kartini anlatmasi, spi-
ker olan arkadasini dinlemesi vb.) pekistirilmelidir.

Etkinlik stirecinde cocuga verilecek yonergeler acik,
anlasilir ve kisa olmalidir. Yonergeyi verirken g6z tema-
si kurulmasina dikkat edilmelidir. Video izleme siiresi
ve izletilme sayisi cocuga gore planlanabilir. Etkinlikte
cocugun sevdigi, detaylar az, basit, glinlik rutinlerin-
de sik karsilastigi nesneleri iceren olay kartlan tercih
edilmelidir. Sohbet etkinlikleri sirasinda ¢cocugun soh-
bete dahil olmasi icin firsatlar yaratiimalidir (Sohbete
katilmasi icin cocuga soru yoneltilebilir.). Cocuk tele-
vizyon ekranin arkasina ge¢mek istemeyebilir. Boyle
bir durumda ¢ocugun televizyonun yanindan spikerlik
yapmasina izin verilebilir. Cocuk konusmasi icin motive
edilmelidir, cocuga konusmasi sirasinda ihtiyag duyul-
dugunda sozel ipuglari sunulmalidir. Cocugun kurdu-
gu basit climleleri genisleterek donit verilmeli, etkinli-
ge katihmi ve olumlu davranislari pekistirilmelidir.

Etkinlik 6ncesinde ¢ocuda etkinligin nasil yapila-
cagi ayrintili betimlenmelidir. Ogretmen sinifa izlete-
cegi spiker videolarini gérme yetersizligi olan ¢cocuga
ayrintili bir sekilde betimlemelidir. Televizyon ekrani
da cocuga inceletilmeli ve detayli betimlenmelidir.
Mukavvadan yapilmis televizyon ekrani ¢cocugun da
anlayabilecegi sekilde farkli dokularda hazirlanmaldir.
Ornegin televizyon ekrani puriizlii bir dokuda karton-
la, televizyonun agma/kapama ve ses diigmeleri ger-
¢ek diigmelerle, anteni ise simli evalarla hazirlanabilir.
Burada amag ¢ocugun dokundugu her boliman farkli
dokunsal uyaranlarla hazirlanmis olmasidir. Cocugun
torbadan cektigi olay karti cocuga ayrintilh betimlen-
melidir ve cocugun televizyon maketinde 6gretmeniy-
le yaptigi betimlemeleri arkadaslarina anlatmasi sag-
lanmalidir. Bu sekilde cocuga her olay kartini anlatma
sirasi geldiginde, 6gretmen Oncesinde karttaki olaylar
¢ocuga betimlemeyerek hatirlatmali, cocuk da betim-
lenen her olayi arkadaslarina anlatmalidir. Anlatim sira-
sinda cocugun atladigi bir olay olursa 6gretmen sozel
ipucu ile olayl cocuga hatirlatmalidir. Degerlendirme
sirasinda ¢ocugun serbest, bagimsiz resim yapmasina
firsat verilebilir. Resim yaparken ihtiyac halinde cocuga
sOzel ipucu ya da fiziksel yardim sunulabilir.

Sinif ortaminin 1sik seviyesi cocugun gorme diize-
yine uygun ayarlanmalidir (isik ne los ne de ¢ok parlak
olmamali). Cocugun kullandigi cihaz varsa (teleskopik
gozlik, buyutec vb.) etkinlik sirasinda kullanmasina fir-
sat verilmelidir. Cocugun gérme diizeyinden en yiiksek
diizeyde yararlanabilecegi mesafeden videoyu izleme-
si ve etkinlikte yer almasi saglanmalidir. Etkinlikte kul-
lanilacak televizyon ekrani ¢cocugun gérme diizeyine
uygun buyuklikte, televizyonun her bir bolim farkli
kontrast canli renklerde ve zemin zithdina dikkat edi-
lerek hazirlanmalidir. Etkinlikte kullanilacak olay kart-
lari da cocugun goérme dlizeyine uygun basit, anlasilir
gorsellerden, kontrast canl renklerle olusturulmus ve
kenarlari kalin cizgilerle belirginlestirilerek hazirlan-
malidir. Cocuk oyun sirasinda olay kartindaki durumu



unutur ise dgretmen sozel ipucu hatirlatmalidir. Deger-
lendirmede serbest resim yapma sirasinda cocugun ka-
lin uclu kalemleri kullanmasi ve istedigi resmi yapmasi
saglanabilir. Cocuga resim yaparken ihtiya¢ duyuldu-
gunda ipucu (s6zel ipucu, fiziksel yardim) sunulabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme ciha-
zinin acgik ve calisir durumda oldugu 6gretmeni tara-
findan kontrol edilmelidir. Cocuk 6gretmenini ve ak-
ranini net gorebilecegi ve en iyi diizeyde duyabilecegi
bir noktadan etkinlige katilmaldir. Cocuk ekranin ar-
kasina gectiginde sectigi olay kartini dogal isaretlerle
gostererek anlatabilir. Cocugun gdsterdiklerini 6gret-
men ya da uygun diizeydeki akrani sozel olarak ifade
edebilir. Cocuk olay kartini anlatmakta gliclik yasarsa
“Burada neler oluyor?””Kartta neler var?” gibi sorularla
cocuk yonlendirilmeli ve cocugun anlatimi desteklen-
melidir. Sohbet sirasinda sézel dili kullanmasi konu-
sunda cocuk cesaretlendirilmeli, dil diizeyine uygun
sorularla cocugun konusmasi saglanmalidir. Ogret-
men zaman zaman diger ¢cocuklar konusurken ¢ocuga
“Dinle!” yonergesi vererek “Arkadasin ne soyledi?” so-
rusunu sorabilir. Bu sayede cocugun dinleme becerisi-
ni aktif olarak kullanmasi desteklenebilir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme cihazi-
nin acik ve ¢alisir durumda oldugu 6gretmeni tarafin-
dan kontrol edilmelidir. Cocuk 6gretmenini, akranini
net gorebilecedi ve en iyi diizeyde duyabilecegi bir
noktadan etkinlige katilmahdir. Cocugun sectigi eylem
karti dil diizeyine uygun sorularla desteklenmelidir.
Gocuk tek ya da iki kelimelik ifadelerle karti anlatiyor-
sa cocugun ifadesi sorularla genisletilmeli ve cimleyi
ogeleriyle birlikte kullanmasi desteklenmelidir. Cocuk
karti incelemesi icin 6nceden segebilir.

Etkinlik cocugun dil diizeyine uygun anlatilmahdir.
Cocugun, sohbet etkinliklerine dahil olmasi icin firsat

yaratilmali, yasantisina iliskin sorular sorularak konus-
masi saglanmalidir. Cocuk televizyon ekraninin arka-
sina gectiginde heyecanlanabilir. Ogretmen bu konu-
da cocugu cesaretlendirmelidir. Cocugun anlatmakta
glclik yasadigi noktalara 6gretmen destek olmalidir.
Anlatim sirasindaki eksik, hatali veya yanls ifadeleri
ogretmeni tarafindan aninda diizeltilmeli ve ifadenin
dogru hali sdylenmelidir. Cocuga konusmasi sirasin-
da ek stre verilebilir. Cocugun anlatimi sonuna kadar
dinlenmeli, bélinmemelidir. Sadece takildig yerlerde
O0gretmen araya girerek destek olmalidir. Cocugun ko-
nusma ¢abasi, tek kelimelik ya da daha fazlalik ifadele-
ri pekistirilmelidir.

Gocuk dikkat dagrtici uyaranlarin az oldugu, 6gret-
menine yakin ve model alabilecegi bir akraninin yani-
na oturtulabilir. Video izleme sirasinda video durakla-
tilip cocuga sorular sorulabilir ve etkinlige olan ilgisi
artinllabilir. Etkinlikte sade ve anlasilir kartlar kullanil-
malidir. Spikerlik roliinii canlandiran akraninin soyle-
dikleri hakkinda sorular sorularak cocugun etkinlige
olan ilgisi, dikkati artirilmalidir. Gerektiginde uygun
dinleme davranislari tim sinifa hatirlatilmali, cocuga
da spiker olma sirasinin birazdan kendisine gelecegi
ifade edilmelidir. Cocugun etkinlik icerisindeki uygun
davraniglar (spiker roliinde olan arkadasini dinleme,
sirasini bekleme vb.) pekistirilmelidir.

Gocugun etkinlikte glvenli bir sekilde oturmasi
saglanmalidir. Cocuk destek araglar kullaniyorsa (te-
kerlekli sandalye, yiritec gibi) etkinlige bu araclarla
katilmasina firsat verilmelidir. Cocuk elini ya da par-
maklarini hareket ettirmede glicliik yasiyorsa televiz-
yon ekrani masaya sabitlenebilir, olay karti da masanin
tizerine konulabilir. ihtiyac duyuldugunda karti tutma-
sina yonelik cocugda fiziksel yardim da sunulabilir. De-
gerlendirme sirasinda gerek goriildiigiinde cocugun
resim kagidi masaya bantla sabitlenebilir.
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Etkinligin Adi : Badminton Turnuvamiz ve
Afisimiz

Etkinlik Cesidi : Turkce ve Hareket (Bitln-
lestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu 148-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 6 : SOzclik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri : Dinlediklerinde yeni olan soz-
clkleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini  sorar. Soézcukleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sézciikleri anlamlarina uygun ola-
rak kullanir.
Kazanim 7 : Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri : Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8 : Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri : Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara ce-
vap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Materyaller : Spor dallari ve toplara ait gorseller, videolar, afis icin karton, yapistirici ve secilen spor

dali badminton ise; badminton topu ve raketi.

Kavramlar/Sozciikler : Badminton, turnuva, raket, file.

= Diger sporlarla olan benzerlikleri ve farkhliklari
konusulur. Bu spor hakkinda ne duistndukleri

Ogrenme Sireci
®  Cocuklarla sohbet diizeninde oturulur. Cocukla-

ra “Top deyince akliniza ne geliyor? Top nedir?
Neye benzer? Top ile sadece oyun mu oynanir?”
gibi sorular sorulur. Cocuklarin yasantilarina ait
bildiklerini paylasmalarina firsat verilir. Cesitli
spor dallarina ait toplar ile ilgili videolar izleti-
lir ve gorseller incelenir. “Ne kadar ¢ok top ce-
sidi var, fark ettiniz mi? Cesit cesit spor dallan
ve toplar var. Kimisi ¢ok kuglik, kimisi yuvarlak,
kimisinin tzerinde delikler var. Sizler hangilerini
biliyorsunuz?” gibi sorularla cocuklarin spor dal-
lari ve toplar hakkinda bilgi diizeyleri ol¢ulir.

Ogretmen etkinlik icin sinifta az bilinen bir spor
dali/topu secer. Secilen spora ait (badminton
gibi) video tekrar izletilir. Spor dalinin 6zellik-
leri hakkinda sohbet edilir. Ogretmen yaninda
getirdigi badminton topu ve raketini ¢cocuklara
gosterir. incelemelerine firsat verir. Birkac atis
ornegi gosterir.

sorulur (“Sence eglenceli mi? Zor mu? Tuylu top
neye benziyor? Diger toplardan farki ne? Bize
videoda gorduklerini anlatabilir misin? Kac kisi
oynuyordu? Nasil bir yerde oynuyorlar? Acik
alan mi? Kapali bir yerde mi? Sence ¢ok yorucu
mu? Sporcularin karsilkli yarismalarina turnuva
diyoruz. izlediginiz videolar turnuva gériintiile-
riydi. Hayatinda hi¢ turnuva goérdiin mi?” gibi.).

Etkinlik masasina gecilir. Ogretmen cesitli gor-
selleri etkinlik masasina karisik bir sekilde koyar.
Ornegin badminton topu, badminton oynayan
sporcular, badminton raketi, badminton filesi/
sahasi resimleri gibi. Ogretmen biiyik bir karto-
na baslik olarak badminton, kartonun kosesine
de bir hafta sonrasina ait bir tarih yazar.

Ogretmen “Hepiniz artik badminton sporunu
taniyorsunuz. Kendinizin bir badminton spor-
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cusu oldugunu hayal edin. Haftaya badminton
turnuvasi diizenleyecegiz. Bu kartona badmin-
ton ile ilgili tim resimleri yapistiracagiz. Boy-
lelikle bir afis hazirlayacagiz. Bu afisi sinifimiza
asacagiz. Sinifimiza gelip afisimizi gérenleri bu
turnuvaya davet etmis olacagiz. Bizi izlemeye
gelenlere de bu sporu 6gretmis oluruz. Hazir-
saniz baslayalim.” der ve afisi cocuklarla beraber
hazirlayip siniflarina asar.

Yazdiklar tarihe kadar cocuklar beraber bad-
minton oynarlar ve turnuvaya hazirlanirlar. Aile-
lerini turnuvaya davet ederler.

Spor yapmak neden énemlidir?

Futbol oynarken viicudumuzun en ¢ok neresi
calisir? Tenis oynarken hangi organlarimizi daha
cok kullaniriz?

Kapali alanlarda spor yapmayl mi seversiniz?
Yoksa acik havada mi?

Ailenizde spor yapan birileri var mi? Hangi spo-
ru yapiyorlar?

Sporcu olmak ister miydiniz?

Yurlyus de bir spor mudur? Ya da ziplamak, kos-
mak?

Aile ile beraber herhangi bir spor dalinin misa-
bakasl izlenir (internet, televizyon vb.). izlenilen
musabaka hakkinda sohbet edilir. E§er mim-
kiinse ailece, bulunulan bdlgede canli bir spor
etkinligi varsa izlemeye gidilir.

Sinifa toplardan ornekler getirilebilir. Etkinlikte az
sayida spor dalinin sunuma yer verilebilir. Cocuk soh-
bet etkinliklerine katilma noktasinda tesvik edilme-
lidir. Bu stirecte cocugun sevdigi spor dal ve toplar
hakkinda konusmasina firsat verilebilir. Etkinlikte izle-
tilecek videolarin siiresi cocuga gore ayarlanabilir. Kisa
surreli ve oyunlardaki davranislarin net oldugu videolar
tercih edilmelidir. Badminton sporu videosu ¢ocuga
birkag kez izletilebilir. Cocuk videoyu izledikten sonra
¢ocugun videodaki davranislari taklit etmesi saglana-
bilir. Badmintonun diger spor dallari ile benzerlik/fark-
hliklari hakkinda konusulurken, cocugun da bildigi bir
spor dali ile badmintonu karsilastirmasi istenebilir. 0g-
retmen bu siirecte cocuga yonlendirici olmahdir. Afis
hazirlama ve badminton oynama asamalarinda ¢ocu-
ga uygun diizeyde ipucu sunulmalidir.

Etkinlik siirecinde ¢ocuda sade, anlasilir ve kisa yo-
nergeler verilmelidir. Yonergeler sunulurken ¢ocukla
g6z temasi kurulmasina dikkat edilmeli ve gerekti-
ginde yonergeler yinelenmelidir. Etkinlikte sunulacak
spor dallarinin sayisi azaltilabilir ve toplari sinifa geti-

rilebilecek spor dallarina sunumda 6ncelik verilebilir.
Gocugun sevdigi spor dali var ise onun Uzerine soh-
beti baslatip konusmasi saglanabilir. Badminton sporu
videosu ¢ocug@a birkag kez izletilebilir. Videoya dikka-
tini cekmek amaciyla ¢ocuga zaman zaman sorular
yoneltilebilir. Cocugun etkinlige katihm davraniglan
(izleme, dinleme, sohbet etkinligine katilmasi vb.) pe-
kistirilmelidir. Etkinlikte toplarin gosterildigi asama-
da cocugun toplara yonelik asiri ilgisi olabilir (strekli
sektirmek, oynamak isteme gibi). Bu durumun oniine
gecmekicin 6gretmen etkinlik dncesinde toplar ¢cocu-
da inceletebilir. Etkinlik bitiminde de istedigi bir topla
cocugun oynamasina firsat verebilir. Bu slirecte ihtiyag
halinde toplarin gorsellerinden de yararlanilabilir. Afis
hazirlama ve badminton oynama asamalarinda akran
desteginden faydalanilabilir ve cocuga uygun diizey-
de ipucu sunulabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce etkinlik alanlari cocuga
inceletilmeli ve detayl olarak betimlenmelidir. Etkinlik
oncesinde 6gretmen ¢cocugu yanina oturtabilir. Cesitli
spor dallarina ait toplari anlatan video cocuga ayrintili
bir sekilde betimlenmelidir. Cocuga toplarin goérselleri
yerine toplarin gercedi, oyuncak sekli ya da gercege
yakin olan malzemeden dokunsal olarak hazirlanmis
materyalleri inceletilebilir. inceleme asamasinda co-



cugun dokundugu her bir topun sekli, bayikligu,
dokusu, hangi spor dalinda kullanildigi gibi ayrintili
betimlemelere yer verilebilir. Badminton sporuna ait
video cocuga tekrar betimlenerek anlatilabilir. Ogret-
men sinifa getirdigi badminton topunu ve raketini co-
cuga vererek incelemesine firsat vermelidir. Ogretmen
c¢ocuk nesneleri incelerken neye benzedigine, onlarin
nasil oynandigina, raketlerin ve topun nasil tutulmasi
gerektigine dair bilgileri sozel olarak betimleyerek ve
fiziksel yardim uygulayarak gésterebilir. Ogretmen et-
kinlik masasinda cocuga badminton oyununa ait afis
hazirlayacaklarini, afiste arkadaslarinin resimleri yapis-
tiracagini, kendisinin de badmintona ait raket, top, file,
oyuncu gibi nesneleri (Nesneler gerceginin kiictltal-
ms hali, oyuncak hali vb. olabilir.) bulup yapistirmasi
gerektigini ifade edebilir. Boylece hem gorseller hem
de dokunsal materyaller yapistirilarak afis hazirlana-
bilir. Cocugun etkinlikteki gecisleri ve etkinlikte o an
neyin yapildigini anlamlandirmasi icin diger arkadas-
larinin davranislar zaman zaman sesli olarak betimle-
nebilir. Sinifta badminton oyunu oynanacaksa topun
icine cocugun oyunda fark edebilmesi icin zil yerles-
tirilebilir. Kurallar ve nasil oynanacadi ¢cocuga ayrintih
aciklanmalidir. Cocuga gerektigi yerde oyun sirasinda
akran destegi verilebilir. Ogretmen cocugun etkinlik
sirasinda glivenli sekilde hareket edebilmesi icin ge-
rekli tedbirleri almahdir.

Etkinlik 6ncesinde cocugun gorme diizeyine uy-
gun sinif ortaminin 151k diizeyi ayarlanmalidir (ne cok
los ne de cok parlak 1sik olmamali). Cocugun kullan-
digi herhangi bir cihaz varsa (teleskopik gozliik, bu-
ylteg vb.) toplarla ilgili videolari izlerken ve etkinligi
yaparken kullanmasina firsat verilebilir. Cocuga video
izlerken gerekli betimlemeler ve ayrintili bilgiler de
verilebilir. Toplarla ilgili gorseller; ¢cocugun gorme
diizeyine uygun buyuklikte, kenarlari kalin gizgilerle
cizilmis, kontrast canh renklerle, zemin zithgina dik-
kat edilerek hazirlanmis olmalidir. Cocugun gorselleri
ayrintili incelemesi icin zaman verilmelidir. Ogretmen
badminton sporuna ait videoyu tekrar izleterek ¢ocu-
ga ayrintih betimlemeye devam edebilir. Badminton
topunu ve raketini cocugun incelemesine firsat veril-
melidir. Cocugun birka¢ arkadasini gozlemledikten
sonra topla atis yapmasina firsat verilebilir. Bu siirecte
ihtiyac halinde 6gretmen fiziksel yardimla ¢ocuga top
atisini gosterebilir. Etkinlik masasinda badminton oyu-
nuna ait resimler/gorseller (badminton topu, badmin-
ton oynayan sporcular, badminton raketi, badminton
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filesi/sahasi vb. resimleri) cocugun gérme dlzeyine
uygun buyuklikte, kontrast canh renklerle, kenarlari
kalin sekilde cizilerek hazirlanmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun isitme cihazi-
nin kontrolli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin aclk ve calisir durumda oldugundan emin olunma-
lidir. Cocugun 6gretmenini net gorebilecegi ve isitme
kalintisindan en iyi dlizeyde faydalanacagi bir nokta-
dan etkinlige katimi saglanmalidir. Ogretmen zaman
zaman hem kendisi hem de diger cocuklar konusur-
ken ¢ocuga “Dinle!” yonergesini verebilir. Bu sayede
cocugun dinleme becerisini aktif olarak kullanmasi
desteklenebilir. Cocugun dil becerileri diizeyine uy-
gun sorular sorulmalidir. ifade edici dil becerileri sinirli
diizeyde olan ¢ocugun, sozel ifadelerini dogal isaret-
lerle ve gorsellerle desteklemesine firsat taninmalidir.
Cocugun kullandigi dogal isaretlerin ve gorsellerin
ayni zamanda sozel ifadesi de 6gretmen tarafindan
verilmelidir. Ogretmen cocugun yanlis, eksik ifadele-
rinin dogru haline model olmalidir. Badminton, raket,
afis kelimeleri gibi cocugun yeni 6grendigi kelimelerin
tanimi yapilmal ve tekrar etmesi saglanmalidir. Cocu-
gun yeni 6grendigi kelimeleri kullanmasina yonelik
sorular sorulmaldir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme cihazi-
nin kontrolli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve calisir durumda oldugundan emin olunma-
lidir. Cocugun 6gretmenini net gorebilecegi ve en iyi
diizeyde duyabilecedi bir noktadan etkinlige katilimi
saglanmalidir. Cocuk konusmasi konusunda cesaret-
lendirilmelidir. Cocugun dil becerileri diizeyine uygun
sorular sorularak sohbete katilmasi saglanmalidir. Co-
cuga yeni 6grendigi kelimelerin tanimi yapilmali ve dil
becerileri dliizeyine uygun tekrar etmesi saglanmalidir.
Yeni 6grendigi kelimeleri konusmasi sirasinda kul-
lanmasina yénelik de sorular sorulmalidir. Ogretmen
cocugun yanlis, eksik ifadelerinin dogru haline model
olmalidir. Dil becerileri diizeyine gore climlelerine ge-
nisletme yapilmalidir. Ornegin “top” diyen cocugun
ifadesi “badminton topu” seklinde genisletilebilir. ih-
tiya¢c duyuldugunda isitme yetersizligi olan ¢ocuklar
icin Onerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik cocugun dil becerileri diizeyine uygun an-
latilmahdir. Cocugun yeni 6grendigi kelimeleri konus-



masi sirasinda kullanmasi saglanmalidir. Cocuk yeni
ogrendigi kelimeleri eksik, hatali veya yanlis séyliyor-
sa 6gretmen tarafindan ifadenin dogru telaffuzu soy-
lenmelidir. Cocugun dil becerileri diizeyine uygun so-
rular sorulmali ve cevap vermesi saglanmalidir. Cocuk
konusmasi konusunda cesaretlendirilmeli, konusmasi
bitene kadar beklenmeli, ancak cocugun takildigi ke-
limelerde 6gretmen ifadeye model olmahdir. Cocuga
konusmasi sirasinda ek stire verilebilir. Cocugun ko-
nusma cabasi, tek ya da daha fazla kelimelik ifadeleri
pekistirilmelidir.

Cocugun etkinlikte dikkat dagitici uyaranlarin en
az oldugu, 6gretmenini net gorip ve duyabilecegi
bir noktadan etkinlige katilimi saglanmalidir. Model
alabilecegi bir akrani da cocugun yanina oturtulabilir.
Ogretmen etkinlikte az sayida spor dalinin sunuma yer
verebilir. Videonun siiresi ve izlenme sayisinda ¢ocu-
ga gore planlama yapilabilir. Badminton ile ilgili video
izletilirken cocuga sorular sorulabilir ve cocugun izle-

meye yonelik ilgisi, dikkati artirilabilir. Etkinlik esnasin-
da cocuga sorumluluklar verilebilir. Cocugun etkinlige
katihmi, etkinlik strecindeki olumlu davranislari pe-
kistirilmelidir. Badminton oyunu sirasinda cocugun
birkag¢ arkadasini gozlemledikten sonra topla atis yap-
masina firsat verilebilir.

Ogretmen etkinlik éncesinde cocugun givenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, ylriteg gibi) etkinli-
ge bu araclarla katilmasina firsat verilebilir. Cocuk elini
ve parmaklarini hareket ettirmede gugcliik yasiyorsa
etkinligin gorselleri inceleme, afis hazirlama ve gorsel-
leri afise yapistirma asamalarinda ¢ocuga uygun ipucu
(sOzel ipucuy, fiziksel yardim) sunulmalidir. Badminton
oyunu oynarken ihtiyac duyuldugunda ¢ocugda fiziksel
destek sunulabilir. Cocugun yetersizliginin duzeyine
gore yerde ya da sandalyede oturarak da oyunu oy-
namasi saglanabilir. Ogretmen cocugun etkinlik sira-
sinda guvenli sekilde hareket edebilmesi icin gerekli
tedbirleri almahdir.




Dil Gelisim Alani F

Etkinligin Adi : GUl ve Yuz
Etkinlik Cesidi : Turkge Etkinligi

Yas Grubu 148-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 6 : Sozcuk dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri : Es sesli sozclikleri kul-
lanir.

Materyaller : Gul ve yuz kelimele-

rine ait es sesli kavram
kartlart ve boyama
sayfalari.

Kavramlar/Sozciikler : Es sesli sozcikler: Yiz(mek) - Yiiz / Gul(mek) - Gil.

6§renme Sureci tihr. Kavram kartlari cocuklara dagitilarak 6rnek
clmleler kurmalariicin firsat taninir. Gil karti se-
cilir. Guller, gul agaglari, gullerin renkleri hakkin-
da sohbet edilir. Ardindan diger es sesli kavram
karti alinarak; giilmek, sesli giilmek, sessizce
gllmek, glilimsemek Uizerine sohbet edilir. Co-
cuklara kendi yasantilarina dair sorular sorulur.
Sohbet bitiminde lzerinde konusulan es sesli
yapihr) kavramlara ait boyama sayfalari dagitilabilir.

Bir giil agacinin dibine distim.
(Hafifce yere diistlir.)

® Gulnes yliziime ylziime vurduy, sicacik oldum.
(Eller iki yana agilir, sonra eller yiize surilerek
Isinma hareketi yapilir.)

Denize girdim, yiizdiim yilizdiim, Gsiidim. Hem
de cok Gstdim.
(YGzme hareketi ve ardindan Gsiime hareketi

Degerlendirme
Ha ha ha kendime cok giildiim. = Ogretmen “Ayni sesleri cikarip baska seylerden

(Eller karna gotiriilerek giilme hareketi yapilir.)

Parmak oyunu c¢ocuklarla birlikte oynanir. Bir-
ka¢ tekrardan sonra parmak oyunu bu sefer
kavram kartlari ile tekrar oynanir. Ogretmen
parmak oyununda “Gildim.” derken, glilmek ile
ilgili kavram kartini gosterir. “Gul agaci” derken
giile ait olan kavram kartini gosterir. Ogretmen
bazi kelimelerin sdylenisinin ayni oldugu ama
anlamlarinin farkli olduguna dikkat ¢eker: “Cok
glldiim. Kirmizi bir giil kokladim. Sesler ayni.
ikisinde de giil dedim. Ama farkli seylerden bah-
settim. Fark ettiniz mi?”

Cocuklarin kelimeleri somutlastirabilmeleri adi-
na kartlar Gzerinden ornekler ve oyunlar ¢ogal-

bahsedebiliyoruz. "Yiz' dedigimde kiminizin
akhina 100 sayisi, kiminizin aklina yiizmek, kimi-
nizin aklina surat anlamindaki yiiz geliyor. Peki
bunun gibi soylenisleri ayni, anlamlar farkl
baska kelimeler var mi? Hadi distnelim.” der.
Gerekirse 6gretmen cocuklara ipucu verir. Bu-
lunan kelimelerin izerinde konusularak etkinlik
sonlandirihr.

Aile Katilimi

= Sinifta 6grenilen parmak oyununun evde aile ile
beraber tekrarlanmasi istenir.

P



Etkinlikte parmak oyununun oynanma sayisi artti-
rilabilir. TUm sinifa parmak oyunu birkag kez oynatilip
yuz ve gil kelimelerinin iki farkl anlama geldigi oyun
icinde anlatilir. Cocuk oyunu tek basina oynarken es
sesli kelimelere dikkatini cekmesi icin kelimeler daha
vurgulu tonda ifade edilmelidir. Gerek gorildigiinde
c¢ocugun sadece es sesli kelimelerden olusan basit yo-
nergelerle (“Yuzlinl go&ster, simdi de yiz. GUlu goster,
simdi de gul” gibi) oyun oynamasi saglanabilir ve farkh
yonergelerle oyun cesitlendirilebilir. Cocuga kavram
kartlari Gzerinden 6rnek climleler kurmasi icin yeterli
zaman verilmeli ve ihtiya¢ duyuldugunda bu sirecte
¢ocuga ipucu sunulmalidir. Cocugun etkinlige katilimi
ve dogru tepkileri aninda pekistirilmeli, yanhs tepkileri
ise aninda duiizeltilmelidir. Degerlendirme sirasinda ya-
pilacak ¢calismada ihtiya¢ halinde cocuga uygun ipucu
(sozel ipucu, model olma vb.) sunulmaldir.

Etkinlik stirecindeki yonergeler acik, anlasilir olmah
ve gerektiginde tekrarlanmaldir. Etkinlikte ¢cocugun
sevdigi eylemin es seslini kullanmasi saglanabilir. Or-
negin ¢ocuk atma eylemini seviyorsa, etkinlikte “at”
kelimesi kullanilabilir. Kavram kartlari ile yapilacak et-
kinlikte cocuga uygun ipucu sunulmalidir. Cocugun
etkinlige katiimi ve dogru tepkileri aninda pekistiril-
meli, yanlis tepkileri ise aninda duzeltilmelidir. Oyun
sinifin disinda da cocuga tekrar ettirilebilir. ihtiyac
duyuldugunda zihinsel yetersizligi olan cocuklar icin
onerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce etkinlikte neler yapi-
lacagr cocuga ayrintili olarak olarak ifade edilmelidir.
Parmak oyununda kullanilacak kavram kartlari cocuga
uygun dokunsal kartlar seklinde hazirlanmaldir. Kav-
ram kartlari cocugun dokundugunda anlamlandira-
bilecegi malzemeler kullanilarak yapilmalidir. Gercek
nesneler kartonlarin tzerine yapistirnlabilir ve kenarlari
da silikon ya da ip yardimiyla belirginlestirilebilir. Etkin-
lige baslamadan 6nce dokunsal kartlar cocuga ince-
letilmeli ve detayl olarak betimlenmelidir. Ogretmen
parmak oyunu sirasindaki hareketleri cocugun karsina
gecerek ve fiziksel yardim sunarak (elini elinin Gstiine
getirerek) cocukla birlikte yapmalidir. Parmak oyununu
oynama sirasinda ihtiya¢ duyuldugunda ¢ocuda ipucu

(s6zel ipucu ve fiziksel yardim) sunulabilir. Oyundaki
hareketleri yaparken her ayrinti cocuga betimlenmeli-
dir. Ogretmen kavram kartlariyla birlikte ifade ettigi her
kavrami cocuda basit, anlasilir cimlelerle ifade etmeli-
dir. Cocugun kavram kartlari Gizerinden 6rnek ciimleler
kurmasi icin ona zaman verilmelidir. Cocugun etkin-
likte o an neyin yapildigini anlamlandirmasi icin diger
arkadaslarinin davranislari zaman zaman sesli olarak
betimlenmelidir. Boyama etkinliginde ¢izimlerin basit
oldugu bir boyama sayfasi ¢cocuk icin tercih edilmeli ve
sayfadaki resmin kenarlan silikon ya da ip yardimiyla
dokunsal olarak belirginlestirilmelidir. ihtiyac duyul-
dugunda boyama sirasinda ¢ocuga uygun ipucu (sozel
ipucuy, fiziksel yardim) sunulabilir.

Gocugun parmak oyunu sirasinda arkadaslarini net
gorebilecedi noktadan etkinlige katilmasi saglanma-
hdir. Sinif ortaminin 151k diizeyi (parlak ya da los isik
olmamali) az goren ¢ocuk dikkate alinarak ayarlanma-
lidir. Cocugun kullandigi herhangi bir cihaz (buytitec,
teleskoplu gozlik vb.) varsa etkinlik sirasinda bu ci-
hazlan kullanmasina firsat verilmelidir. Parmak oyunu
sirasinda yapilan hareketleri cocugun anlamlandira-
bilmesi icin kendinden 6nce birkag arkadasinin yapti-
g1 parmak oyunu hareketlerini izlemesi saglanmalidir.
Ogretmen parmak oyununda gerek gériildiigiinde co-
cugun karsisina gecerek ona model olmalidir. Parmak
oyununda kullanilacak kavram kartlar ¢ocugun gor-
me duiizeyine uygun (bireysel farkliliklari dikkate alin-
mali) olarak biyik puntolu, kalin cizgilerle, kontrast
canl renklerde ve zemin zithdina dikkat edilerek sag-
lam malzemelerden hazirlanmalidir. Kavram kartlari
Uzerinden climle kurma ¢alismasinda ¢cocugun kartlar
incelemesine ve gordigu resimlerle ilgili cimle ku-
rabilmesine zaman verilmelidir. Boyama etkinliginde
kullanilacak sayfalar cocugun gérme duzeyine uygun,
blyuk puntolu, resimlerin kenarlari kalin ¢izgili, zemin
zithgina dikkat edilerek hazirlanmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun isitme cihazi-
nin kontroli (acik ve calisir durumda oldugu) 6gret-
meni tarafindan yapiimalidir. Cocugun 6gretmenini
net gorebilecedi ve en iyi diizeyde duyabilecedi bir
konumdan etkinlige katilmasi saglanmaldir. Etkinlige
baslamadan 6nce “Glines ylziime ylziime vurduy, sica-
cik oldum. Denize girdim, ylizdim yizdim, Gstidim.
Hem de ¢ok usudim. cimlelerinin gorselleri hazirla-
nabilir. Ogretmen parmak oyununu oynadiktan sonra



gorsel kartlan kullanarak oyunu tekrar edebilir. Co-
cuk ifade edici dil becerilerini kullanmasi konusunda
cesaretlendirilmelidir. Cocugun parmak oyunundaki
ctmleleri dil becerileri diizeyine gore sdéylemesi sag-
lanmalidir. Kavram kartlarinda sozel ifadeler verildik-
ten sonra, cocugun bu ifadeleri kendi beceri diizeyine
gore tekrar etmesi istenmelidir. Es sesli kavramlara ait
boyama sayfalari dagitildiktan sonra, 6gretmen ya da
bir akrani cocukla es sesli kavramlar hakkinda tekrar
sohbet edebilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroli (acik ve calisir durumda oldugu) ogret-
meni tarafindan yapilmalidir. Cocugun 6gretmenini
net gorebilecedi ve en iyi diizeyde duyabilecedi bir
konumdan etkinlige katilmasi saglanmalidir. Gerek
gorildiginde parmak oyunu sirasinda soylenilen
climlelerin gorselleri ¢cocuk icin hazirlanabilir. Cocu-
gun oyun sirasinda konusmasi icin firsatlar yaratilma-
hdir. Cocugun dil becerileri diizeyine gore ifadeleri
genisletilmelidir. Ornegin égretmen giil agaci kavram
kartini gosterdiginde cocuk “glil” diyorsa, 6gretmen
“gul agaci” seklinde ifadeyi genisletebilir. Gerek goril-
dugunde isitme yetersizligi olan ¢ocuklar icin 6nerilen
uyarlamalardan faydalanilabilir.

Ogretmen cocugu ifade edici dil becerilerini kul-
lanmasi noktasinda (parmak oyunu sirasinda gecen
climleleri séyleme) cesaretlendirmeli ve destekleme-
lidir. Cocugun konusma cabasi, dogru ifadeleri pekis-
tirilmelidir. Cocugun eksik, hatali veya yanlis ifadeleri
aninda 0gretmeni tarafindan diizeltilmeli ve ifadenin
dogdru telaffuzu sdylenmelidir. Cocuga yeni 6grendigi
ya da dogru telaffuzunu yapmaya calistigi ses/hece/
kelimelerin tekrari yaptinlmahdir. Cocuga konusmasi
sirasinda ek slre verilmeli, cocuk konusmasi bitene
kadar dinlenmelidir.

Dil Gelisim Alani

Cocugun dikkat dagitici uyaranlardan uzak, ogret-
menini net gorebilecedi bir noktadan etkinlige katil-
masi saglanmalidir. Oyun ¢ocuk icin birkac kez tekrar
edilebilir. Oyun sirasinda zaman zaman ¢ocuga sorular
sorulabilir ve cocugun oyuna olan ilgisi, dikkati artiri-
labilir. Cocuktan es sesli kelimelere 6rnekler vermesi
istenebilir. Kavram kartlarini dagitma sirasinda cocu-
ga sorumluluk verilebilir. Sohbet etkinlikleri sirasinda
cocuda “Arkadasin hangi 6rnegi vermisti?” gibi sorular
sorularak arkadaglarini dinlemesi saglanabilir. Cocu-
gun etkinlige katilimi ve olumlu davranislari pekistiril-
melidir.

Ogretmen etkinlik ncesinde ¢cocugun giivenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, yuriteg gibi) etkin-
lige bu araclarla katilmasina firsat verilebilir. Cocuk
ellerini ve parmaklarini hareket ettirmekte glicluk
yasiyorsa ¢cocuktan parmak oyunu sarkisini séyleme-
si istenebilir ve oyunun hareketleri cocugun karsisi-
na gecilerek dgretmeni tarafindan yapilabilir. ihtiyac
duyuldugunda ¢ocugun parmak oyunu hareketlerini
yapabilmesine fiziksel yardimla destek olunabilir. Co-
cuk kavram kartlarini tutmada guiclik yasiyorsa 6g-
retmen ya da bir akrani ¢cocugun karsisina gecerek
karti tutabilir ve cocugun karta bakmasini saglayabilir.
Etkinlik, masa Uzerinde yapilacaksa da masa Uzerine
kartlar dizilebilir. ihtiyac duyuldugunda ¢cocugun bo-
yama sayfasi bant ile masaya sabitlenebilir. Cocugun
elini kullanmakta gui¢lik yasiyorsa boyama etkinligin-
de ¢ocuga fiziksel yardim sunulabilir. Degerlendirme
kisminda yapilacak canlandirma ¢alismasinda ¢ocuk
yurimekte zorlaniyorsa, oturdugu yerden canlandir-
ma calismalarina katilmasi saglanabilir. Canlandirma
sirasinda ihtiya¢ duyuldugunda ¢ocuda fiziksel yardim
sunulabilir.
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Etkinligin Adi : Zit Kavramlar

Etkinlik Cesidi : Turkge Etkinligi

Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 6 : SOzclik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri

Materyaller : Zit kavram kartlari.

: Zit anlamh sozcikleri kullanir.

Kavramlar/Sozciikler :Yasl-geng, mutlu-lizgtin, cok-az.

Ogrenme Sireci

= Ogretmen zit kavramlarin bulundugu kartlari
cocuklara tek tek tanitir. Her kartin zittini ayi-
rarak, icinden birer adet alir. Ogretmen ve co-
cuklar hikaye duzeninde otururlar ve beraber
hikaye olusturmaya baslarlar: “Yash amca evine
donmek icin yolda yiriyormus. Tabi ¢ok yash
oldudu icin yavas yavas yuriyormus. Ama o ¢cok
mutluymus. Ciinkd bugiin parkta o kadar cok
kus beslemis ki...” gibi kartlari yan yana sirala-
yarak dogaclama hikayeler olustururlar. Ogret-
men her karti gosterdiginde cocuklar tarafindan
Onerilen ciimleler, olay 6rgleri ile hikayeye yon
verir ve 6gretmen kartlari sirayla dizer.

= Sonrasinda kalan zit kavramlarla yeni bir hikaye
olustururlar: “Gen¢ bir adam varmis. Evlerinin
onlindeki parka dogru hizli hizli kosuyormus.
Ama oraya vardiginda ¢ok lzginmus. Clnki
parkta o kadar az kus varmis ki. Elindeki ekmek
parcalari ile kuslari beslemek istiyormus halbu-
ki...”Bu hikayenin de kartlarini yan yana dizerek
benzer bir hikaye olustururlar.

= Hikaye etkinliginin sonunda 6gretmen ve ¢o-
cuklar sohbet ederler. Ogretmen zit kavramla-
ra dikkat cekerek sorular sorar “Yasl amca nasil
yurlyordu? Geng¢ adam parka dogru nasil gidi-
yordu? Yash amca parka gittiginde ne kadar kus
vardi? Kim izglindi? Neden lizglindi?” gibi.

= Etkinligin sonunda zit kavramlarin hepsi beraber
kullanilarak buyik bir hikaye daha olusturulabi-

lir. Zit kavramlar somutlastirmak adina ¢ocuklar
etkinlikte olusturulan iki ayri hikayenin canlan-
dirmasini yapabilir. Cocuklardan biri geng, biri
yasl roliinde (izglin veya mutlu olarak kuslara
yem verebilir. Kus roliindeki cocuklar sayi olarak
az kus ve cok kus olarak iki gruba bolinebilir.
Az-cok kavramina dikkat ¢ekecek sekilde iki ayr
kus kiimesi olusturulabilir.

Degerlendirme

® Yash adam nasil ylriyordu? Geng¢ adam nasil gi-
diyordu?

Yasl adam geng adama gore neden daha yavas?

® Geng¢ adam neden lizglindi?

Mutlu oldugunuz anlar neler? Ne zaman tizgiin
oluruz?

Mutlu olunca iyi hissediyor muyuz? Peki ya lz-
guin olunca?

Aile Katilimi

® Evde ailedeki yetiskinlerden birinin ¢cocuk, cocu-
gun da yash amca/teyze roliinu canlandirmalari
istenir.“Karsidan karsiya gecerken yardim etme,
market alisverisinden donen yaslinin posetlerini
tasima, bayram ziyaretinde el 6pme” gibi konu-
lari iceren canlandirmalar yapmalari istenir.




Etkinlik 6ncesinde materyaller ¢ocuga inceletil-
melidir. Ogretmen bu asamada cocuga materyallerle
ve zit kavramlarla ilgili agiklamalarda bulunmalidir.
Etkinlikte cocugun ayirt edebildigi zit kavramlara yer
verilmelidir. Secilen zit kavramlarin sayisi ¢cocuk icin
azaltilabilir. Etkinlik stirecinde cocugun diizeyine gére
gorsel kartlar yerine gercek nesneler (biytk/klcuk
oyuncak bebek, mutlu/lzgiin ifadeli yastik, uzun/kisa
kalemler vb.) kullanilabilir. Cocugun hikaye olusturma
sirasinda kurdugu ctimleler pekistirilmeli ve ifadeleri
genisletilmelidir. ihtiya¢ duyuldugunda hikaye olus-
turma sirasinda ¢cocuga s6zel ipucu sunulmalidir.

Cocuga verilen yonergeler acik, anlasilir ve kisa
olmalidir. Yonerge verilirken ¢ocukla géz temasi ku-
rulmasina dikkat edilmelidir. Yonergeler gerektiginde
yinelenmelidir. Etkinlikte cocugun sevdigi nesneler ya
da gorseller tercih edilebilir. Hikaye cocugun giinlik
hayatindaki rutinlerinden olusturulabilir. Etkinligin
sUresi cocuga gore planlanabilir. Etkinlikte yer verilen
zit kavramlarin sayisi gerektiginde azaltilabilir. ihtiyac
duyuldugunda zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar igin
onerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Z1t kavramlarin oldugu gorsel kartlar cocuga uy-
gun dokunsal kartlar seklinde hazirlanmalidir. Gorsel
kartlarda yer alan soyut kavramlar dokunsal olacak
sekilde hazirlanarak somutlastiriimalidir. Dokunsal
kartlar cocugun kavramlari anlamlandirmasini kolay-
lastirmali; basit, bilinen, farkli dokularda ve saglam
malzemelerden (mukavva gibi) hazirlanmalidir. Do-
kunsal kartlarin kenarlari, kavramlarin siniri silikon ya
daip yardimiyla belirginlestirilebilir. Etkinlik ncesinde
dokunsal kartlar cocuga inceletilmeli ve sozel olarak
betimlenmelidir. Etkinlik sirasinda hikaye duzeninde
¢ocuk Ogretmeninin yanina oturtulabilir. Hikayele-
rin anlatimi sirasinda hikaye icinde gecen kavramlara
yonelik hazirlanan dokunsal kartlar, cocuga inceletil-
melidir. Hikayeyi canlandirma asamasinda ihtiya¢ du-
yuldugunda ¢ocuda fiziksel yardim veya akran destegi
sunulabilir. Ogretmen, cocugun etkinlik sirasinda gii-
venli sekilde bagimsiz hareket edebilmesi icin gerek-
li tedbirleri almalidir. Cocugun etkinlikte o an neyin
yapildigini anlamlandirmasi icin diger arkadaslarinin

Dil Gelisim Alani

davranislari (canlandirmada vb.) zaman zaman sesli
olarak betimlenebilir.

Sinif ortaminin 1sik diizeyi az goren ¢ocuk dikkate
alinarak ayarlanmalidir (cok los ya da cok parlak ol-
mamali). Calisma 6ncesinde zit kavramlarin ogretile-
cegi gorsel kartlar; cocugun gérme diizeyine uygun
(bireysel farkliliklari dikkate alinmali), kalin cizgilerle
belirginlestirilerek, zemin zithd olusturularak, biytk
puntolu, kontrast canl renklerde hazirlanmalidir. Co-
cugun etkinlikte gérme dlizeyinden en yiksek oran-
da yararlanabilecegi bir yere oturmasi saglanmalidir.
Gocugun kullandigi herhangi bir cihaz (blyteg, teles-
kopik gozlik vb.) varsa etkinlik stiresince bu cihazlari
kullanmasina firsat verilmelidir. Etkinlige baslamadan
once cocugun zit kavramlar kartlarini incelemesine ve
anlamlandirmasina zaman verilmelidir. Hikayelerdeki
kavramlari anlatan zit kavramlar kartlari, her hikaye-
den sonra hikayeyle iliskilendirebilmesi icin cocuga
verilmelidir. Hikayelerin canlandiriima asamasinda ¢o-
cuga model olunabilir, gerekli yerde de akran destegi
saglanabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun isitme cihazi-
nin kontrolu (agik ve calisir durumda oldugu) 6gret-
meni tarafindan yapilmalidir. Cocugun kavramlari ayirt
edip edemediginden emin olunmalidir. Cocuga ayirt
edemedigi kavramlarin tanimi yapilmalidir. Etkinlikte
gorsel kartlardan hikaye olusturma sirasinda, cocugun
gorsel kartlari net gorebilecegi, isitme kalintisindan en
iyi diizeyde yararlanabilecedi yere oturmasi saglanma-
hdir. ifade edici dil becerisi diizeyine gére 6gretmen
kartlar tanitirken cocuga da tekrar ettirebilir. Hikaye
olusturma asamasinda 6nce akranlar hikayeyi olus-
turmali, cocuk ise dinlemelidir. Bu sekilde cocuga yeni
dil girdisi saglanabilir. Cocukta ifade edici dil becerileri
sinirli dlizeyde ise cocuk kartlari gosterdiginde 6gret-
men sozel ifadeyle cocugun hikaye olusturmasini des-
tekleyebilir. Cocugun ifadeleri ifade edici dil becerileri
dizeyine gore genisletilmelidir. Etkinlik sirasinda olasi
glrlltiyu engellemek adina ¢ocuklarin sirayla s6z ala-
rak konusmalari saglanmalidir.

Etkinlige baslamadan cocugun isitme cihazinin
kontrolli 6gretmeni tarafindan yapilmal ve cihazin
acik ve calisir durumda oldugundan emin olunmalidir.
Gocugun gorsel kartlar net gorebilecegi, 6gretmenini



en iyi dizeyde duyabilecegi bir noktadan etkinlige ka-
tihmi saglanmalidir. Kartlar tanitilirken ¢ocugun tekrar
etmesi saglanabilir. Bu sayede cocuga yeni dil girdisi
verilebilir. Cocugun ayirt edemedigi kelimelerin 6gret-
men tarafindan tanimi yapilmahdir. Hikaye olusturma
etkinliginde cocugun yeni 6grendigi kelimeleri kullan-
masina firsat verilmelidir. Ogretmen ¢ocugun verdigi
cevaplara dil diizeyine uygun genisletme yapmalidir.

Hikaye olusturma etkinligi cocugun dil becerileri
diizeyine uygun olmalidir. Kartlar tanitilirken ¢ocu-
gun ayirt edemedigi kelimelerin tanimi yapilmalidir.
Cocugun konusmaya donuk davranislar (ses cikar-
masi, hece c¢ikarmasi, kelimeye yaklasan telaffuzlar
vb.) pekistirilmelidir. Etkinlik stirecinde cocugun eksik
veya hatali ifadeleri diizeltilerek ifadenin dogru haline
ogretmen model olmalidir. Hikaye olusturma sirasin-
da 6gretmen cocuga ipucu (s6zel ipucu, model olma
gibi) sunabilir. Cocuga kendini ifade edebilmesi icin
gerekli olan sure verilmeli ve cocuk konusmasi nok-
tasinda cesaretlendirilmelidir. Cocugun soyleyebildigi
kelime sayisina gore dil genisletme calismasi yapilabi-
lir. Ornegin cocuk “kus” diyorsa “az kus” seklinde ifadesi
genisletilebilir.

Gocuk dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu yere
ve olumlu etkilesime girebilecegi bir arkadasinin yani-
na oturtulabilir. Etkinlik sirasindaki yonergeler ¢ocu-
gun alicl dil becerileri diizeyine gore sadelestirilerek
sunulmalidir. Yonergeler gerektiginde yinelenebilir.
Gocugun uygun davranislari (etkinlikle ilgilenme, din-
leme vb.) yanina gidilerek, géz temasi kurularak pe-
kistirilmelidir. Cocugun etkinligi takip edebilmesi icin
zaman zaman sorular sorulabilir. “Arkadasin soruya ne
cevap verdi? Sen olsaydin nasil yapardin?” gibi soru-
larla cocugun etkinlige olan ilgisi artirilabilir. Cocukta
merak uyandirmak amaciyla gorsel kartlar masada
ters cevrilmis sekilde durabilir. Kartlari dizmede cocu-
ga sorumluluk verilebilir.

Cocuk yardimci aletler (tekerlekli sandalye, yuritec
gibi) kullaniyorsa 6gretmen ¢ocugun etkinlik icerisin-
de de bu aletleri kullanmasina firsat vermelidir. Olus-
turulan hikayenin canlandirlma asamasinda cocuga
uygun roller verilmelidir. Ornegin eline baston alip yi-
rimede zorlanmayacak bir cocuda yasli rolui verilebilir.




Dil Gelisim Alani F

Etkinligin Adi : Yeni Yiyecekler Ogreniyorum!

Etkinlik Cesidi : Turkge ve Sanat (Butinlestiril-
mis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :48-72 ay

Kazanim 6 : S6zclk dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri : Dinlediklerinde yeni olan soz-

cukleri fark eder ve sozctklerin
anlamlarini sorar. Sozcukleri
hatirlar ve s6zcliklerin anlamini

soyler.

Kazanim 7 : Dinledikleri/izlediklerinin an-
lamini kavrar.

Gostergeleri : Dinledikleri/izlediklerini acik-

lar. Dinledikleri/izledikleri hak-
kinda yorum yapar.

Kazanim 8 : Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri : Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara ce-
vap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yo-
luyla sergiler.

Kazanim 10 : Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri : Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular

sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller : Ejder meyvesi, kamkat, brokoli, enginar gorselleri, yapistirici, boya kalemleri, A4 kagit-
lar.

Kavramlar/Sozciikler : Ejder meyvesi, kamkat, brokoli, enginar, C vitamini.

6§renme Sireci koli) gorselleri cocuklara gosterilir, incelemeleri
= Cocuklarla sohbet diizeninde oturulur. “En sev- istenir. Ogretmen bu besinleri daha 6nceden
diginiz yemek nedir? Hangi tatlari daha cok se- goriip goérmediklerini sorar. Hepsini tek tek gor-
viyorsunuz? Giinde kac kere yemek yiyoruz? Hic selleri Gzerinden tanitir. Mimkinse somut or-

yemek yemesek ne olur?” gibi sorularla cocukla- neklerini de sinifa getirip inceleyebilirler.
rin yemekler hakkinda fikirleri alinir, sohbet edi-
lir. Evdeki sofra aliskanliklari hakkinda konusu-
lur. Diinya Uzerinde ve llkemizde bilmedigimiz
cok cesit yemekler oldugundan bahsedilir.

= “Bu enginar. Enginar bir sebzedir. Yemegi hem
lezzetli hem ¢ok faydali. Cok bilinmez ama eger
yeseydiniz eminim cok severdiniz. Peki, sizce
sekli neye benziyor? Kat kat yapraklari olan bir

= Az bilinen meyve (pitaya/dragon ya da ejder Ul mu? Yoksa yesil bir cicek mi?”

meyvesi ve kamkat) ve sebzelerin (enginar, bro-



“Bu bir brokoli. Bu da bir sebze. Ayni enginar
gibi hem lezzetli hem faydali. Kimler daha 6nce
brokoli yedi? Marketlerde, manavlarda gezer-
ken hi¢ gordiiniz mi? Rengi nedir? Gorlnusu
neye benziyor? Tipki bir agag gibi! Acaba brokoli
nerede, nasil yetisiyor?”

“Sebzelerden sonra meyvelere gecebiliriz. Mey-
veleri sever misiniz? Hangi meyveleri biliyorsu-
nuz?”

“Bu bir meyve. Adi pitaya. Ayni zamanda dragon
meyvesi ya da ejder meyvesi de deniyor. Gori-
nlsU ne kadar ilging degil mi? Kivi desem degil,
karpuz desem degil, cilek desem hic degil! Ama
tadi neredeyse hepsine benziyor. icindeki kiiciik
cekirdekleri gordiiniiz mi? Tipki kivi gibi. Ama

"

rengi yesil degil. Hangi renkler var? inceleyelim!

“Bu minik seylerin adi kamkat! Portakal desem
degil, mandalina desem degil, limon hi¢ degil.
Ama onlara ¢ok benziyor. Onlarin kiclk kardes-
leri. Rengi de tipki onlar gibi. Hangi renk? Daha
onceden hi¢ kamkat gordiiniiz mi? Tadi ayni li-
mon ile portakala benziyor. ikisinin karigimi gibi.
Ve onlar gibi bol vitaminli. C vitamini deposu! C
vitamini viicudumuz icin cok faydali.”

Etkinlik masasina gecilir. Ailelerine dolu dolu,
lezzetli ama cok farkli bir yemek tabagi hazirla-
yacaklari soylenir.

Ogretmen etkinlik masalarina inceledikleri tim
gorselleri koyar. Bos kaditlar cocuklarin taba-
gidir. Cocuklar icine dilerse gorsellere bakarak
ogrendigi sebze ve meyveleri kendi gizer, diler-
se gorsellerden istediklerini secerek kagida ya-

pistirir, cizer, boyar, siisler ve kendine ait yemek
tabagini tasarlar.

Etkinlik bitiminde herkes kendi tabagini arka-
daslarina sunar. icine neler koydugunu, yemegi
nasil hazirladigini sirasiyla anlatir.

Diinyada hi¢ goriilmemis bir meyve yetistirmek
ister miydiniz? Neye benzemesini isterdiniz?
Sekli nasil olurdu?

Sizce bizim goérmedigimiz farkl yiyecekler ol-
dugu gibi, hic gérmedigimiz hayvanlar da var
midir?

Bugtin yaptiginiz yemegin adini ne koydunuz?
Yemegin tadina evde kimler bakacak? Sizce ici-
ne koyduklarinizi tanityabilecekler mi?

Evde ailenizle yemek yapip, kendiniz isim koya-
bilirsiniz. Mesela bir ¢orba yapip adina “Geze-
genler Corbasi” koymak eglenceli olur muydu?

suon

“Bence bu yemegin ismi“.

Cocuga basit malzemeler verilerek yemek yap-
masi istenir. Bu bir meyve salatasi ya da kuru-
yemis tabagi da olabilir. Malzemeler ayri ayn
¢ocuda verilir ve cocuk istedigi oranda, istedigi
sekilde tabagi hazirlar. Ailesine sunar. Aile birey-
lerinden herkesin hazirlanan sunuma bir isim
bulmasi istenir. Herkes “Bence bu yemegin ismi
..."diyerek kendi hayalindeki ismi soyler.

Ekinlikte kullanilacak meyve ve sebzelerin gercek-
leri temin edilip sinifa getirilebilir. Cocugun sohbet
etkinliklerine katihmini saglamak icin sevdigi yiyecek-
lerden bahsedilebilir. Cocuga acik, sade ve anlasilir
sorular sorularak etkinlige katilimi saglanmalidir. Ye-
mek tabagi olusturma sirasinda ¢ocuga uygun ipucu
sunulabilir ya da akran destedi saglanabilir. Tabagini
nasil olusturdugunu sunma asamasinda cocuk sozel
ipuclari ile desteklenip, konusmasi yoniinde tesvik

edilmelidir. Cocugun etkinlige katilimi ve dogru tepki-
leri aninda pekistirilmeli, yanlis tepkileri ise aninda di-
zeltilmelidir. Degerlendirme siirecindeki soru ifadeleri
¢ocugun performans diizeyine gore sadelestirilerek ya
da farkhlastirilarak sunulmahdir.

Etkinlik surecindeki yonergeler basit, anlasilir bir
sekilde sunulmali, gerektiginde tekrarlanmalidir. im-
kanlar olcisinde etkinlikte gercek meyveler ve ger-
cek sebzeler tercih edilebilir. Sohbete cocugun sevdigi



yiyeceklerle baslanabilir, gerekirse bu sirecte sevdigi
yiyeceklerin gorselleri de kullanilabilir. Cocuk, sohbet
esnasinda konusmasi icin tesvik edilmeli ve cocukla
g6z temasi kurulmasina dikkat edilmelidir. Meyveler ve
sebzeler kisa, anlasilir cimlelerle cocuga tanitiimalidir.
Yemek tabagi hazirlama asamasinda ¢ocuga uygun
ipucu sunulabilir. Cocugun tabagina yeni 6grendigi
yiyeceklerin yani sira sevdigi yiyecekleri de koymasina
firsat verilmelidir. Cocuk, hazirladigi tabagi akranlarina
sunmasi sirasinda sozel ipuglari ile desteklenebilir.

Sohbet dilizeninde iken cocugun 6gretmeninin ya-
nina oturmasi saglanabilir. Sohbet sirasinda s6z hakki
isteyen cocuklar isimlerini sdyleyerek konusmaya bas-
layabilirler. Cocuga sohbet sirasinda duslincelerini sdy-
leyebilmesi icin zaman verilmelidir. Ogretmen etkinlik
sirasinda adi1 gecen ejder meyvesi, kamkat, enginar ve
brokoli gibi besinlerin gercegini kullanmali, bulamaz
ise dokunsal olarak gercege yakin nesnelerle besinleri
hazirlamalidir. Ogretmen cocuga dokundugu her yi-
yecegin nasil oldugunu, dokusunun neye benzedigini,
tadinin nasil oldugunu, imkani varsa koklatilarak cocu-
ga ayrintili betimlemeli ve cocugun daha dnce bu be-
sinleri yiyip yemedigi sorulmalidir. Ogretmen etkinlik
masasinda hazirladigi besinleri ya da benzer nesneleri
cocuda sozel ipucuyla gerekiyorsa fiziksel yardimla ta-
nitmahdir. Bununla birlikte bos kaditlarin tabak olarak
kullanilacagi ¢ocuga ifade edilmelidir. Tabak sinirini
belirginlestirmek icin kagida silikon ya da ip yapisti-
rilarak yuvarlak bir sekil hazirlanabilir. Oniinde bulu-
nan besinlerden istedigini tabagina yerlestirmesi icin
¢ocuda ipuglarn sunulabilir ve bir akranindan destek
almasi saglanabilir. Yemek tabagini anlatmasi sirasin-
da cocuga zaman verilmelidir. Diger arkadaslarinin ha-
zirladigr yemek tabaklarini da ¢cocugun incelemesine
firsat verilebilir. Degerlendirme kismindaki soru cevap
etkinliginde de besinlerin sekli, tadi, kokusu vb. du-
rumlari cocuga ayrintili olarak betimlenmelidir.

Etkinlik 6ncesinde cocugun gorme dizeyine uy-
gun sinif ortaminin 1sik diizeyi (los ya da parlak isik ol-
mamali) ayarlanmalidir. Cocugun kullandigi herhangi
bir cihaz varsa (teleskopik gozluk, biyitec vb.) etkinlik
strecinde kullanmasina firsat verilmelidir. Etkinlik bo-
yunca ¢cocugun gorme becerilerini en aktif kullanacagi
yere oturmasi saglanmalidir. Etkinlik sirasinda kullani-
lacak “ejder meyvesi, kamkat, enginar ve brokoli” gibi
besinlerin gorselleri cocugun gérme diizeyine uygun

Dil Gelisim Alani

bulyuklikte, anlasilir, kontrast canh renklerde, sinir-
lari kalin cizgilerle belirginlestirilerek, zemin zithgina
dikkat edilerek hazirlanmalidir. Cocuga gorsellerdeki
besinleri incelemesi icin zaman verilmelidir. imkan da-
hilinde besinlerin somut 6rnekleri de sinifa getirilerek
cocuga inceletilebilir. Ogretmen etkinlik masasina ha-
zirlanan gorsel kartlari siralar ve cocuga kagitlar tabak
olarak kullanacagin, istedigi gibi yemek tabagi hazir-
layabilecegini ifade edebilir. Cocuk yemek tabagini
gorsellerle olusturmak isterse, kagida gorselleri yapis-
tirabilir. Eger cizilmis yiyecekleri boyamak ve siislemek
isterse de gerekli olan malzemeler ¢cocuga tanitilarak,
tabagini istedigi sekilde hazirlamasi saglanabilir. Co-
cuga tabagini hazirlama agsamasinda ihtiya¢ duyuldu-
gunda ipuclari sunulabilir. ici boyanacak resmin ciz-
gileri, iizerinden kalin uclu siyah bir kalemle c¢izilerek
belirgin hale getirilebilir.

Etkinlikten 6nce cocugun isitme cihazinin kontroll
ogretmeni tarafindan yapilmalidir. Cihazin agik ve ca-
hisir durumda oldugundan emin olunmalidir. Cocugun
O0gretmenini net gorebilecedi ve en iyi diizeyde duya-
bilecegi bir noktadan etkinlige katimi saglanmalidir.
Meyvelerin ve sebzelerin gorselleri ile birlikte isimleri
de sdylenmelidir. Cocugun ifade edici dil becerileri dii-
zeyine gore yeni kelimeleri tekrar etmesi istenmelidir.
Gocuk ifade edici dil becerilerini kullanmasi konusun-
da cesaretlendirilmeli, cocugun yeni 6grendigi keli-
meleri konusmasi sirasinda kullanmasi saglanmalidir.
Etkinligin tum sureclerinde (sohbet etkinlikleri, de-
gerlendirme vb.) cocugun dil diizeyine uygun sorular
sorulmalidir. Gerek gorildiginde cocugun kendini
ifade etmesi, sorulari yanitlamasi sirasinda dogal isa-
retlerden, gorsellerden yararlanmasina firsat verilebi-
lir. Cocugun isaretle gosterdigi nesne ya da gorseller
sozel olarak da ifade edilmelidir. Ogretmen zaman za-
man diger ¢cocuklar konusurken ¢cocuga“Dinle!”yoner-
gesi vererek “Arkadasin ne soyledi?” sorusunu sorabi-
lir. Bu sayede ¢ocugun dinleme becerisini aktif olarak
kullanmasi desteklenebilir. Etkinlik masasinda calisilir-
ken ¢ocuga ihtiya¢ duyuldugunda ipuglari sunulabilir
ve ¢ocukla sohbet edilebilir. Cocugun kagida ¢izdigi
meyvelerin adi sdylenebilir (“Evet, simdi bir elma ciz-
din, bu bir elma” vb.).

Etkinlikten 6nce cocugun isitme cihazinin kontroli
ogretmeni tarafindan yapilmalidir. Cihazin agik ve ca-
lisir durumda oldugundan emin olunmalidir. Cocugun



o6gretmenini en iyi dizeyde duyabilecegi ve net gore-
bilecegi bir konumdan etkinlige katihmi saglanmahdir.
Cocugun yeni 6grendigi kelimeleri tekrar etmesi ve
konusmasi sirasinda bu kelimeleri kullanmasi saglan-
malidir. Yeni 6grendigi kelimeleri kullanmasina yonelik
sorular sorulabilir. Cocugun ifade edici dil becerilerini
kullanmasina yonelik firsatlar yaratilmal, konusma
cabasi pekistiriimeli ve cocugun dil diizeyine gore
ctimlelerine genisletme yapilmalidir. Ornegin “Brokoli”
kelimesini sdyleyen ¢cocugun ifadesi “Brokoli sebzedir.
seklinde genisletilebilir. Etkinlik masasina gectikle-
rinde yeni 6grendigi kelimeleri pekistirmek amaciyla
cocukla sohbet edilebilir. ihtiyac duyuldugunda isitme
yetersizligi olan ¢ocuklar icin 6nerilen uyarlamalardan
faydalanilabilir.

Etkinlik anlatimi ¢ocugun dil dizeyine uygun ol-
malidir. Cocugun yeni 6grendigi kelimeleri (brokoli,
enginar vb.) etkinlik sirasinda (sohbet etkinligi sirasin-
da vb.) kullanmasi saglanmalidir. Cocuga yeni 6gren-
digi kelimeleri kullanmasina yonelik sorular sorulabilir.
Cocugun yeni 6grendigi kelimelerde eksik, hatali veya
yanlis telaffuzlan olabilir. Kelimelerin dogru ifadeleri
ogretmeni tarafindan séylenmelidir. Cocugun ifade
etmekte zorlandigi kelimelere 6gretmen model olma-
hidir. Cocuga konusmasi sirasinda ek siire verilmelidir.
Cocuk konusmasi konusunda tesvik edilmeli, konus-
ma cabasi, tek ya da daha fazla kelimelik ifadeleri pe-
kistirilmelidir. ihtiyac duyuldugunda cocugun etkinlik
sirasinda (sohbet etkinlikleri sirasinda, dederlendirme
sorularina cevap verirken vb.) dodal isaretleri ya da
gorselleri kullanmasina firsat verilebilir. Cocugun isa-
retle gosterdigi nesne ya da gorseller s6zel olarak da
ifade edilmelidir.

Cocugun dikkat dagitici uyaranlardan uzak, ogret-
menini net gorebilecedi ve duyabilecegi bir noktadan
etkinlige katilmasi saglanmalidir. Ornek alabilecegi bir
akrani da yanina oturtulabilir. Sohbet etkinliklerine
cocugun katilimi tesvik edilmeli ve etkinlige uygun ve
olumlu davranislar pekistirilmelidir. Etkinlik sirasinda
cocuga sorular sorularak etkinlige olan ilgisi artirilabi-
lir. Akranlarinin verdigi cevaplar Uzerine konusularak
da cocugun akranlarini dinlemesi saglanabilir. Cocu-
gun anlatilan meyve ya da sebzelerden hatirladiklarini
sinifla paylasmasi istenebilir. Tabak hazirlama asama-
sinda ¢ocuga uygun ipucu sunulabilir. Gerektiginde
akran desteginden faydalanilabilir ve cocugun akrani
ile etkilesim icerisinde bulunmasi saglanabilir.

Ogretmen etkinlik dncesinde cocugun giivenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, yuriteg gibi) etkinli-
de bu araclarla katilmasina firsat verilebilir. Cocuk elini
ve parmaklarini kullanmakta glcliik yasiyorsa; gorsel
kartlari ve besin nesnelerini inceleme sirasinda ¢ocu-
da fiziksel yardim sunulabilir ya da cocugun karsisina
oturulup materyaller gosterilerek de inceleme yap-
tinlabilir. Kendi yemek tabagini olusturma sirasinda
ihtiyac duymasi halinde cocuga ipucu (s6zel ipucu,
fiziksel yardim vb.) sunulabilir. Cocuk, yemek tabagini
meyve ve sebzeleri cizerek hazirlayacak ise cocugun
kalin kalemleri, boyalar kullanmasina firsat verilebilir.
Gizim yapmada gli¢lik yasayan ¢ocuk, yemek tabagini
meyve ve sebze gorsellerini yapistirarak olusturabilir.




Dil Gelisim Alani F

Etkinligin Adi : Benim Takim Cantam

Etkinlik Cesidi : Turkge ve Oyun
(BUtunlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 6 : Sozclik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri : Dinlediklerinde yeni olan
sozclikleri fark eder ve soz-
clklerin anlamlarini  sorar.
Sozcukleri hatirlar ve sozciik-
lerin anlamini sdyler. Yeni 6g-
rendigi sézcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7 : Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri : Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8 : Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri : Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10 : Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri : Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular

sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Materyaller : Tamir aletleri gorselleri, tanitici videolar, 6rnek figurler/oyuncaklar.

Kavramlar/Sozciikler : Takim cantasi, testere, tornavida, matkap, civi, vida.

6§renme Sireci = Ogretmen cocuklara “Benim Takim Cantam”

= Sohbet diizeninde oturulur. Ogretmen evde bo- siirini okur:
zulan egyalar oldugunda ne yaptiklarini sorar.
Bozulan esyalari tamir aletleri ile tamir edebile-
ceklerini anlatir. Yasantilarina ait paylasimlarda

bulunmak isteyen ¢ocuklara firsat verilir. Testerem kitir kitir keser.

“Takim ¢cantam var ¢ok gtizel!

Icinde tamir aletlerim var bana 6zel.

» Takim cantasl, testere, tornavida, matkap, civi, Tornavidam vidanin Uistiinde fir fir déner.
vida gorselleri ve miimkiinse oyuncaklari, min-
yatlir somut 6rnekleri ¢cocuklara tanitilir. Daha
dnceden hangilerini gordiikleri sorulur. Aletleri Civiler cekic sever, tak tak duvara cakihr. *
incelemelerine firsat verilir. Tamir aletlerini ta-
nitmak adina videolardan, hikayelerden fayda-
lanilabilir.

Matkap mi? O ¢ok kizgindir hep badirir.

= Cocuklar 6gretmenle beraber siiri tekrar eder.
Ardindan 6gretmen siirin icerigi ile ilgili soru-
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lar sorar. “Takim cantasinin icinde neler varmis?
Testere ne yaparmis? Vidayi hangisi dondirir-
mis? Civiler duvara ne ile cakilirmis? Matkaba
neden kizgin demisler?” gibi.

Beraber siir tekrar edilip, ezberlemeye calisilir.
Tamir aletlerine dair basit islevler 6grenildikten
sonra herkesin bir tamir aleti olacagi soylenir.
Ogretmen miizigi acar. Serbest bir sekilde dans
ederler. Muzik durduruldugunda herkes sectigi
bir tamir aletini canlandirr. Vicuduyla o tamir
aletinin hareketlerini yapar. Birbirlerinin hangi ta-
mir aleti oldugunu tahmin ederler. Cocuk sectigi
tamir aletinin ne yaptigini arkadaslarina anlatir.

Etkinlikte bahsettigimiz tamir aletleri disinda

bildiginiz bir tamir aleti var mi?

Evinizde takim cantasi var mi? Daha 6nceden
hi¢ incelediniz mi?

Evinize hi¢ tamirci geldi mi? Bozulan egyalarinizi
ne yaplyorsunuz?

Bir televizyon bozuldugunda nasil anlariz?

Bir bisikletin tamire gotirilmesi gerektigini na-
sil anlanz?

Evde varsa takim cantasi incelenir. Yetiskin kont-
roliinde cocuga malzemeler tanitilir. Kiiglik ona-
rim isleri (vida sikma vb.) beraber yapilabilir.

Etkinlik streci ve asamalari cocuga sade, anlasilir
ifadelerle anlatiimalidir. ihtiyac duyuldugunda geci-
len her yeni asama ¢ocuga ifade edilmelidir. Etkinlikte
tamir aletlerinin oyuncaklari ya da minyatdrleri tercih
edilebilir. Cocugun etkinlik oncesinde bu aletleri incel-
mesine firsat verilmelidir. Sohbet etkinlikleri sirasin-
da cocuda sade ve anlasilir sorular sorularak sohbete
katilimi saglanmahdir. Cocugun sohbete katilma, 6g-
retmenini ya da arkadasini dinleme gibi davranisla-
r pekistirilmelidir. Cocugun kurdugu basit dlizeyde
climlelere genisleterek donut verilmelidir. Siir cocuga
birka¢ kez tekrar ettirilebilir, ihtiya¢ halinde siir parca
parca da okutulabilir. Siir hakkinda sorulan sorulari ce-
vaplamasi icin cocuda ipuclari sunulabilir. ihtiyac ha-
linde canlandirma sirasinda ¢ocuga model olunabilir
ya da akran destegi verilebilir.

Etkinlik strecindeki yonergeler acik, anlasilir ve
sade bir sekilde sunulmalidir. Yonergelerin g6z tema-
si kurularak verilmesine dikkat edilmelidir. Etkinlikte
tamir aletlerinin oyuncaklar ya da minyatrleri tercih
edilebilir. Etkinlik dncesinde cocugun bu aletleri ince-
lemesine firsat verilmelidir. Cocugun yasantisi (izerin-
den ornekler vererek sohbet etkinliklerine katilmasi
saglanmalidir. Etkinlik 6ncesi yakin zamanda evde

tamir olayi olup olmadigi ailesinden 6grenilip olduy-
sa orneklendirme bu olay lizerinden yapilmalidir. Co-
cugun etkinlige katilimi pekistirilmeli, basit diizeyde
climleleri dogru kabul edilip genisletilmelidir. Canlan-
dirma sirasinda cocugun yapmayi sevdigi hareketleri
tamir aletlerinin calismalari ile iliskilendirilebilir. ihti-
ya¢ halinde canlandirma sirasinda cocuga model olu-
nabilir ya da akran destegi verilebilir.

Etkinlik baslamadan 6nce, etkinlik cocuga ayrintili
betimlenmelidir. Etkinlik sirasinda cocugun dikkatini
etkinlige yonlendirecek ses tonuyla konusulmali ve
kullanilacak “takim cantasi, testere, tornavida, mat-
kap, civi, vida” gibi materyallerin somut 6rnekleri ¢o-
cuk icin hazirlanmalidir. Cocuga bu aletler tanitilirken
ayrintili incelemesine firsat verilmelidir. Cocuk aletleri
incelerken 6gretmen de ayrintil betimlemelidir (ne ise
yarar, nelerde kullanilir, neler yapilir vb.). Ogretmen ta-
mir aletleriyle ilgili video izletecekse ¢ocuga videoyu
durdurup betimlemelidir. Sinifta s6z hakki isteyerek
konusan her cocugun adini sdyleyerek konusmaya
baslamasi (cocugun kimin konustugunu anlayabilme-
si icin) saglanmalidir. Etkinlikte o an neyin yapildigini
anlamlandirmasi icin diger arkadaslarinin davranisla-
r da zaman zaman sesli olarak betimlenmelidir. 0g-
retmen tamir aletleriyle ilgili hikaye okuyacaksa da
yavas, anlasilir, alcak-yliksek ses tonuyla dikkat cekici
bir sekilde okumalidir. Tamir aletleriyle ilgili siir parca
parca cocuga ogretilmeye calisiimali, cocuk parcalari
okumayi basardikca butliin olarak 6gretimi yapilma-



hdir. Cocuk siiri okurken 6gretmen ona zaman ver-
melidir. Cocugun siirde takildigi yer olursa 6gretmen
sozel ipucu yardimiyla onu desteklemelidir. Ogretmen
cocugun etkinlik sirasinda guvenli sekilde bagimsiz
hareket edebilmesi icin gerekli tedbirleri almahdir.
Ogretmen miizikle serbest dans etme ve tamir aleti
canlandirma ¢alismasinda, cocugun akranlarinin oyun
sirasinda nasil canlandirma yaptiklarini, viicut sekilleri-
ni anlayabilmesi icin dncesinde akranindan izin alarak
¢ocugun dokunmasina izin verilmelidir. Daha sonra
cocuda istedigi sekilde durmasi ve hangi tamir aletini
canlandirdigi sorulabilir. Canlandirma sirasinda ihtiyag
duyuldugunda cocuga fiziksel yardim sunulabilir.

Etkinlige baslamadan dnce ¢ocugun gérme diize-
yine uygun sinifin isik seviyesini ayarlanmalidir. Co-
cugun kullandigi herhangi bir cihaz varsa (teleskopik
gozluk, buyuteg vb.) etkinligi yaparken kullanmasina
firsat verilebilir. Ogretmen tamir aletleriyle ilgili soh-
bet etkinligi sirasinda cocugun dikkatini etkinlige yon-
lendirecek ses tonuyla konusmalidir. Etkinlik sirasinda
kullanilacak gorsel kartlar (takim cantasi, testere, tor-
navida, matkap, civi, vida) cocugun goérme diizeyine
uygun buydklikte, anlasilir resimlerden, kenarlari ka-
lin cizgilerle belirginlestirilerek, canli kontrast renkler-
de ve zemin zithgina dikkat edilerek hazirlanmalidir.
imkanlar dahilinde tamir aletlerinin somut nesneleri-
nin hazirlanmasi da ¢cocuk icin uygun olacaktir. Cocuga
tamir aletlerinin gorsellerini ya da somut nesnelerini
incelemesi icin firsat verilmelidir. Ogretmen bu sira-
da ¢ocuga tamir aletlerini ayrintili anlatilmalidir. Eger
ogretmen video izletecekse cocugun net gorebilecegi
mesafeden izlemesini saglamalidir. E§er hikaye anla-
tacaksa da dikkat cekici bir ses tonuyla yavas ve anla-
silir bir sekilde anlatim yapilmahdir. Ogretmen sinifla
birlikte soyledikleri siiri cocuga dize dize okumal, ¢o-
cuk okudukga parcadan bitiine gecmelidir. Cocugun
bagimsiz olarak siiri okuyabilmesi icin zaman verilme-
lidir. Canlandirma sirasinda cocuk hareketi yapmakta
zorlanirsa fiziksel yardim sunulabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme ciha-
zinin agik ve calisir durumda oldugu 6gretmeni ta-
rafindan kontrol edilmelidir. Cocuk 6gretmenini net
gOrebilecedi ve isitme duzeyinden en iyi seviyede
faydalanabilecegi bir noktadan etkinlige katilmalidir.
Cocuga yeni 6grendigi kelimeler (testere, tornavida,
matkap, ¢ivi vb.) dil diizeyine gore tekrar ettirilmelidir.
Etkinlik siirecinde gereksinim duydugu yerlerde ¢o-
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cuda sozel ifadelerinin yaninda bu ifadeleri destekler
nitelikte olan dogal isaretlerden ve gorsellerden ya-
rarlanmasina firsat verilebilir. Bu durumda 6gretmen
¢ocugun dodal isaretlerle ve gorsellerle anlatmaya
calistig ifadeyi sozel olarak ifade etmelidir. Cocugun
sohbet etkinliklerine katilmasi ve yeni 6grendigi keli-
meleri konusmasi sirasinda kullanmasi saglanmalidir.
Ogretmen siir okurken jest ve mimiklerini kullanabi-
lir. Etkinlikte ve degerlendirme siirecindeki sorular,
cocugun dil becerileri diizeyine uygun sorulmaldir.
Gocugun cevap verebilecegi, sadelestirilmis sorular
sorulmalidir. Dans etkinligi sirasinda acilan miizik co-
cugun duyabilecegdi en iyi seviyede olmalidir. Miizigin
durdugu cocugun omzuna dokunma ile ya da gorsel
bir isaretle cocuga fark ettirilebilir. Etkinlik strecinde
ozellikle sohbet etkinlikleri sirasinda guriltili seslerin
olusmamasina, sirayla konusulmasina dikkat edilmeli-
dir.

Etkinlige baslamadan dnce cocugun isitme ciha-
zinin acik ve calisir durumda oldugu 6gretmeni tara-
findan kontrol edilmelidir. Cocugun 6gretmenini net
gorebilecedi ve isitme dizeyinden en iyi seviyede
faydalanabilecegi bir noktadan etkinlige katiimalidir.
Ogretmen gorsellere iliskin kelimeleri séylemeden
once ¢cocuga “Dinle!” yonergesini vermeli ve cocugun
dikkatini soylenecek kelimeye ¢ekmelidir. Siiri okuma
sirasinda ihtiya¢ duyuldugunda ¢ocugda ipucu sunu-
labilir. Gerek gorildigiinde isitme yetersizligi olan
cocuklar icin 6nerilen uyarlamalardan faydalanilabi-
lir.

Etkinlik cocugun dil diizeyine uygun anlatiimalidir.
Gocugda yeni 6grendigi kelimeler (takim ¢antasi, teste-
re, tornavida, matkap, civi, vida vb.) tekrar ettirilmelidir.
Gocuga yeni 6grendigi kelimeleri konusmasi sirasinda
kullanmasini saglayacak sorular sorulmalidir. Kelime-
lerin yanlis, eksik veya hatali ifade edilmesi durumun-
da 6gretmen ifadenin dogru haline model olmalidir.
Sohbet sirasinda cocugun takildigi, bekledigi nokta-
larda 6gretmen ¢ocuga yonlendirici olmali ve sozel
ipucu sunmalidir. Cocugun dil diizeyine uygun soru-
larla sohbete katilimi saglanmalidir. Siir cocuga yavas,
dikkat cekici bir ses tonuyla parca parca okunmalidir.
Cocuk etkinlik sirasinda konusmasi ve siir okumasi icin
tesvik edilmeli ve cesaretlendirilmelidir. Cocuk siiri ba-
gimsiz okuyana degin tekrar calismalari yaptinimahdir,
okuma sirasinda cocuga zaman verilmelidir.



Cocuk dikkat dagitici uyaranlarin az oldugu, model
alabilecegdi bir akraninin yanina oturtulabilir. Etkinlik
acik, anlasilir ifadelerle anlatilmalidir. Etkinligin her bir
asamasinda ne yapilacagi hakkinda cocuga yonerge
verilebilir. Yonergeler gerektiginde tekrar edilebilir.
Cocugda etkinlik sirasinda sorumluluk (tamir aletlerini
etkinlik alanina getirme gibi) verilebilir. Sohbet sirasin-
da ¢ocuga tamir esyalari hakkinda sorular sorulabilir.
Akranlarinin verdikleri cevaplar tzerinden de ¢cocuga
sorular sorulabilir, boylece etkinlige olan ilgisi, dik-
kati artirilabilir. Sohbet sirasinda ¢ocukla g6z temasi
kurulmasina dikkat edilmelidir. Cocugun uygun din-
leme davranislar pekistirilmelidir. Siir cocuga siniftan
bagimsiz olarak tekrar ettirilebilir. Siir ile ilgili sorulari
cevaplandirmasi sirasinda cocuda ipuclari sunulabilir.
Tamir aletlerinin canlandiriimasi sirasinda gerektigin-

de cocuga model olunabilir ya da akran desteginden
faydalanilabilir.

Ogretmen etkinlik dncesinde cocugun giivenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araglar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, yuriite¢ gibi) etkinli-
de bu araclarla katilmasina firsat verilebilir. E§er cocuk
elini ve parmaklarini kullanmada gti¢liik yasiyorsa ta-
mir aletleri ya da gorselleri inceleme sirasinda ¢cocuga
gerektigi kadar fiziksel yardim sunulabilir. Cocuk uzun
suire ayakta duramayacak durumunda ise muzikli can-
landirma sirasinda cocugun oturur pozisyondaysa
ellerini, kollarini kullanarak canlandirma yapmasina
firsat verilmelidir. Tamir aletlerinin canlandirilmasi si-
rasinda gerektigi yerde ¢ocugda fiziksel yardim sunula-
bilir.
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Etkinligin Adi : Benim Terzim

Etkinlik Cesidi : Turkce ve Oyun (Butunlestiril-
mis Grup Etkinligi)
:48-72 ay

Yas Grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 7 : Dinledikleri/izlediklerinin an-
lamini kavrar.

Gostergeleri : Sozel yonergeleri yerine geti-
rir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8 : Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri : Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara ce-
vap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama
yoluyla sergiler.

Materyaller : Terzilik meslegi ile ilgili videolar, gorseller, cocuk makasi, ip, cetvel, mezura, ¢esitli ku-

maslar.

Kavramlar/Sozciikler : Mezura, dikis makinasi.

Ogrenme Sireci

= Etkinlik 6ncesi ¢ocuklara terzi meslegi ile ilgili
cesitli videolar izletilir. Bir terzinin misterisinin
viicut Olcdlerini alirken, dikis makinasini kul-
lanirken, elinde igne iplik dikis yaparken, bir
kumasi Gtllerken gibi iceriklerin oldugu kisa
videolar izletilir. Sonra cocuklara bu kisinin mes-
leginin ne oldugu hakkinda fikirlerinin olup ol-
madigi sorulur. Terzilik meslegi hakkinda sohbet
edilir. Soru sormalarina firsat verilir. Cocuklarin
sorularina cevap veren 6gretmen, meslek hak-
kinda bilgiler verir. Terzilik ile ilgili gorseller ¢o-
cuklarla beraber incelenir. Terzilerin kullandigi
araclar, fotograflari ile cocuklara tanitilir (Makas,
igne, iplik, cetvel, mezura, catal igne, fermuar,
dikis makinasi, Gtl vb.).

= Cocuklardan bir kismi terzi olur. Ogretmen terzi
olan cocuklara cesitli kumaslar, cocuk makaslari,
iplikler, mezura, cetvel vb." dagitir. Masa ve san-
dalyeleri kullanarak, herkes kendi terzi diikkanini
kurar. Ogretmen herkese farkli secenekler sunar
(“Kis geldi. Hava ¢ok soguk. Kim kendine giizel
bir mont diktirmek ister? Ya da kimin gdémleginin
kolu yirtildi? Onarmak istemez misiniz?” gibi.).

= Cocuklar kendileri icin kiyafet diktirmek isteyen,
pantolonunun pacasini kisaltmak isteyen ya da
yirtilmis bir montunu onarmak isteyen gibi farkli
taleplerle, sinif icerisinde gezerek kendilerine bir
terzi secerler ve arkadaslarina gelis nedenlerini
“Merhaba, benim pantolonum ¢ok uzun. Yardim-
cal olabilir misiniz?, “Merhaba, montumun kolu
yirtildi. Onarabilir misiniz?” vb. climlelerle agiklar-
lar. Ogretmen gerektiginde cocuklar yonlendirir.

® Terzi roliindeki cocuk izledikleri video, yaptiklari
sohbet ve inceledikleri gorseller yardimiyla ken-
disine gelen arkadasinin talebini yerine getirir.
Etkinligin sonunda sohbet etmek lizere oturur-
lar ve birbirleriyle deneyimlerini paylasirlar.

Degerlendirme
®  Hayatinizda hic terzi gordiiniiz mi?

m Terziler sadece kiyafet mi diker? Sizce baska ne-
ler yaparlar? Mesela bir perde dikebilirler mi?

= Siz bir terzi olsaydiniz nasil kiyafetler dikerdiniz?
Hayalinizdeki en farkl, en degisik kiyafeti anla-

tabilir misiniz?



Daha onceden hig kiyafetiniz yirtildi mi? Ne yap-
tiniz? Kullanmaya devam ettiniz mi?

Eve gittiginizde terziye gotirilmesi gereken
kiyafetlerinizin olup olmadigina bakin, ailenize
sorun. Ailenizle bir terziyi ziyaret etmek ister mi-
siniz?

Aileden evde yirtik, eski bir kiyafet ya da kumas
varsa beraber onarip, dikmeleri ve bu islemler
yapilirken ¢ocukla sohbet etmeleri istenir.

Etkinlik surecindeki yonergeler basit, anlasilir bir
sekilde sunulmali, gerektiginde tekrarlanmalidir. Video
izleme asamasinda ¢cocugun videodaki olaylara dikka-
tini cekmek amaciyla zaman zaman video duraklatilip
¢ocuga sorular yoneltilebilir. Etkinlikte kullanilacak vi-
deo cocuga birkac kez izlettirilebilir. Terzilik hakkinda
sohbet ederken cocugun da konusmasi icin firsatlar
yaratilmalidir. Cocugun etkinlige katihmi (arkadagini
dinlemesi, sohbet etkinligine katilmasi gibi) aninda pe-
kistirmelidir. Canlandirma asamasinda cocuda hangi
rolii segmek istedigi sorulmali ve kendi sectigi rolii can-
landirmasina firsat verilmelidir. Canlandirma asamasin-
da video tekrar izletilerek terzilerin nasil calistigi, neler
yaptigi cocuga gosterilebilir. Canlandirma asamasinda
gerek gorildiigliinde gorsel kartlardan destek alinabilir
ya da ¢ocuk icin uygun olan ipucu (s6zel ipucu gibi) su-
nulabilir. Etkinlik sonunda ¢ocugun sohbete katilmasi,
akrant ile olumlu etkilesimde bulunmasi saglanmalidir.
Ogretmen bu siirecte ydnlendirici olmalidir. Degerlen-
dirme stirecindeki soru ifadeleri cocugun performans
diizeyine gore sadelestirilerek ya da farklilagtirilarak su-
nulmahdir.

Etkinlik stiresindeki yonergeler kisa, sade ve anlasir
olmalidir. Video izleme siiresi cocuga gore ayarlanabilir
ve video cocuda birkag kez izlettirilebilir. Video izleme
asamasinda ¢ocugun videodaki olaylara dikkatini ¢ek-
mek amaciyla, zaman zaman video duraklatilip, ¢cocu-
ga sorular yoneltilebilir. Terzilik hakkinda konusurken
c¢ocugun sohbete katilmasi icin firsatlar yaratiimalidir.
Cocuk yonlendirici sorular sorularak sohbete dahil edi-
lebilir. Canlandirma asamasinda, cocuk terzi rolliinde
ise cocugun gorsel kartlardan faydalanmasi ve gorsel
kartlar ile davranis 6riintlist olusturmasi saglanabilir.
Muisteri roliinde ise ihtiya¢ duyuldugunda ¢cocugu sozel
ipucu verilebilir ya da model olunabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce etkinlik ve etkinlik alan-
lan cocuga sozel olarak betimlenmelidir. Ogretmen et-
kinlikte izletilecek videoyu da cocuda ayrintili bir sekilde
betimlemelidir. Videolarin betimlemesi yapilirken sinifin
sessiz olmasina dikkat edilmelidir. Ogretmen videoda
gecen terzilerin kullandidi arag-gereclerin (makas, igne,
iplik, cetvel, mezura, catal igne, fermuar, dikis makinesi,
Utli vb.) resimlerinden ziyade gercek nesnelerini imkan-
lar dahilinde sinifa getirebilir. Gercek nesnelerin geti-
rilemedigi durumda ise dokunsal kartlar olusturabilir.
Gercege yakin nesneler kullanilarak, terzi arag-gerecleri
cocuda tanitilabilir. Ogretmen cocugun nesneleri doku-
narak incelemesini saglamalidir. Cocugun her dokun-
dugu nesneyi 6gretmen ayrintili olarak betimlemelidir
(“... nedir, nerelerde kullanilir, ne ise yarar, nasildir?” vb.).
Terzi oyununda 6gretmen, arag-gerecleri (iplikler, me-
zura, cetvel vb.) dagitmadan 6nce ¢ocuga tanitmali ve
oyunu nasil oynayacaklarina dair cocuga ayrintili agik-
lamalarda bulunmalidir. Terzi oyunu sirasinda masa ve
sandalyeler sabit olmali ve yeri degismemelidir. Oyun
sirasinda ihtiyac duyuldugunda ¢ocugda fiziksel yardim
sunulabilir veya akran destegi saglanabilir. Ogretmen
cocugun etkinlik sirasinda guivenli sekilde bagimsiz ha-
reket edebilmesi icin gerekli tedbirleri almalidir.

Ogretmen etkinlik éncesinde cocugun gérme diize-
yine uygun olarak sinif ortaminin isik diizeyini (los ya da
parlak i1sik olmamali) ayarlamalidir. Cocugun kullandigi
herhangi bir cihaz varsa (teleskopik gozluk, biyiteg
vb.) video izlerken ve etkinligi yaparken kullanmasina
firsat verilmelidir. Cocugun videolari gorme diizeyin-
den en yiksek oranda yararlanabilecegi mesafeden
izlemesi saglanmalidir. Terzilikle ilgili hazirlanacak
gorseller, cocugun gorme becerilerini destekleyecek
sekilde (blylik puntolu, kenarlari kalin cizgilerle belir-
ginlestirilmis, kontrast renklerden olusturulmus, zemin
zithgi yaratilmis resimler) hazirlanmalidir. Resimli kartlar
incelendikten sonra kartlardaki gorsellerin gercek nes-
nelerini incelemesi icin ¢cocuda firsat verilmelidir. Co-



cugun inceledigi her nesneyi 6gretmen ayrintili olarak
aciklamalidir (“.. ne ise yarar, nerelerde kullanilir, neler
yapilir?” vb.). Terzi oyunu sirasinda masa ve sandalyeler
sabit olmali ve yeri degismemelidir. Cocuga arag-gereg-
ler tanitilmali ve bunlarla neler yapmak isterse o sekilde
oynayabilecegi anlatilmalidir.

Etkinlige baslamadan once cocugun isitme ciha-
zinin kontroli (acik ve ¢alisir durumda oldugu) 6gret-
meni tarafindan yapilmalidir. Cocugun video izlerken
ve 6gretmenini dinlerken net gorebilecegi ve en iyi di-
zeyde duyabilecegi bir noktadan etkinlige katihmi sag-
lanmalidir. Cocuk ifade edici dil becerilerini kullanmasi
konusunda cesaretlendirilmelidir. Cocugun ifadeleri,
dil becerisi dlizeyine gore genisletilmeli ve yanlis, eksik
ifadelerine diizeltme yapilmalidir. Etkinlikte kullanilacak
gorseller cocuda sozel olarak ifade edilmeli ve cocugun
dil becerileri diizeyine gore bu ifadeleri tekrar etmesi is-
tenmelidir. Cocuga yeni 6grendigi kelimeleri konusma
icerinde kullanmasini saglayacak sorular sorulmalidir.
Yine cocugun dil becerileri dlizeyine gore etkinlikte ter-
zi ya da musteri roliinde olma durumu belirlenmelidir.
Ihtiya¢ duyuldugunda etkinlik sirasinda (terzi roliinde
iken, misteri rollinde iken, sohbet etkinlikleri sirasinda
vb.) cocugun dogal isaretleri ya da gorselleri kullanma-
sina firsat verilebilir. Bu siirecte 6gretmen ¢ocugun an-
latmak istediklerini s6zel olarak ifade etmelidir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme cihazi-
nin kontroll 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Cihazin
acik ve calisir durumda oldugundan emin olunmaldir.
Etkinlikte cocuga yeni dil girdisi verilmelidir. Cocuga
yeni 6grendigi kelimeleri etkinlik sirasinda kullanmasini
saglayacak sorular sorulabilir. Terzi-musteri etkinligi si-
rasinda 6gretmen cocuga model olabilir. Cocugun ifade
edici dil becerilerini kullanmasina yonelik firsatlar yara-
tilmali, konusma cabasi, tek ya da daha fazlalik kelime-
lik ifadeleri pekistirilmelidir. Cocugun dil becerileri di-
zeyine gore ifadelerine genisletme yapilmalidir. “Mont
istiyorum.” diyen cocugun ifadesi, 6gretmeni tarafindan
“Mont diktirmek istiyorum.” seklinde genisletilebilir. ihti-
ya¢ duyuldugunda isitme yetersizligi olan ¢ocuklar icin
Onerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Ogretmen cocugu ifade edici dil becerilerini kul-
lanmasi noktasinda (terzi rolli, musteri roll sirasinda

Dil Gelisim Alani

gecen ciimleleri sdyleme gibi) cesaretlendirmeli ve des-
teklemelidir. Cocugun konusma cabasi, dogru ifadele-
ri pekistirilmelidir. Cocugun 6grendigi yeni kelimeleri
(mezura, catal igne gibi) etkinlik sirasinda kullanmasi
saglanmalidir. Yeni kelimeleri kullanmasi icin ¢ocuga
sorular yoneltilebilir. Cocugun eksik, hatali veya yanlis
ifadeleri aninda 6gretmeni tarafindan duzeltiimeli ve
dogru telaffuzu sdylenmelidir. Cocuga yeni 6grendigi
ya da dogru telaffuzunu yapmaya calistigi ses/hece/ke-
limelerin tekrari yaptinlmaldir. Cocuga konusmasi sira-
sinda ek stire verilebilir. Cocuk konusmasi bitene kadar
dinlenmelidir. Cocugun takildigi kelimelerde 6gretmen
destek ve model olmalidir.

Ortam dikkat dagitici uyaranlardan arindiriimalidir.
Etkinlik strecindeki yonergeler acik, kisa ve anlasilir
olmalidir. Video ¢ocuda net gorebilecedi bir noktadan
izlettirilmelidir. Video izleme asamasinda cocugun vi-
deodaki olaylara dikkatini cekmek amaciyla, zaman za-
man video duraklatilip cocuga betimlemeler yapilabilir
ve sorular sorulabilir. Terzilik hakkinda sohbet edilirken
cocuga sorular yoneltilerek etkinlige olan ilgisi artirila-
bilir. Akranlarinin verdikleri cevaplar hakkinda sorular
sorularak da cocugun sohbet etkinligine katilmasi sag-
lanabilir. Cocuga etkinlikte kullanilacak malzemeleri
etkinlik alanina getirme, sinifi diizenleme, yardim etme
gibi alanlarda sorumluluklar verilebilir. Canlandirma
asamasinda akran etkilesiminden faydalanilabilir, cocu-
gun olumlu davranislart model almasi saglanabilir.

Ogretmen etkinlik éncesinde cocugun giivenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, ytrlteg¢ gibi) etkinli-
dge bu araclarla katilmasina firsat verilmelidir. Etkinlik
sirasinda ¢ocugun bedensel yetersizlikten etkilenme
diizeyine gore etkinlige katilmasi ve videolari uygun
mesafeden izlemesi saglanmalidir. Cocuk ellerini ve
parmaklarini kullanmakta guglik yasiyorsa 6gretmen
terzilikle ilgili gorselleri, arac-gerecleri cocugun karsi-
sina gecerek ona gosterebilir, ayrintili anlatabilir ya da
fiziksel yardimla arag-gerecleri dokunarak incelemesine
firsat verebilir. Bu slirecte gerektiginde akran destegin-
den de faydalanilabilir. Cocuk ellerini ve parmaklarini
kullanmakta guclik ¢ekerse cocuga misteri roli veri-
lebilir.



Cocugun performans dilizeyine gbre yonergeler
ve 6grenme/degerlendirme siirecindeki soru ifadeleri
sadelestirilerek ve basamaklandirilarak sunulmalidir.
Cocuga ihtiya¢ duyuldugunda etkinlik gecislerinde
yonlendirici ipuglar verilebilir (“Cicedi boyadin simdi
ne yapman gerekiyor? Cicedi kestin simdi ne yapman
gerekiyor?” demek gibi.). Cocuda ihtiya¢c duydugunda
uygun ipuglari (s6zel ipucu, isaret ipucu, model olma
ve fiziksel yardim) sunulmalidir. Cocuga ihtiyacindan
fazla ipucu verilmemesine dikkat edilmelidir. Gerek
duyuldugunda cocugun akranini model almasi sagla-
nabilir. Cocuk, siireg icerisinde dikkat cekici ifadelerle
etkinlige dahil edilmeye calisiimalidir. Sinif siislenirken
¢ocugun performans diizeyine uygun gorevler veril-
melidir. Cocugun sinif sisleme siirecine aktif katilimi
saglanmalidir. Cocugun uygun davranislari yanina gi-
dilerek ve g6z temasi kurularak pekistirilmelidir.

Zihinsel yetersizligi olan cocuklar icin onerilen
uyarlamalar ile benzer uyarlamalar yapilabilir. Ek ola-
rak etkinlik boyunca cocugun akranlariyla g6z temasi
kurarak etkilesim icinde olmasi ici firsatlar (akranlarin-
dan malzeme isteme, birlikte dans etme, yardimlasma
vb.) yaratilabilir. Cocugun akranini model almasi igin
yonlendirmelerde bulunulabilir. Etkinlikte kullanilacak
materyaller belirlenirken, cocuklarin bireysel farklhlik-
lari ve duyusal hassasiyetleri dikkate alinmalidir. Orne-
gin; cocugun balona dokunma hassasiyeti varsa farkh
bir slisleme yapmasi istenebilir. Yiiksek sese duyarlilig
varsa daha dusUk sesli mizik ile dans edilebilir.

Calisma oncesinde etkinlikte kullanilacak materyal-
ler cocuga inceletilmeli ve betimlenmelidir. Ogretmen
imkan dahilindeyse cocuga kabartmal Atatiirk resmi-
ni ya da okuldaki Atatlrk bustiuni inceletebilir. Etkin-
likte kullanilan resimler (Atatirk ve TBMM resimleri)
cocuga sozli olarak betimlenmelidir. Ogretmen co-
cugun etkinlik sirasinda bagimsiz hareket edebilmesi
(dans etme, ylrime) icin gerekli tedbirleri almahdir.
Cocugun cercevede cicegini asacagi yer, bir kabartma
ile belirginlestirilmelidir. Ogretmen cerceveyi betim-
lerken ¢ocuga kabartiimis alani inceletmelidir. Cicegi
boyama ve kesme asamalarinda, cocuga ipucu sunul-
masi amaciyla cicegin kenarlar ip ya da silikon gibi

materyallerle ile belirlenmelidir. Cicegin kolay kesile-
bilecek bir cicek olmasina (yapraginin az sayida olma-
si gibi) dikkat edilmelidir. Cicegi kesme asamasinda,
¢ocugun gereksinim duydugu yerlerde ihtiyaci olan
fiziksel ipucu sunulmalidir.

Cocugun gorme becerilerini en yiiksek diizeyde
kullanabilecegi bir yere oturmasi saglanmalidir. Or-
tamin 1sik diizeyi cocugun islevsel gérme becerisini
destekleyecek sekilde ayarlanmahdir. Parlak isiktan
rahatsiz olan cocuklar icin daha los bir isik; daha fazla
1siga ihtiya¢ duyan cocuklar icin ise daha gliclii 151k ter-
cih edilebilir. Calisma 6ncesinde etkinlikte kullanilacak
materyaller ve cerceve cocuda inceletilebilir. Etkinlikte
kullanilacak resimlerin cocugun goérme becerilerine
uygun buyuklik ve netlikte olmasina dikkat edilmeli-
dir. Kesilecek olan cicek resminin sinirlarinin kahn ciz-
gilerle belirginlestiriimesine ve resmin net olmasina
dikkat edilebilir. Ayni zamanda ¢ocugun ciceginin ren-
gi ile cerceve arasinda da renk zithgi olmasina (beyaz
cerceve, kinmizi cicek gibi) dikkat edilmelidir. ihtiyac
duyuldugunda masa lambalar kullanilabilir.

Cocugun isitme cihazinin kontrolleri (cihazin acgik
olmasi, pil diizeyi vb.) 6gretmen tarafindan, etkinlik
oncesinde yapilmis olmalidir. Cocugun 6gretmeninin
ve konusan arkadaslarinin yuzlerini gorebilecegi, uy-
gun mesafeden dinleyebilecedi bir noktada etkinlige
katilmasi saglanmalidir. Etkinligi gerceklestirme siire-
cinde gereksinim duydugu yerlerde cocuga isaret ipu-
cu sunulabilir. Yonerge ve ifadeler jest-mimik ve dogal
isaretler ile desteklenerek sunulabilir. Cocugun ifade
edici dil becerileri pekistiriimelidir. Cocuk bu konuda
cesaretlendirilmeli ve cocugun kendini ifade ederken
ek olarak jestlerden, mimiklerden ve dogal isaretlerden
de yararlanmasina firsat verilmelidir. Diger cocuklarin
ifadeleri gerekli gorilen yerlerde 6gretmen tarafindan
uygun sekilde cocuga yeniden sunulmalidir. ihtiyac
duyuldugunda cocuk dans ederken 6gretmen ya da
bir arkadasi cocuga eslik edilebilir. Degerlendirme so-
rular cocugun alici ve ifade edici dil becerileri diize-
yine gore sadelestirilerek, farkhlastinlarak sunulabilir.
Degerlendirme sorularindaki ifadeler gerek duyuldu-
gunda gorsellerle desteklenerek cocuga sunulmahdir.

Etkinlik baslamadan dnce ¢cocugun isitme cihazinin
aclk ve calisir durumda olmasina dikkat edilir. Bunun



icin 6gretmen tarafindan gerekli kontroller yapilmali-
dir. Cocugun 6gretmeninin ve arkadaslarinin yiizlerini
gorebilecedi bir noktada etkinlige katiimasi saglanmali-
dir. Cocuga yonergeleri sunarken ve ¢ocuk konusurken
sinifin sessiz olmasi saglanmalidir. Yonergeler gerek
goruldiginde yinelenebilir. Cocugun yonergeyi anla-
digindan emin olunduktan sonra kendini ifade etmesi
icin ihtiya¢ duydugu kadar zaman taninmalidir. Gerekir-
se sozel ifadeler uygun ipuclari ile desteklenmelidir. Si-
nifta glirtlti seslerinin olusmamasina, ¢cocuklarin siray-
la konusmasina dikkat edilmelidir. Miizik dinlerken sesi
cok fazla agmak yerine, cocugun isitme diizeyine gore
ses kaynagina yakin olmasina firsat verilebilir.

Cocugun kendini ifade edebilmesi icin cocugda firsat
ve yeterli stire verilmelidir. Cocuk ifade edici dil beceri-
leri dliizeyine gore tepki vermesi icin desteklenmelidir.
Cocugun ifadeleri kabul edilip pekistirilerek, ifadenin
tam hali 6gretmen tarafindan model olunmalidir. Or-
negin ¢ocuk “Ataturk” kelimesi yerine “Ata” diyorsa 6g-
retmen “Evet, Ataturk!” diyerek model olur. Cocugun
soyleyebildigi kelime sayisina gore dil genisletme ca-
hsmalari yapilmahdir. Cocugun kendini ifade etme ve
iletisim cabalan pekistirilerek konusma becerilerine
iliskin cesaretlendirilmelidir. Cocugun ifade edici dil
becerileri diizeyine goére sorularin sunulmasina dikkat
edilmelidir. Yine cocugun kendini ifade ederken jest-
lerden, mimiklerden, beden hareketlerinden ve gor-
sellerden (cesitli kutlama gorselleri, farkh sinif siisleme
gorselleri vb.) yararlanmasina olanak verilmelidir.

Dil Gelisim Alani

Etkinlik sirasindaki yonergeler ¢ocugun ahcr dil
becerileri diizeyine gore sadelestirilmelidir. Yonerge-
ler gerektiginde asama asama yinelenmelidir Etkinlik
strecinde ¢cocugun dikkatinin dagilmasi durumunda
dikkat cekici ses tonlamalari, jestler, mimikler ve me-
rak uyandirici s6zel ifadeler kullanilarak etkinlige olan
ilgisi arttirilabilir (“Cicegini en sevdigin renkten hazir-
layalim. Birazdan sinifimizi da birlikte stislemeye bas-
layacagiz” demek gibi.). Cocugun uygun davranislari
(etkinlikle ilgilenme, bekleme gibi) yanina gidilerek,
g6z temasi kurularak pekistirilmelidir. Materyallerin
dagitiminda ve toplanmasinda cocuktan yardim alina-
bilir.

Gocuk yardimci aletler (tekerlekli sandalye, yiriteg
gibi) kullaniyorsa 6gretmen ¢ocugun etkinlik icerisin-
de de bu aletleri kullanmasina firsat vermeli ve ¢ocu-
gun etkinlige bagimsiz katilimini en yuksek diizeyde
saglamalidir. Cocuk ellerini kullanmakta glclik ceki-
yorsa, yetersizlikten etkilenme diizeyine gore ¢ocuk
icin uyarlanmis materyaller (daha kalin kagit, biyuk gi-
zilmis cicek, az yaprakli cicek, daha kalin kalem, kalem
tutma aparati gibi) kullanilabilir. Cocugun gereksinim
duydugu yerlerde cocuda fiziksel yardim sunulabilir.
Gocuk makas kullanmakta guiglik cekiyorsa, cicegi ciz-
giler Gzerinden yirtarak ¢ikarmasi saglanabilir.
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Etkinligin Adi : Bal Petegim

Etkinlik Cesidi : Turkge ve Oyun
(BUtunlestirilmis Etkinlik)
Yas Grubu :48-72 ay
KAZANIM VE GOSTERGELER
Kazanim 1 : Sesleri ayirt eder.

: Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklarn soyler. Verilen sese
benzer sesler cikarir. Sesin 6zelligini soyler.

Gostergeleri

Kazanim 9 : Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri : Sozciiklerin baslangi¢ seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sdzctkler Gretir.

Materyaller : Bal peteklerinin oldugu buyuk bir ¢ikti, altigen bal peteklerinin icine yerlestirilecek,
altigen seklinde kesilmis nesne kartlari; hikayede gecen “a” sesi ile baslayan “at, aslan,
ahtapot, ari, ayl, ahsap, agag, ayva” gorselleri ve oyunda kullanilacak olan farkh sesler ile

baslayan karisik nesne kartlari.

Kavramlar/Sozciikler : Ahsap.

dan cekmis. Tam en uctaki ayvayi yakalayacak
iken distvermis yere. Cok aglamis. Neyse ki

Ogrenme Siireci
= Ogretmen etkinlik masasina altigen kutucukla-

rin oldugu bal petegi gorselini dnceden koyar.
Bal peteklerinin igine yerlestirilecek olan altigen
seklinde kesilmis “a” sesi ile baslayan nesne kart-
lari 6nceden hazirlanmis olmalidir.

Ogretmen &ncelikle etkinlige kiicik bir hika-
ye ile giris yaparak “a” sesine dikkat ¢eker. Eline
Ahmet adinda temsili bir oyuncak alir. Hikayede

gecen “a” sesi nesne kartlarindan da destek ala-
rak hikayeyi anlatmaya baslar:

“Cocuklar, Ahmet ile tanisalim mi? Ahmet
anneannesini ¢cok severmis. Arada bir onu zi-
yarete gidermis. Anneannesi cok glizel ahsap
bir evde, tatl mi tath bir kdyde yasiyormus.
Hem orada bir siiri hayvan varmis. Ahmet at-
lari, aslanlari, ahtapotlari, anilari, ayilar cok
severmis. Ahmet aslinda bitin hayvanlari cok
severmis. Hele agaglar! Anneannesinin ahsap
evinin arkasinda bir stiri agag varmis. Aramiz-
da kalsin cocuklar, bir glin bizim Ahmet o agag-
lardan birinden diismus. Ayagini kirmis. Niye
mi? Ayva toplamak icin. Cani agactaki ayvalar-

cabucak iyilesmis. iste bizim Ahmet’in hikayesi
bu”

“Simdi hikayedeki kelimelere bakalim mi?” der
ve hikayede gecen “at, aslan, ahtapot, ar, ayi,
ahsap, adac, ayva” kelimelerinin gorsellerini de
gOstererek tekrar sesli bir calisma yapar.

Bu kelimelerin de icinde bulundugu altigen
seklinde kesilmis nesne kartlarini, baska harfler
ile baslayan nesne kartlariyla karisik bir sekilde
yere daditir. Hikdyede gecen, “a” sesi ile baslayan
nesne kartlari disinda, yerde ¢ok sayida fark-
I sesler ile baglayan nesneler vardir. “A” sesi ile
baslayan nesneleri bulup, masada bulunan bal
peteklerinin icine yerlestirmelerini ister.

Ogretmen sdzsiiz, hareketli bir miizik acar. Co-
cuklarin sinifta dans ederek 6zglirce gezmeleri-
ne firsat verir. Miizigi durdurdugunda yerde bu-
lunan “a” sesi ile baslayan nesne kartlarini bulan
cocuklar, kartlari bal petegine yerlestirirler. Yer-
de “a” sesi nesne karti kalmayana dek oyun de-
vam eder. En son bal petekleri tamamen doldu-




gunda farkli bir sese ait nesne karti var mi diye
kontrol edilir. Hata varsa 6gretmen tarafindan
aciklama yapilarak durum duzeltilir.

Biraz dnce okudugumuz hikdayede kim vardi?
ismi ne idi?

Hikaye hosunuza gitti mi?
Ahmet neden aglamis? Ayagi neden kirilmis?
“A” sesi ile baslayan bagka bir hayvan var mi?

“A”sesi ile ilgili baska nesneler, farkl sesler bula-
bilir misiniz?

Dil Gelisim Alani

Daha 6nceden hi¢ ahsap ev gordiiniz ma?

Sinifimizda ismi “a” sesi ile baslayan kimler var?

Peki, ailenizde ismi “a” sesi ile baslayan birileri
var mi? Dasundn.

Evde aile ile beraber sinif ici etkinlikteki gibi “a
sesi ile baslayan isimler avina” cikilir. En ¢ok “a”
sesi ile baslayan esya evin hangi bolimiinden
ciktigr belirlenir. O esyalarin resmini cizmesi is-
tenir. Cocuk resmini sinifa arkadaslariyla paylas-
mak Uizere getirir.

Etkinlik 6ncesinde cocugun gorsellerdeki resimleri
(at, ayl, ahsap vb.) ayirt ettiginden emin olunmahdir.
Hikaye anlatimi sirasinda “a” sesi daha belirgin sekil-
de telaffuz edilerek cocugun dikkati sese cekilmelidir.
Hikaye, anlatildiktan sonra genel hatlari ile zihinsel
yetersizligi olan cocuga ya da siniftan herhangi bir
akranina tekrar ettirilebilir. Hikaye anlatimi sirasinda
“a" sesine vurgu yapilarak cocugun sesi tekrar etmesi
istenebilir. Gorsel kartlardaki nesnelerin baslangic ses-
lerinin ayni oldugu ¢ocuga fark ettirilmelidir. Ornegin;
“Bak bu kartta aslan var, bu kartta da ari var. Aaa, ikisi
de ayni ses ile basliyor. Aaaslan, aaari. Haydi, sen de
soyle!” diyerek kelimelerin baslangi¢ sesine cocugun
dikkatini cekmelidir. Yerden karti bulma sirasinda ih-
tiya¢ halinde ¢ocuga ipucu (s6zel ipucu, model olma,
fiziksel yardim) sunulabilir ve dogru karti bulmasi sag-
lanabilir. Cocugun etkinlige katilimi ve dogru tepkileri
pekistirilmelidir.

Cocugun cevresel uyaranlardan en az diizeyde
etkilenecegi bir noktadan etkinlige katilimi saglan-
maldir. Cocuga sunulan yonergeler acik, anlasilir ve
sade olmalidir. Yonergeler gerektiginde yinelenebilir.
Yonergelerin goz temasi kurularak verilmesine dikkat
edilmelidir. Etkinligin stiresinde ¢cocuga uygun planla-
ma yapilabilir. Gorsel kartlari bulma calismasi sirasin-

da cocuga akran destegi saglanabilir. ihtiyac duyuldu-
gunda zihinsel yetersizligi olan cocuklar icin dnerilen
uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik oncesinde 0Ogretmen etkinlik alanlarini
cocuga inceletmeli ve detayli olarak betimlemelidir.
Ogretmen etkinlige baslamadan énce altigen kutu-
cuklardan olusan bal petegi gorselini cocuga uygun
sekilde dokunsal olarak hazirlamalidir. Bal petegi sekli
mukavva Uzerine cizilerek, altigenlerin kenarlan sili-
kon ya daip yardimiyla belirginlestirilerek hazirlanmal
ve cocugun bal petedini dokunsal olarak fark etmesi
saglanmalidir. Hikayede adi gecen “a” sesi ile baslayan
gorsel nesne kartlari (at, aslan, ahtapot, ari, ayi, ahsap,
agac, ayva) ¢ocuk icin dokunsal nesne kartlari seklin-
de hazirlanabilir. Mukavva uzerine farkli dokularda
nesneler (oyuncak, plastik, gercege yakin nesneler
vb.) yapistirilarak dokunsal kartlar olusturulabilir. “A”
sesi ve farkli seslerle baslayan nesne kartlari cocugun
rahatlkla ulasabilecegi, dokunarak inceleyebilecegi
yere konulmalidir. Cocuga nesne kartlarini incelemesi
ve nesnenin hangi harfle basladigini bulabilmesi icin
zaman verilmelidir. Nesne kartindaki harfi bulma ve “a”
sesi ile baslayan nesne kartini bal petedi dokunsalinin
icine yerlestirme asamalarinda ihtiya¢ duyuldugunda
cocuga ipucu (sozel ipucuy, fiziksel yardim) sunulabilir.
Nesne kartini bal petegi dokunsalinin icine yerlestir-
mede akran desteginden de faydalanilabilir. Cocuga
dans edecedi alan 6nceden tanitilmali ve 6gretmen
cocugun etkinlik sirasinda gtivenli sekilde bagimsiz
hareket edebilmesi icin gerekli tedbirleri almaldir.



Muzikli dans etkinligi sirasinda karisik olarak hazirla-
nan nesne kartlari duvara yapistirilabilir ve cocugun
“a” sesi ile baslayan nesneyi dans ederken, eliyle doku-
narak bulmasi saglanabilir. Oyun sirasinda ¢ocuk bul-
dugu nesne kartlarini masanin tzerindeki bal petegi
dokunsalinin icine yerlestirebilir. Oyun sirasinda karti
duvarda bulma ve bal petegine yerlestirmede 6gret-
men ¢ocuda ihtiya¢ duyuldugunda hem sozel ipucu
hem de fiziksel yardim sunabilir. Degerlendirme sira-
sindaki sorular anlasilir bil dille sorulmali, cocuga soru-
lari yanitlamasi icin zaman verilmelidir.

Etkinligin yapilacag sinif ortaminin 1sik diizeyi az
goren 6grenci dikkate alinarak ayarlanmalidir. Hikaye-
de adi gegen “a” sesi ile baslayan nesne kartlari ve fark-
Il seslerle baslayan nesne kartlarinin hepsi buyuk bo-
yutta, nesne zemin zithgi olusturularak, kontrast canh
renklerle hazirlanmalidir. Etkinlige baslamadan 6nce
¢ocugun nesne kartlarini incelemesi icin zaman veril-
melidir. Cocugun kullandidi bir cihaz varsa (teleskopik
gozluk, blyuteg vb.) kartlari incelerken kullanmasina
firsat verilmelidir. Bal petegi gorseli cocugun goérme
diizeyine uygun (bireysel farkhhklar dikkate alinarak)
blylk boyutlarda, altigenlerin kenarlari koyu renkli
kalemle belirginlestirilerek hazirlanmali ve cocuga in-
celetilmelidir. Hikaye etkinligi bittikten sonra “a” sesi
ile baslayan nesne kartlarini bulup bal peteginin icine
yerlestirme sirasinda cocuda ek siire verilebilir. Ogret-
men ¢ocugun etkinlik sirasinda (muzikli dans oyunu
gibi) glivenli sekilde bagimsiz hareket edebilmesi icin
gerekli tedbirleri almalidir. Bu strecte gerektiginde ak-
ran desteginden faydalanilabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun isitme cihazi-
nin kontroll 6gretmeni tarafindan yapiimalidir. Ciha-
zin acik ve ¢ahisir durumda oldugundan emin olunma-
hidir. Hikaye anlatimi sirasinda ¢cocugun 6gretmenini
en iyi diizeyde duyabilecegi, jest ve mimiklerini net
gorebilecedi bir noktadan etkinlige katilimi saglan-
malidir. Etkinlik cocugun dil becerileri diizeyine uygun
olarak anlatilmahdir. Hikaye anlatimi sirasinda “at, as-
lan, ahtapot, ari, ay1” gorselleri kullanilmalidir. Gorseller
gésterilirken sdzel olarak da ifade edilmelidir. Ornegin
aslan gorseli gosterilirken “aslan” denmesi gibi. Hika-
ye anlatimindan sonra hikayede gecen kelimelerin (at,
aslan, ahtapot, ari, ayi, ahsap, agag, ayva) gorsellerini

de gosterdiginde cocuga bu kelimeler ifade edici dil
becerileri diizeyine gore tekrar ettirilmelidir. Cocugun
yeni dil girdilerini kullanmasi saglanmalidir. “A” sesi ile
baslayan nesneleri bulup, masada bulunan bal petek-
lerinin icine yerlestirme sirasinda ¢cocuga ogretmeni
veya uygun diizeydeki akrani model olabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun isitme cihazi-
nin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve calisir durumda oldugundan emin olunma-
hdir. Hikdye anlatimi sirasinda ¢ocugun 6gretmenini
en iyi dizeyde duyabilecegi, jest ve mimiklerini net
gorebilecedi bir noktadan etkinlige katihmi saglanma-
hidir.“Ahtapot, aslan, at, ayi ve ari” gorselleri cocuga su-
nulurken dil girdisi verilmelidir. Ogretmen gérselin ke-
limesini soylemeden dnce “Dinle!” ydnergesini cocuga
sunmalidir. Cocugun dil girdilerini kullanmasi saglan-
malidir. Hikdyede gecen “at, aslan, ahtapot, ari, ayi, ah-
sap, agacg, ayva” kelimelerinin gorselleri cocuga goste-
rilerek sesli tekrarlari yaptirlabilir. “A” sesi ile baslayan
nesneleri bulup, masada bulunan bal peteklerinin ici-
ne yerlestirme sirasinda 6gretmen ¢ocuga eslik edebi-
lir. Cocuk nesne kartini buldugunda 6gretmen karttaki
gorseli sdzel olarak ifade edip, cocugun ifadeyi tekrar
etmesini istemelidir. Sonrasinda 6gretmen ¢ocugun
buldugu nesne karti icin “A sesi ile mi basliyor?” diye
sorarak cocugun cevaba ulasmasini saglamalidir.

Hikaye cocugun dil becerileri diizeyine uygun ba-
sit, anlasilir bir sekilde anlatilmalidir. Gorsellere iliskin
kelimeler sdylenerek cocuga yeni dil girdisi saglanma-
lidir. Cocugun yeni dil girdilerini kullanmasini saglaya-
cak sorular sorulmalidir. Cocuk gorsellere iliskin keli-
meleri séylemesi icin cesaretlendirilmelidir. Cocugun
konusma cabasi pekistirilmelidir. Cocugun eksik veya
hatali ifadelerinin tam haline 6gretmen model olma-
hdir. Ornegin; cocuk “ahtapot”yerine “hatapot” diyorsa
O0gretmen “ahtapot” diyerek cocuga model olmalidir.
Gocuga konusmasi sirasinda sure verilmeli ve ¢ocuk
konusmasi bitene kadar beklenmelidir.

Cocugun dikkat dagitici uyaranlarin az oldugu, 69-
retmenine yakin bir noktadan etkinlige katilimi sag-
lanmalidir. Hikaye anlatimi sirasinda ¢ocugun dikkati-



ni hikayede tutmak icin sorular sorulabilir. Ogretmen
gorselin kelimesini sdylemeden 6nce “Dinle!” yoner-
gesi vererek ¢cocugun dikkatini cekmelidir. “A” sesi ile
baslayan kelimelerde ses daha belirgin soylenebilir.
Ogretmen gérselin baslangic sesine dikkat cekmelidir.
“A” sesi ile baslayan gorselleri bulma sirasinda ihtiyag
duyuldugunda ¢ocuga uygun ipucu sunulabilir. Cocu-
gun etkinlik stirecine uygun davranislari pekistirilme-
lidir.

Dil Gelisim Alani .—

9. Bedensel Yetersizligi Olan Cocuklar icin

Bal petegi cocugun ulasabilecegi bir konuma yer-
lestirilmelidir. “A” sesi ile baslayan gorselleri toplama
asamasinda cocugun yerden kartlar almasi gli¢ ola-
cak ise kartlari zeminden degil de etkinlik masasindan
almasi saglanabilir. Cocuk kartlari kavramada guclik
yasiyor ise ¢ocuk almak istedigi karti 6gretmenine
gosterebilir ve 6gretmen ¢ocugun gostermis oldugu
kartlar bal peteg@ine yerlestirebilir.

OGRETMEN NOTLARI




—

Etkinligin Adi : Benim Kuklam

Etkinlik Cesidi : Turkge Etkinligi

Yas Grubu 148-72 ay

Kazanim 9 : Ses bilgisi farkindahgr goste-
rir.

Gostergeleri :Sozcuklerin baslangig sesleri-

ni sdyler. Sozciiklerin sonunda
yer alan sesleri soyler. Ayni
sesle baslayan sozciikler re-

tir. Ayni sesle biten sozcukler uretir. Siir, 6yki ve tekerlemedeki uyagi soéyler. S6ylenen

sozcukle uyakli baska s6zcuk soyler.

Materyaller : Her ¢ocuda ait vesikalik ya da yiiziintin net ¢iktigi herhangi bir fotograf, delgeg ve ip.

Kavramlar/Sozciikler :-

Cocuklarin evden getirdikleri vesikalik fotograf-
lar ile etkinlik masasina gecmeleri istenir. Herke-
sin kendi fotografi ile parmak kuklasi yapacagdi
soylenir ve 6gretmen tarafindan bir 6rnek gos-
terilir. Ogretmen destegiyle kenarlardan pay
birakilacak sekilde vesikalik fotograflar kiiclti-
Iiir. iki kenarindan delgecle delinir. Her cocugun
kendi fotografi parmadina delgecle delinen de-
likler ile iple takihr.

Ogretmen ve cocuklar sohbet edecekleri bir
oturma diizenine gecerler. Ogretmen kendi
elindeki parmak kuklasi ile cocuklarin aralarin-
da gezer ve kuklasini konusturur: “Merhaba,
ben Fatma 6gretmen, bu sinifin 6gretmeniyim.
Tekerlemeleri ¢ok seviyorum. Simdi size bir te-
kerleme soyleyecegim.”

- “Kuzu kuzu me / Bin tepeme / Haydi gidelim /
Ayse teyzeme”

- “0000/ Igne batti / Canimi yakti / Tombul kus
/Arabaya kos / Arabanin tekeri/ istanbul’un sekeri
/ Hop hop altin top / Bundan baska oyun yok”

Bunlar gibi tekerlemeler sinifa tekrarlatilarak
soylenir. Secilen tekerlemelerdeki uyaklara ses
ile vurgu yaparak dikkat cekilir. Cocuklar siray-

la 6gretmenin yaptigr gibi kuklasini kullanarak
arkadaslarina kendini tanitir ve tekerlemelerden
birini syler. Tekerleme yerine siir, sarki soylemek
isteyen cocuklara firsat verilir. Tekerlemelerin
sonu benzer baska sesler ile degistirilebilir, yeni
tekerlemeler uretilebilir. Uyakli basit siirler olus-
turulabilir. Ogretmen “Diin ben yoktum. Sizleri
buldum. Mandalina soydum. Masaya koydum.”
gibi dogaclama tekerlemeler, siirler Ureterek;
uyakl s6zlere vurgu yaparak dikkat ¢ekebilir.

Tekerlemeler eglenceli mi? SOylenmesi zor mu?

Tekerlemeler ile konussak, anlassak nasil olur-
du?

Tekerleme soyler gibi sarki sdyleyenler var mi?
Haydi, bir tekerlemeyi sarkiya cevirelim. (Cocuk-
larla beraber secilen bir tekerleme dogaglama
melodilerle sarki seklide sdylenir.

Cocugun ailesi ile beraber 6zglin bir tekerleme
yazip, ezberleyip sinifta arkadaslariyla paylas-
masi istenir.



Etkinligin asamalari cocuga detayli sekilde anlatil-
malidir. Kukla yapimi sirasinda cocuga uygun diizeyde
ipucu (sdzel ipucu, isaret ipucu vb.) sunulmahdir. Or-
negin sozel ipucu ile kuklasini yapabilecek cocuda, ipi
fotograftan nasil gecirip kukla yapacagi sozel olarak
ifade edilmelidir. Cocugun akranlarini model alabil-
mesi icin etkinlikte orta siralarda yer almasi saglanabi-
lir. Kendini tanitma sonrasinda ¢ocugun kurdugu ba-
sit cimleleri dogru kabul edilmelidir. Cocugun derse
katilimi ve olumlu davranislari (6gretmenini dinleme,
kuklama yapma vb.) pekistiriimelidir. Cocuk herhangi
bir tekerleme bilmiyor ise cocugun basit diizeyde bir
tekerlemeyi 6gretmeninden sonra tekrar etmesi iste-
nebilir ya da soyleyebildigi herhangi bir sarkiyi seslen-
dirmesine yonelik secenekler sunulabilir.

Yonergelerin kisa, acik ve anlasilir olmasina dikkat
edilmelidir. Yonergeler sunulurken ve sohbet etkinlik-
leri sirasinda cocukla gz temasi kurulmasina dikkat
edilmelidir. Kuklay1 konusturma sirasinda ¢ocugun
kullandigi tek kelimelik ya da daha fazla kelimelik clim-
leleri kabul edilmeli ve cocugun ifadeleri genisletilme-
lidir. Parmagina bir sey takilmasina yonelik hassasiyeti
olan ¢ocuk icin parmak kukla yerine, ahsap cubuk gibi
malzemelerden elde tutmali kukla hazirlanabilir ve
cocugun kuklayi elinde tutmasi saglanabilir. ihtiyac
halinde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar icin dnerilen
uyarlamalardan faydalanilabilir.

Ogretmen etkinlik éncesinde etkinlik alanlarini ve
yapilacak etkinligi cocuga detayli olarak betimleme-
lidir. Vesikalik fotografta cocugun yiizi ve fotografin
kenarlan silikon ya da ip yardimiyla belirgin hale ge-
tirilmelidir. Cocugun parmak kuklasini taniyabilmesi
icin fotografinin Uzerine sevdigi bir ¢ikartma etiket
yapistirilabilir. Bu sayede ¢cocugun vesikalik fotografin
kendine ait oldugunu anlamasina yardimci olunabi-
lir. Kukla yapiminda kullanilan materyaller delgeg, ip
cocuga tanitilmal ve kukla yapiminin her basamagi
cocuga ayrintili olarak betimlenmelidir. Ornegin “Evet,
simdi fotografimiz hazir. Delgecle iki yanindan deliyo-
rum.” gibi betimleme yapilmalidir. Cocugun, 6gretme-
ninin elinin Uzerine dokunmasini saglayarak da kuk-
lanin nasil yapildigini anlamasina destek olunabilir.

Dil Gelisim Alani

Parmak kuklasinin yapim asamasina cocugun katilimi
saglanmali, ihtiyac halinde cocuga uygun ipucu (sozel
ipucu, fiziksel yardim) sunulmalidir. Parmak kuklasini
konusturma sirasi kendine gelen her ¢cocuk adini soy-
leyerek sohbete baslamalidir. Cocugun etkinlikte o an
neyin yapildigini anlamlandirmasi icin siniftaki diger
cocuklarin davranislari zaman zaman sesli olarak be-
timlenmelidir.

Etkinlige baslamadan 6nce sinif ortaminin isik se-
viyesi cocugun gorme diizeyine uygun olarak ayarlan-
malidir (ne los ne de cok parlak 1sik olmamali). Sohbet
edilecek oturma diizeninde, cocugun 6gretmeninin
yanina oturmasi saglanmalidir. Kukla yapiminda kul-
lanilacak vesikalk fotograf cocugun gérme diizeyine
uygun biyuklikte ve canh renklerde olmalidir. Cocu-
gun kullandigi herhangi bir cihaz (blyltec, teleskoplu
gozliik vb.) var ise kukla yapiminda bu cihazlar kullan-
masina firsat verilmelidir. Kukla yapiminda kullanilacak
materyaller cocuga tanitiimahdir (Ornegin; bu delgec
bunun sayesinde kaditlara, kartonlara delikler acabi-
liriz vb.). Ogretmen kukla yapim asamalarini sirayla
¢ocuga anlatabilir. Etkinlik slirecinde ihtiya¢ halinde
¢ocuga uygun ipucu sunulmalidir. Kukla ile sohbet
etme sirasinda cocugun takildigi ya da tepkisiz kaldigi
yerlerde 6gretmen ¢ocuga yonlendirici olmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun isitme cihazi-
nin kontrolli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve calisir durumda oldugundan emin olun-
malidir. Cocuk 6gretmeninin yuzinu net gorebilecedi,
isitme kalintisindan en iyi diizeyde faydalanabilecegi
bir noktadan etkinlige katilmalidir. Arkadasi kuklasiyla
kendini tanitmadan 6nce 6gretmen “Simdi ... arkada-
sinizi dinliyoruz.” diyerek konusan ¢ocuga dikkat ¢ek-
melidir. Cocugun etkinlik stirecinde 6gretmenini ve
arkadaslarini gézlemleyip model almasi saglanmalidir.
Sureci gozlemleyerek 6grenmesini kolaylastirmak adi-
na, cocuga etkinligin ortalarinda sira verilip, kendini
tanitmasi saglanabilir. Cocukta ifade edici dil becerileri
sinirli diizeyde ise kendini tanitma ogretmen tarafin-
dan yapilmahdir. Kendini tanitma sirasinda ¢ocuk “Sa-
¢im siyah.” diyorsa 6gretmen cocuga saclarini goste-
rebilir. Kendini tanitmadan sonra sdylenen tekerleme
yine 6gretmen tarafindan sdylenebilir, cocugun bu
surece alkis, el siklatma gibi hareketlerle katilmasi sag-
lanabilir. ifade edici dili olan cocuk icin dil becerileri
diizeyine uygun basit, kisa bir tekerleme veya siir soy-



lemesi istenebilir. Cocuga bu surecte ek sure verilebilir,
c¢ocugun takildigi kelimelere 6gretmen model olabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme cihazi-
nin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve ¢alisir durumda oldugundan emin olunma-
hdir. Cocugun 6gretmenini net gorebilecegi, isitme
diizeyinden en iyi seviyede faydalanacagi bir nokta-
dan etkinlige katilimi saglanmalidir. Cocuk, etkinlik su-
recinde ifade edici dil kullanmasi konusunda cesaret-
lendirilmelidir. Cocugun konusma cabasi, tek, iki ya da
daha fazla kelimelik ifadeleri pekistirilmelidir. ihtiya¢
halinde isitme yetersizligi olan cocuklar icin 6nerilen
uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik cocugun dil becerileri diizeyine uygun an-
latilmalidir. Cocugun etkinlik stirecinde 6gretmenini
ve arkadaslarini gézlemleyip model almasi saglanma-
ldir. Streci gozlemleyerek 6grenmesini kolaylastirmak
adina cocuda etkinligin ortalarina dogru sira verilip,
kendini tanitmasi saglanabilir. Cocuk kendini tanitir-
ken konusmasi konusunda cesaretlendirilmelidir. 0g-
retmen gerektigi yerlerde konusmaya donuik ¢ocuga
model olabilir. Cocuk konusurken yanlis ya da eksik
ifade ettigi ses/hece/kelimelerde 6gretmen dogrusu-
nu telaffuz ederek cocuga model olmalidir. Ses/hece
ya da kelimenin dogrusunu telaffuz ederken ¢cocugun
dikkatinin 6gretmende oldugundan emin olunmali-
dir. Cocugun belirgin adiz hareketleri ile sesin cikisini,
agiz hareketlerini taklit etmesi saglanmalidir. Cocugun
yeni 6grendigi ya da dogru telaffuzunu yapmaya ca-
listig1 ses/hece ve kelimeler tekrar ettirilmelidir. Cocu-
gun, basit diizeyde kisa tekerleme veya siiri séylemesi
saglanmalidir. Cocuga gerektiginde bu slrecte ek siire
verilebilir. Cocuk konusmasi konusunda cesaretlendi-
rilmeli ve cocugun konusma cabasi pekistirilmelidir.

Cocuk dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu ve
olumlu etkilesime girebilecegi bir arkadasinin yanina
oturtulabilir. Yonergelerin kisa, acik ve anlasilir sunul-
masina dikkat edilmelidir. Yonergeler gerektiginde
yinelenmelidir. Cocuk dikkati dagildiginda ilgi ¢ekici,
merak uyandirici ifadelerle, ses tonlamalariyla etkinli-
ge dahil edilmelidir (“... arkadasin bakalim hangi te-
kerlemeyi soyleyecek.” vb.). Cocugun etkinlige katih-
mi ve olumlu davraniglari (kuklaya kendini tanitmasi,
arkadasini dinlemesi vb.) pekistirilmelidir. Ogretmen
zaman zaman “Simdi ... arkadasinizi dinliyoruz.” diye-
rek konusan cocuda dikkat cekmelidir. Arkadaslarinin
kuklalarini konusturmalar bittiginde cocugun onlarin
soyledigi tekerlemeyi zaman zaman tekrar etmesi is-
tenebilir.

Cocuk tekerlekli sandalye kullaniyorsa etkinlik ma-
sasinin mesafesi ona gore diizenlemelidir. Ogretmen
parmak kukla yapim asamasinda ¢ocuga uygun ipu-
cunu (fiziksel yardim gibi) sunmalidir. Cocugun par-
magina kuklayi takip oynatmada guicligi olacak ise
kukla ahsap cubuk gibi nesneler ile hazirlanabilir. Co-
cuk parmaklarini kullanmakta gucliik ¢ekiyorsa kukla
¢ocugun parmagdina bant ile yapistirarak sabitlenebilir
bu sayede kuklanin diismesine engel olunabilir. Co-
cuk kuklayr kavramakta glcliik ¢ekiyorsa, kavramakta
glicluk cekmeyecegi daha buyuk bir nesneye cocugun
resmi yapistirilabilir. Cocuk hem parmaklarini hem de
kolunu kullanmada glicliik cekiyorsa fiziksel yardimla
¢ocugun parmagdindaki kukla oynatilarak sohbet et-
kinligine katilmasi desteklenebilir.




Dil Gelisim Alani

Etkinligin Adi : Elif ile Erdem’in Hikayesi (E Sesi)

Etkinlik Cesidi : Turkce, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun (Butlnlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu :48-72 ay

Kazanim 1 : Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri : Sesler arasindaki benzerlik ve farkhhklar soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. Sesin
ozelligini soyler.

Kazanim 9 : Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri : Sozcuklerin baslangig seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozcikler Uretir.

Materyaller : Hikdyede bahsedilen “e” sesi ile baslayan nesnelere ait gorseller, nesne kartlari, “e” sesi

ile ilgili boyama sayfalari, calisma kagitlari.

Kavramlar/Sozciikler :-

Ogretmen cocuklarin yarim ay seklinde oturma-
sini saglayarak hikaye etkinligi icin hazirlanmala-
rini soyler. Hikayeyi okurken hikayenin icinde ge-
¢en, dikkat cekmek istedigi “e” sesi ile baslayan
kelimelerin gorsellerini/kartlarini (1 kiz cocuk,
1 erkek cocuk gorseli, esek, elma, ekmek, emzik

nesne kartlari/gorselleri) hazirlamis olmalidir.

Ogretmen elindeki kartlari hizlica cocuklara gos-
terip hikdye hakkinda tahminde bulunmalarini
ister, gorsellere iliskin kelimeyi sdyler ve tekrar
etmelerini ister. Kisa bir sohbetten sonra hikaye-
ye baslar (“e” sesi ile baslayan kelimelerde dikkat
cekici mimik, jest ve tonlamalar kullanilabilir.):

“Elif ile Erdem” ¢ok iyi arkadaslarmis. Birlikte
hep oyunlar oynar, eglenirlermis. Bir giin oyun
oynarlarken yoldan gecen bir esek gormusler.
Esegin “aii aii” dedigini duymuslar. Elif hayatin-
da ilk defa esek goriiyormus. Oturdugu yerden
heyecanla kalkip, etegini silkelemis ve Erdem’e
merakla sormus:“O hayvanin ismi nedir Erdem?”
Erdem giilerek “O bir Esek!” demis. Elif cevap
vermis: “Cok Gzuldiim Erdem. Yazik. Kiiclik esek
agliyor. Ona emzik verelim mi? Kardesimin em-
zigini evden getirelim belki susar” Erdem kah-
kaha atmis. Elif devam etmis: “Erdem, sdylesene
esek aglamiyor mu? Tamam buldum! O zaman
acikmis olabilir. Ekmek getirelim mi evden?”
Erdem yine kahkaha atmis. Elif sabirla sormaya
devam etmis: “Elma getirelim?”Yine Erdem’den

cevap alamayinca son kez demis ki: “Tamam so-
nunda buldum! Uykusu gelmis! ‘Eeee eee eee’
diyerek sallayalim. Ne dersin? Belki uyur.’ Erdem
glilmekten cevap veremiyormus. Sonunda el-
lerini gulmekten agriyan karnina tutarak cevap
vermis: “Elifcigim esekler oyle ses cikarir. Her-
hangi bir sey isteyip istemedigini yle anlayama-
yiz. Ama yine de senin istedigin gibi evden em-
zik, ekmek, elma getirebilir ya da onu ‘eee eee’
diye uyutabiliriz” deyip gllmeye devam etmis.
(Hikaye: Tilbe Nur Turan)

Hikaye bittikten sonra 6gretmen hikayede ge-
cen “e” sesi ile baslayan gorselleri tekrar cocuk-
lara gosterir. Baslangi¢ sesine bir daha dikkat
ceker. Baska “e” sesi ile baslayan nesneler olup
olmadigini sorar.

Sinifta isminin “e” sesi ile baslayan bir ¢cocuk
olup olmadigini anlamak icin “e sesi ile basla-
yan isimler avina” ¢cikacaklarini sdyler. Herkesin
kendi ismini sesli bir sekilde sirayla séylemesini
ister. “E” sesi ile baslayan bir isim varsa o ¢ocu-
gun ismini fark etmeleri saglanir.

Etkinlik sonunda “e” sesi ile baslayan nesneler
ile ilgili boyama sayfalari dagitilir.

Biraz 6nce okudugumuz hikayede kimler vardi?
isimleri neydi?



Hikaye hosunuza gitti mi?
Erdem, Elif’e neden bu kadar ¢cok guldu?

Esekler gibi diger hayvanlar da kendilerine has
sesler cikarirlar. Baska hangi hayvanlar nasil ses
cikarirlar? Ornek verebilir misiniz?

“E” sesi ile ilgili baska nesneler, farkh sesler bula-
bilir misiniz?

Sizin de Elif ile Erdem’in yasadidi gibi bir sey ba-
siniza geldi mi? Daha 6nceden hi¢ gdérmediginiz
bir hayvani gortince ilk ne yaptiniz?

Sinifimizda ismi “e” sesi ile baslayan kimler var-
mig? Hatirlayan var mi?

Peki, ailenizde ismi “e” sesi ile baslayan birileri
var mi? Dasunin.

Evde aile ile beraber sinif ici etkinlikteki gibi e
sesi ile baslayan isimler avina cikilir. En cok “e”
sesi ile baslayan esyanin evin hangi bolimun-
den ciktigi belirlenir. O esyalarin resmini ¢cizmesi
istenir. Cocuk, resmini sinifa arkadaslariyla pay-
lasmak Uizere getirir.

Etkinlik dncesinde cocuga materyaller inceletilmeli
ve materyaller hakkinda aciklama yapilmalidir. Cocu-
gun Ogretmenini net gorebilecegi, dinleyebilecedi
ve cevresel uyaranlardan en az diizeyde etkilenecegi
bir noktadan etkinlige katilimi saglanmahdir. Cocu-
gun etkinlige hazir olma davranislari pekistirilmelidir.
Etkinlik sirasinda gercek nesneler (gercek emzik, ger-
cek ekmek, gercek elma) kullanilmali, eger nesnenin
gerceginin sinifa getirilme durumu yoksa (esek gibi)
bu nesnelerin oyuncaklari/maketleri tercih edilmeli-
dir. Cocuk nesne resimlerini ayirt etme, gdsterilen re-
simdeki nesneyi tanima becerilerine sahip ise etkinli-
ge nesne resimleri ile baslanabilir. Cocugun etkinlige
katilim davranislan (dinleme gibi) ve dogru tepkileri
pekistirilmelidir. Etkinlik siirecinde ihtiyac duydugu
durumlarda (isimler avina ¢ikildiginda, boyama asa-
masinda gibi) cocuga uygun ipuglari (isaret ipucu, mo-
del olma ya da fiziksel yardim) sunulmalidir. Cocuga
etkinlik strecinde zaman zaman sorular yoneltilerek
etkinlik Gzerindeki dikkati artirilmaya calisilabilir.

Cocugun cevresel uyaranlardan en az diizeyde et-
kilenecedi bir noktadan etkinlige katihmi saglanma-
hdir. Hikaye anlatimindaki yonergeler acik, anlasir ve
sade sunulmalidir. Cocugun etkinlige yonelik 6n kosul
becerilerine sahip olup olmadigina bakilmahdir. Orne-
gin ortak dikkat becerisine sahip olma, birden fazla ey-
lem iceren yonergeleri yerine getirme, duydugu sese
tepki verme gibi. Etkinlige 6nce gercek nesnelerle
baslanmalidir. Etkinlik stirecinde ihtiya¢ duydugu du-

rumlarda ¢ocuga uygun ipucu sunulmahdir. Cocugun
etkinlige katilimi ve olumlu davranislar (hikaye dinle-
me, boyama yapma vb.) aninda pekistirilmelidir.

Hikaye anlatimina gegmeden 6nce ¢ocugun hika-
yede kullanilacak olan gercek nesneleri (emzik, elma,
ekmek, etek, oyuncak esek) dgretmeni rehberliginde
dokunarak incelemesine firsat verilmelidir. Hikaye an-
latiminda kullanilacak nesne kartlar gérme yetersizligi
olan cocuk icin dokunsal nesne kartlari seklinde hazirla-
nabilir. Dokunsal nesneler sade, anlasilir, farkl dokular-
da olmali ve kart blytkliginde kesilmis mukavvalara
yapistirilarak hazirlanmalidir. Hazirlanan dokunsal nes-
ne kartlari cocuga inceletilmeli ve sozel olarak betim-
lenmelidir. Hikaye anlatimina gegmeden 6nce cocugun
dgretmeninin yanina oturmasi saglanabilir. Hikaye an-
latimina gecildigi zaman “e” sesi ile ilgili kelimeler dikkat
cekici tonlarda séylenmelidir. Ogretmen hikaye anlatimi
sirasinda adini okudugu nesneyi cocugun eline vererek
cocugun hikaye sirasindaki ipuclarini anlamlandirmasi-
ni saglamalidir. Ogretmen hikaye anlatimindan sonra si-
nifta isminin bas harfi “e” sesi ile baslayan cocuklari bul-
mak icin herkesin kendi ismini sirayla, sesli ve anlasilir
bir sekilde sdylemesini istemelidir. Bu sayede ¢cocugun
sesi fark etmesine yardimci olunabilir. Hikdyede bahse-
dilen “e” sesi ile ilgili boyama sayfalarindaki gorsellerin
sinirlan silikon, ip, makarna, boncuk gibi malzemeler
yardimiyla belirgin hale getirilebilir. Degerlendirme
bolimundeki sorular cocuga yavas, anlasilir sekilde ve
dikkat cekici bir tonla sorulmalidir.

Sinif ortaminin 151k diizeyi az goren ¢ocuk dikkate
alinarak kontrol edilmelidir. Cocugun los ortamlarda



gormesini islevsel kullanamadigi ya da ¢ok aydinlk ve
parlak 1siktan rahatsiz olabilecegi gibi bireysel farkhlk-
lara gore diizenlemeler yapilmadir. Cocugun 6gretme-
nini, arkadaslarini net gorebilecedi, gérme diizeyinden
en ylksek seviyede yararlanabilecegdi bir noktadan et-
kinlige katihmi saglanmalidir. Gorsel kartlar cocugun
gorme kalintisina veya gérme alaninin sinirhhigina goére
(bireysel farkliliklar g6z 6niine alinmali) buylk boyutta,
kontrast canli renklerde ve zemin zithgina dikkat edile-
rek hazirlanmalidir. Hikaye anlatimina gegmeden 6nce
hazirlanan gorsel kartlari cocugun incelemesine zaman
verilmelidir. Cocugun kullandigi herhangi bir cihaz (b-
yuteg, teleskoplu gozliik vb.) var ise gorsel kartlari ince-
lerken bu cihazlarn kullanmasina firsat taninmahdir. “E”
sesi ile ilgili boyama sayfalari cocugun net gorebilecegi
bulyuk puntolu ve kalin cizgilerle hazirlanmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroll 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve ¢alisir durumda oldugundan emin olunma-
hdir. Cocugun 6gretmeninin jest ve mimiklerini net
gorebilecedi, isitme kalintisindan en yiiksek diizeyde
faydalanabilecegi bir noktadan etkinlige katilimi sag-
lanmalidir. Cocugun konusma ¢abasi, ses ¢ikarmasi,
tek ya da daha fazla kelimelik ifadeleri pekistirilmeli
ve cocuk bu konuda cesaretlendirilmelidir. ihtiyac du-
yuldugunda hikaye anlatiminda gorsellerden fayda-
lanilabilir. Gorsellerin dil girdisi ile birlikte verilmesine
dikkat edilmelidir. Gorsellere iliskin kelimeler (emzik,
esek, etek, elma) 6gretmen tarafindan sdylenmeli,
ardindan ¢ocugun da kelimeleri tekrar etmesi saglan-
malidir. Cocugun ifade edici dil becerilerini kullanmasi
desteklenmelidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroll 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve ¢alisir durumda oldugundan emin olunma-
hdir. Cocugun hikaye anlatimi sirasinda 6gretmenini
en iyi duzeyde duyabilecedi bir noktadan etkinlige
katihmi saglanmalidir. Ogretmen gérsellere iliskin dili
vermeden once “Dinle!” yonergesini kullanarak co-
cugun dikkatini cekmelidir. Hikaye anlatimi sirasinda
emzik, elma, etek ve esek gorselleri gosterildiginde ¢o-
cuga dil girdisi de (elma resmi gosterilirken elma deme
gibi) verilmelidir. ifade edici dil becerileri olan cocuga
yeni kelimeler tekrar ettirilmelidir. Cocugun soyledi-
gi kelimelerin eksik veya hatali olmasi durumunda
ifadenin dogru hali 6gretmen tarafindan sdylenmeli,
cocuga tekrar ettirilmelidir. Ornegin; “ema” kelimesini
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soyleyen cocugun ifadesi“elma” diyerek diizeltmelidir.
“Soyle, elma.” diyerek de tekrar ettirilmelidir. Cocuga
sorulari yanitlamasi icin ek siire verilebilir. Hikaye anla-
timi sonunda ¢ocugun 6gretmeni ya da uygun diizey-
deki akrani ile hikaye hakkinda sohbet etmesi, gorsel-
lere iliskin kelimeleri tekrar etmesi saglanabilir.

Hikaye ¢cocugun dil becerileri diizeyine uygun se-
kilde anlatiimalidir. Gorsellere iliskin kelimeler cocuga
soylenmeli ve cocugun bu kelimeleri tekrar etmesi
saglanmalidir. Cocugun eksik veya hatali ifadeleri ka-
bul edilmeli ve 6gretmen tarafindan ifadenin dog-
ru telaffuzu séylenmelidir. Cocugun ifade etmekte
zorlandigi kelimeler ya da sesler telaffuz edilirken,
cocugun dikkatini tamamen o6gretmenine vermesi
saglanmalidir. Cocugun sesin ¢iktisini ayirt etmesi sag-
lanmali, cocuga ses ya da kelimeler taklit ettirilmelidir.
Cocuk, gorsellere iliskin kelimeleri séylemesi icin ce-
saretlendirilmeli, konusmasi bitene kadar muhakkak
beklenmelidir.

Sinif ortami dikkat dagitici uyaranlardan (nesne-
lerden, seslerden vb.) arindirilmis olmalidir. Cocugun
Ogretmenine en yakin mesafeden etkinlige katilimi
saglanmalidir. Cocuga gorselleri incelemesi icin za-
man verilmelidir. Hikaye anlatiminda ¢cocugun dikkat
sUresine gore planlama yapilabilir. Hikaye anlatiminda
Erdem’in kahkahalarini ve ninnisini gocugun dramati-
ze etmesine firsat verilebilir. Boyama sayfasinda cocu-
gun boyayacagi alan belirgin hale getirilebilir. Boyama
sirasinda ihtiya¢ halinde cocuga ipucu (sozel ipucu,
isaret ipucu, model olma) sunulabilir.

GCocuk destek aracglar kullaniyorsa (tekerlekli san-
dalye, yuritec gibi) etkinlige (isimler avina ¢ikildigin-
da gibi) bu araclarla katilmasina firsat verilmelidir.
Ogretmen cocugun etkinlikte giivenli bir sekilde yer
almasini saglamalidir. Cocugun elini kullanmada glic-
[Ggu varsa gosterme eylemi gerektiren tiim ¢alismalari
sozel olarak ifade etmesi istenebilir. Cocuk hem gos-
terme, hem de sozel olarak ifade etme davraniglarin-
da guiclik yasiyorsa cocugun “e” sesi ile baslayan bir
nesneye ya da ¢cocuda (isimler avi oyununda) bakmasi
dogru davranis olarak kabul edilmelidir. ihtiyac halin-
de boyama etkinliginde ¢ocuga gerektigi kadar fizik-
sel yardim sunulabilir.



r—EKUL ONCESI UYARLANMIS ETKINLIKLER

Etkinligin Adi : Evin Neresindeyim?
Etkinlik Cesidi : Turkge Etkinligi

Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 10

Gostergeleri

: Gorsel materyalleri okur.

: GOrsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar. Gor-
sel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel ma-
teryalleri kullanarak olay, dyku

gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 3 : SOz dizimi kurallarina gore
climle kurar.

Gostergeleri : DUz cimle kurar. Olumsuz
climle kurar. Soru ctiimlesi ku-
rar.

Materyaller : Evin bolimlerine ait basit sade

gorseller.

Kavramlar/ Sozciikler : -

Ogrenme Siireci
= Sohbet diizeninde oturulur. Ogretmen cocukla-

ra evin bélimlerini iceren kartlar gésterir. ince-
lemelerine firsat tanir. Evin bolimlerinde hangi
esyalarin bulundugu, esyalarin hangi amacla
kullanildigi, farkli bolimlerde ayni esyalarin
olup olmadigi, bolimlerin birbirlerine benzer-
likleri ve farkliliklari hakkinda sohbet edilir. Ken-
di evlerinden de 6rnek vermeleri saglanir.

Bir kisi secilir ve cocuk kartlardan bir tanesini se-
cer. Arkadaslarina gostermeyecek sekilde karti
kendisine dogru tutar. Arkadaslarina “Ben evin
neresindeyim?” diye sorar. Arkadaslari cesitli so-
rular sorarak nerede oldugunu tahmin etmeye
calisir. “Televizyon var mi? Camasir makinesi var
mi? Oldugun yerde yatak var mi? Su an orada ne
yapiyorsun? Yemek mi yapiyorsun? Uyuyor mu-
sun? Tuvalet kagidi var mi?” gibi sorular sorarlar.
Sorulara cevap verirken 6zglin cevaplar vermesi
konusunda cocuk desteklenir.

Ogretmen, oyuna “Hayir burada uyuyamam.
Neden uyuyamazsin? Clinkl burada yatak yok.”
seklinde zengin soru ve cevaplar ile katilim sag-
layabilir. Tahmin oyunu tim c¢ocuklarin katilim
saglayacagi sekilde devam eder.

Oyunun sonunda sinifi bir ev gibi hayal ederek
bolimlere ayirabilir, tim sinifin katilim sagladi-
g1 evcilik oyununu oynanabilir. Evin bolimlerini
amacina uygun bir sekilde kullanacak canlandir-
ma calismalari yapilir (Lavaboda dis fircalamak,
salonda televizyon izlemek, mutfakta yemek
yapmak gibi.).

Degerlendirme
= Evin bolumleri var. Peki, okulumuzun bolimleri

nelerdir?

»  Okulumuzdaki bolimlerin evimizden farki ne-

dir? Ornegin okulumuzdaki tuvalet, evimizdeki
tuvalete benziyor mu? Neler farkli?




Sizin evinizde bizim soylediklerimizden farkli
bolumler var mi?

Evinizde en ¢ok ve en az nerede vakit geciriyor-
sunuz?

Hayalinizdeki ev nasil?

Dogadaki hayvanlarin evlerine de genelde yuva
diyoruz. Onlarin yuvalar sizce nasildir? Mesela
kopekler nerede yasar? Kuslar nereye yuva ya-
par? Ayilar nerede uyur?
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“Benim Kosem”

Evin bir kosesi secilir. Koseye Ozel bir isim
bulunur. O kdseye gecici bir hobi alani yapil-
masi istenir. Cocugun en sevdigi kitabi, esyasi,
aile bireylerinin kullandigi materyaller kdsede
toplanir. Kdse cocuk ve aile tarafindan 6zgiirce
tasarlanir. O késede beraber vakit gecirilir, soh-
bet edilir.

Etkinlik oncesinde evin bolimleri ve evin bolim-
lerindeki esyalar cocuga hatirlatilmalidir. Etkinligin ilk
asamasinda ¢ocuk icin gorsel kartlar yerine evin bo-
[Gmlerinin ve egyalarinin oldugu maket oyuncaklar
tercih edilebilir. Cocugun etkinlige katihmi (arkadasini
dinleme, 6gretmenini dinleme gibi) ve dogru tepkileri
aninda pekistirilmelidir. Cocugun oyunun tahmin etme
strecine katilmasi icin firsatlar yaratilmal, ¢ocugun
kurdugu basit climleleri kabul edilmeli ve yanlis tepki/
climlelerine aninda doniit verilmelidir. Anlatma sirasin-
da cocugun esyalarini tanidigi, daha az esyasi olan evin
bolimind anlatmasi saglanabilir. Cocuk evin bolimu-
nd anlatan kisi ise ihtiya¢ duyuldugunda uygun di-
zeyde ipucu cocuga sunulmalidir. Ornegin arkadaslari
“Camasir makinesi var mi?” diye sorduklarinda, ¢cocuk
¢amasir makinesi kavramini ayirt edemez ve tepkisiz
kalirsa 6gretmen sozel olarak camasir makinesini cocu-
Ja tarif edebilir, maketteki ya da gorseldeki yerini be-
timleyebilir. S6zel ipucunun yetersiz kaldigr durumda
¢ocuga isaret ipucu sunulabilir. Cocuk evin bolimina
tahmin etme konumunda ise arkadasina soru sormasi
icin tesvik edilmelidir ve ihtiya¢ duyuldugunda bu su-
recte cocuga sozel ipuclari sunulabilir.

Etkinlik surecindeki yonergeler basit, anlasilir bir
sekilde sunulmali ve gerektiginde tekrarlanmaldir. Yo-
nergeler sunulurken ¢ocukla goéz temasi kurulmasina
dikkat edilmelidir. Etkinlikte cocuk icin ev bolimleri ve
esyalarinin maketleri tercih edilebilir. Cocugun kendi
evinin boéllimlerinden olusan gorsel kartlar da etkin-
likte kullanilabilir. Cocuk evin bolimiini anlatan konu-
munda ise cocugun ilgisini ceken, ayirt ettigi esyalarin
oldugu evin bolimini anlatmasi saglanabilir. Cocuk

evin bolimuni tahmin edecek kisiyse arkadasina soru
sormasi icin cesaretlendirilmeli ve ihtiya¢ duyuldugun-
da bu surecte ¢ocuga sozel ipucu sunulmalidir. Cocu-
gun etkinlige katilimi ve etkinligin amacina uygun dav-
ranislari aninda pekistirilmelidir.

Cocuk etkinlik stirecinde 6gretmeninin yanina otur-
tulabilir. Evin bolimlerini anlatan cocuk icin dokunsal
kartlar hazirlanmalidir. Dokunsal kartlar, evin bolimle-
rinde bulunan gercek nesnelerin kiiclik parcalarindan
hazirlanabilir. Dokunsal kartlar anlasilir, evin bolimi
hakkinda ¢ocuga ipuclar veren birka¢ malzemeden
hazirlanmalidir. Uygun buyukliikte kesilen kartonlara
evin bolimlerine ait nesneler yapistirilmali, daha sonra
Braille alfabesiyle hangi bolim oldugu 6gretmen tara-
findan kartin altina yazilarak yapistirilmalidir. Dokunsal
kartlarin sinirlart ip ve silikon yardimiyla belirginlestiri-
lebilir. Etkinlik dncesinde dokunsal kartlar cocuga ince-
letilmeli, detayli olarak betimlenmelidir. Evin boltmleri
ile ilgili sohbet etkinlikleri sirasinda hangi ¢ocuk s6z
hakki istediyse, adini sdyleyerek konusmaya baslamasi
saglanmalidir. Cocugun etkinlikteki gecisleri ve etkin-
likte 0 an neyin yapildigini anlamlandirmasi icin diger
arkadaslarinin davraniglari zaman zaman sesli olarak
betimlenebilir. Cocuga tahmin oyunu sirasinda so6z
hakki verildiginde disiinmesi ve dokundugu karttaki
nesneleri anlatabilmesi icin zaman verilmelidir. Sinifta
oynanacak evcilik oyunu icin 6gretmen oyunda kulla-
nilacak oyuncaklarin, materyallerin yerini sabitlemeli
ve cocugun etkinlik sirasinda glivenli sekilde bagimsiz
hareket edebilmesi icin gerekli tedbirleri almaldir. Co-
cuk evcilik oyununa baslamadan dnce evin bélimleri
tek tek cocuga tanitilmali, gezdirilmeli ve o sirada her
sey betimlenmelidir. Degerlendirme sirasinda sorular
¢ocugun cevap verebilme durumuna gore cesitlendi-
rebilir.



Sinif ortaminin 1sik diizeyi (parlak ya da los olmama-
i) az géren cocuk dikkate alinarak ayarlanmalidir. Og-
retmen ¢ocugun etkinlik boyunca gérme duzeyinden
en iyi duzeyde yararlanabilecegi bir noktadan etkinlige
katilmasini saglamalhdir. Cocugun kullandigi herhangi
bir cihaz (buyutec, teleskoplu gozliik vb.) varsa etkinlik
sirasinda bu cihazlarn kullanmasina firsat verilmelidir.
Evin bolimleri kartlari cocugun gérme becerileri du-
zeyine uygun olarak hazirlanmalidir. Kartlar uygun bu-
yuklikte ve puntoda, kenarlari kalin gizgilerle ¢izilmis,
renk kontrastligi olusturulmus, canh renklerden olusan
resimlerle hazirlanmalidir. Hazirlanan kartlari cocugun
incelemesine firsat verilmelidir. Tahmin oyunu sirasin-
da cevap vermesi icin cocuga zaman verilebilir. Etkin-
ligin sonunda oynanacak evcilik oyunu igin cocugun
gorebilecedi, fark edebilecedi renkte ve buyiklikte
oyuncaklar secilerek evin boliimlerini olusturmasi sag-
lanabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme cihazi-
nin kontroli (agik ve calisir durumda oldugu) 6gret-
meni tarafindan yapilmahdir. Cocugun 6gretmenini en
iyi diizeyde duyabilecegdi, jest/mimiklerini ve kartlari
net gorebilecedi noktadan etkinlige katilmasi saglan-
maldir. Cocuk kartlari incelerken, 6gretmen kartlari
sozel olarak ifade etmelidir. Cocugun gorsellerde ayirt
edemedigi kelimeler sdylenmeli, tanimi yapilmal ve
cocugun bu kelimeleri tekrar etmesi saglanmalidir.
Cocuga yeni ogrendigi kelimeleri kullanmasini sagla-
yacak sorular sorulabilir. Cocugun ifadeleri, dil becerisi
diizeyine gore genisletilmeli ve yanls, eksik ifadelerine
diizeltme yapilmalidir. ifade edici dil becerileri sinirli
diizeyde olan ¢ocugun evin bolimiini tahmin etme
sirasinda dogal isaretleri ya da gorselleri kullanmasina
firsat verilebilir. Ogretmen bu siirecte cocugun anlat-
mak istediklerini s6zel olarak ifade etmelidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroli (agik ve ¢alisir durumda oldugu) 6gretme-
ni tarafindan yapilmalidir. Cocugun égretmenini en iyi
duzeyde duyabilecedi, jest/mimiklerini ve kartlar net
gorebilecegi noktadan etkinlige katiimasi saglanmali-
dir. Cocuk etkinlik stirecinde konusmasi konusunda ce-
saretlendirilmeli ve cocugun konusma cabasi pekistiril-
melidir. ihtiyac duyuldugunda isitme yetersizligi olan
cocuklar icin 6nerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik anlatimi ¢cocugun dil becerileri diizeyine
uygun yapilmalidir. Cocugun kelimeleri ayirt edip ede-
medigine bakilmali, ayirt edemedigi kelimelerin tanimi
yapiimalidir. Cocuk yeni 6grendigi kelimeleri kullan-
ma konusunda tesvik edilmelidir. Cocugun eksik ya da
yanlis ifade ettigi kelimelerde ifadelerin dogru hali 6g-
retmen tarafindan telaffuz edilmelidir. Cocuga yeni 6g-
rendigi ya da dogru telaffuzunu yapmaya calistigi ses/
hece/kelimelerin tekrari yaptiriimalidir. Cocuga kendi
yasantisina, evine yonelik sorular sorularak konusmasi
icin tesvik edilmelidir. Cocuga konusmasi sirasinda ek
sure verilmeli, konusmasi bitene kadar beklenmelidir.

Gocugun dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu
bir noktadan etkinlige katilmasi saglanmalidir. Bu su-
recte model alabilecegi bir akraninin ¢ocugun yanina
oturmasi da saglanabilir. Etkinlikte soru ifadeleri ve
yonergeler ¢cocugun alici dil becerileri dlizeyine gore
sadelestirilerek verilmelidir. Cocuk etkinlikte evin bo-
[imind anlatan kisiyse sevdigi ve icinde daha az esya
olan bir bélimU anlatmasi saglanabilir. Evin bolimin
bulan kisiyse cocugun etkinlige olan ilgisini artirmak
adina ¢ocugun sorular sormasina firsat taninmahdir.
Ogretmen zaman zaman arkadaslarinin sordugu soru-
lar “Evet arkadasin ne sormustu?” seklinde ifade ede-
rek cocugun soruyu tekrar etmesini saglayabilir. “Arka-
dasin yatak var mi demisti, yok mu demisti?” seklinde
sorularla da anlaticinin verdigi cevaba ¢ocugun dikkati
cekilebilir. Cocugun etkinlige uygun davranislari (6g-
retmenini, arkadasini dinleme gibi), dogru tepkileri pe-
kistirilmelidir.

Ogretmen etkinlik éncesinde cocugun giivenli bir
sekilde oturmasini saglamalidir. Cocuk destek araclar
kullaniyorsa (tekerlekli sandalye, yuriteg gibi) etkinlige
bu araclarla katilmasina firsat verilmelidir. Cocuk elleri-
ni ve parmaklarini kullanmakta gicliik yasiyorsa ogret-
men evin boélimlerini anlatan gorsel kartlart cocugun
gorebilecedi mesafeden yaklastirarak tutabilir ve ¢co-
cugun kartlari incelemesine firsat verebilir. Cocuk elini
kullanmakta guicliik yasiyorsa tahmini oyun sirasinda
karti elinde tutabilmesi icin 6gretmen ya da akran des-
teginden faydalanilabilir. Evcilik oyunu sirasinda ¢ocu-
gun aktif ve bagimsiz hareket edebilecegdi bir sekilde
oyuna katilimi saglanmaldir. Oyun sirasinda ihtiyag
duyuldugunda ¢ocuga akran destegi saglanabilir ya da
fiziksel yardim sunulabilir.
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Etkinligin Adi : Hangi Resmi Anlatiyorum?

Etkinlik Cesidi : TUrkge Etkinligi

Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 10 : Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri : Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Dil Gelisim Alani F

Gorsel materyallerle ilgili soru sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Materyaller

Kavramlar/Sozciikler :-

: Farkli konulari iceren olay kartlari.

Ogrenme Sireci

= Ogretmen sinifa cesitli olay karti getirir. Her kar-
tin bir ¢ifti olmalidir. Ayrica bu gorsellerde bulu-
nan resimlerdeki olaylar birbirlerinden bagimsiz,
farkh konular olmalidir. Benzer olmamalidir. Bir
oturma diizeni (¢cember, yarim ay vb.) saglanir.
Cocuklarla birlikte gorseller incelenir. Gorsellere
asina olmalari icin ¢cocuklara zaman taninir.

= ki cocuk secilir. Biri gorseli anlatan, digeri de
gorseli tahmin eden cocuk roliinde olacaktir.
Tahmin etmeye calisan ¢ocugun tim sinifa ar-
kasini donmesi saglanir ve oniline tim gorseller
dizilir. Tahmin eden cocuk bu asamada bekler-
ken, anlatici cocugun herhangi bir gorseli secer.
Sectigi gorsellerden birini anlatmaya baslar:
“Burada bir cocuk var. Top oynuyor.”“Bir kedi, fa-
reyi kovaliyor”

= Anlatma asamasinda zorlanan ¢cocuk olursa 6gret-
men sorulariyla ona destek olabilir. “Resimde ne
goriyorsun? Kimler var? Neler yapiyorlar?” gibi.

= Bu arada tahmin eden ¢ocuk anlatilanlari dinle-
yerek, anlatilanlarla eslesen dogru gorseli bul-
maya calisir. Eger resmi bulmakta zorlaniyorsa
tahmin eden ¢ocuk, anlatan arkadasina sorular
sorabilir (“Resimde ¢ocuk var mi? Ev var mi? K6-
pekler ne yapiyor?” gibi.).

= Anlatim asamasi bittiginde anlatici cocuk, tah-
min eden arkadasina sorar: “Hangi resmi anla-
tiyorum? Bana gdster” Oniindeki gorsellerden

dogru gorsele ulasan ¢ocuk, resmi alir ve arka-
sini donerek sinifa gosterir. Bu ¢alisma tim ¢o-
cuklarin katilim saglayacagi sekilde devam eder.

= Sinifin yas grubu ve seviyesine gore gorseller
sayi olarak daha ok ve birbirine benzer gorsel-
lerden secilebilir.

Degerlendirme
= Resimleri gormeden tahmin etmek zor muydu?

® Hangi resimler birbirine benziyordu?

= Resimleri arkadasina anlatirken zorlanan oldu
mu?

® Hig¢ hayal kurdunuz mu? Hayal kurarken gozle-
rinizi kapatiyor musunuz? Neler hayal ediyorsu-
nuz?

u  Uzerinde calisilmis, incelenmis tiim bu gorselle-
rin canlandirmasi yapilabilir.

Aile Katilimi

= Cocuklarin etraflarindaki olay/nesne/durum
hakkinda konusabilmeleri, kendi fikirlerini ifade
etme becerilerini gelistirmeleri 6nemlidir. Aile-
den sohbet ¢cemberi olusturmalari ve bir tema,
konu, nesne vb. hakkinda konusmalari istenir.
Ornegin dgretmen ailelere “dondurma” ile ilgili
bir sohbet cemberi olusturmalarini ve birbirle-
riyle dondurma hakkinda bilgi paylasmalarini

P




ister. Gerekirse aile, evdeki gorsel kaynaklardan
faydalanabilir. “'Dondurma nasil yapilir? Tadi na-
sildir? Hangi aromali dondurmalar vardir? Evde

kimler dondurma sever? Dondurma sicak mi so-
guk mudur?” gibi soru 6rnekleri 6gretmen tara-
findan aileye 6nerilebilir.

Cocuga kartlar incelemesi icin zaman verilmelidir.
Cocugda bireysel 6zelligi dogrultusunda (alici dil beceri-
leri ya da ifade edici dil becerilerinden hangisinde daha
iyi ise) anlatici ya da anlatilani bulan rollerinden birisi
verilmelidir. Ogretmen etkinligin nasil gerceklestirilece-
giile ilgili cocuga agiklamalarda bulunmalidir. Cocugun
etkinlik slirecini anlamlandirabilmesi icin akranlarini
gozlemlemesine de firsat verilmelidir. Cocuk anlatilan
gorseli bulma roliinde ise gorselin secenek sayisi ¢cocu-
ga gore belirlenebilir ve anlatilan gorsel cocuga detayh
olarak betimlenebilir. Cocuk anlatici roliinde ise yakin
cevresinden asina oldugu, ayirt ettigi nesne ya da olay-
lar iceren kartlardan anlatmasi saglanabilir. Cocuda
kart anlatilirken ihtiya¢ halinde yonlendirici ipuglari su-
nulabilir. Cocugun kurdugu ctimleler dil becerileri di-
zeyine gore genisletilmeli, etkinlige katilimi (arkadasini
izleme, dinleme gibi) ve dogru tepkileri pekistirilmelidir.
Yanlis tepkileri ise aninda duizeltilmelidir.

Cocugda sunulan yonergelerin acik, anlasilir ve sade
olmasina dikkat edilmelidir. Etkinligin stiresinde ¢ocu-
ga uygun diizenleme yapilabilir. Cocuga iletisim bece-
rileri diizeyine gore anlatici ya da anlatilan resmi bulan
rollerinden birisi verilmelidir. Cocuk sadece sorulan so-
rulari cevaplandiriyor ise anlatilan resmi bulan roli ¢o-
cugda verilebilir. Etkinlikte cocugun ilgi duydugu gor-
sellere yer verilmelidir. Gerek goruldigiinde zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklar icin 6nerilen uyarlamalardan
faydalanilabilir.

Etkinlikte kullanilacak gorsel kartlardaki olaylar sade
ve anlasilir olmalidir. Etkinlige baslamadan 6nce gorsel
kartlardaki olaylar anlasilir, sade bir dille cocuga betim-
lenmelidir. Olaylara hatirlatici olmasi agisindan kartlarin
lizerine olay! hatirlatacak nesne yapistirilabilir. Orne-
gin kartta top oynayan bir ¢cocuk varsa, top ya da topa

benzeyen bir nesne karta yapistirilabilir. Karttaki gorseli
hatirlamakta zorlanan cocuga 6gretmen sézel ipucu
sunabilir. Ogretmen etkinlik boyunca gorsel kartlardan
hangisinin anlatildigini ve etkinlikte o an neyin yapildi-
gini anlamlandirabilmesi icin diger arkadaslarinin dav-
raniglarini zaman zaman ¢ocuga betimlemelidir. De-
gerlendirme asamasinda olaylari canlandirma sirasinda
cocuda ihtiya¢ duymasi halinde fiziksel yardim ipucu
veya akran destegi sunulabilir. Bu etkinlik ile cocugun
dinleme, anlama ve anlatma becerileri desteklenebilir.

Etkinlik 6ncesinde sinif ortaminin isik diizeyi (cok los
ya da cok parlak isik olmamali) az géren ¢ocuk dikkate
alinarak ayarlanmalidir. Gorsel kartlar, etkinlik dncesin-
de ¢ocugun gorme diizeyine uygun (bireysel farkliliklar
dikkate alinmal) biylk puntolu, zemin zithg olusturu-
larak, kalin cizgilerle belirginlestirilerek hazirlanmalidir.
Kartlardaki resimler basit ve anlasilir olmaldir. Gorsel
kartlarin anlatimina gecilmeden 6nce ¢cocugun hazirla-
nan kartlari incelemesine zaman verilmelidir. Az géren
¢ocugun kullandigi optik araclar varsa (teleskoplu goz-
Ik, buyltec vb.) gorsel kartlarin anlatiminda bu araclari
kullanmasina firsat verilmelidir. Gorsel kartlardaki olay-
lari anlatma sirasinda ¢ocuga ek stire verilebilir. Olay
kartlarinin anlatimi sirasinda ihtiya¢ halinde ¢ocuga
ipucu verilebilir. Degerlendirme bolimiinde gorsellerin
canlandiriimasi yapilirken cocuga model olunabilir, ge-
rektigi yerde fiziksel yardim sunulabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin acik ve calisir durumda oldugunu 6gretmeni kont-
rol etmelidir. Cocugun 6gretmeninin ve arkadaslarinin
yuzlerini gorebilecedi, en iyi diizeyde duyabilecegi bir
noktadan etkinlige katilimi saglanmalidir. Cocugun, se-
cecegi gorseller arasinda sayi sinirlandirmasi yapilabilir.
Gorselleri inceleme sirasinda cocuga ek sure verilebilir.
Cocuk gorselleri incelerken, 6gretmen gorsellerin ice-
riklerini sozel olarak ifade edebilir. Anlatici roliindeki
arkadasi karttaki gorseli sozel olarak ifade ederken, an-
latilan gorsel 6gretmen tarafindan ¢ocuga gosterilebi-



lir. Cocugun ifade edici dil becerileri sinirli diizeyde ise
cocuk, etkinlikte anlatilani bulan roliinde olabilir. Cocuk
bu siirecte anlaticlya arkasini ddnmemelidir. isitme ye-
tersizligi olan cocuga anlatan anlatici, gorseli anlatirken
resmini cizilebilir ve cocugun anlaticinin anlattigi ve ¢iz-
digi gorseli bulmasi saglanabilir. ifade edici dil becerileri
olan c¢ocuk icin yapilacak etkinlikte de ¢ocuk anlatilan
gorseli bulan roliinde ise arkasini donmemelidir, yuzl
donuik sekilde arkadasini dilemelidir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun kullandig isit-
me cihazinin agik ve calisir durumda oldugunu 6gret-
meni kontrol etmelidir. Cocugun 6gretmeninin ve arka-
daslarinin yuzlerini gorebilecedi bir noktadan etkinlige
katilimi saglanmalidir. Etkinlik cocugun dil becerileri
diizeyine uygun sekilde anlatilmali ve etkinlikte sade
gorseller secilmelidir. Gorsellerin sayisi sinirlandirilabi-
lir. Cocugun gorselleri incelemesi icin ek siire verilebilir.
Cocuk gorselleri incelerken 6gretmen gorseller hakkin-
da ¢ocuga “Burada bir cocuk var. Top oynuyor. Bir kedi,
fareyi kovaliyor” seklinde agiklamalarda bulunabilir.
Cocuk anlatici roliinde ise konusmasi icin cesaretlendi-
rilmelidir. Cocuk gorsel anlatimda zorlanirsa 6gretmen
“Resimde ne goriyorsun? Kimler var? Neler yapiyorlar?”
seklinde sorularla cocuga gorseli anlatmasi icin yonlen-
dirici olmalidir. Cocuk, anlatiminda “burada top” gibi
sozclikler kullaniyorsa 6gretmen ¢ocugun ifadesini“Bu-
rada top var.” seklinde genisletmelidir. Cocuk, anlatilan
gorseli bulan rollinde ise anlaticiya arkasini ddnmeme-
lidir. Anlaticinin dudak hareketlerini, jest ve mimiklerini
gorebilmek icin ylzl donik sekilde anlaticlya bakma-
hdir. Anlatici anlatimini bitirdikten sonra 6gretmen ¢o-
cuga “Arkadasin ne dedi?” diyerek cocugun dinledikle-
rini ifade etmesi istenebilir. Eger cocuk dinledigini ifade
etmekte glicliik yasarsa, 6gretmen anlaticinin anlattik-
lar ciimlelerle cocuga model olabilir. Anlaticinin anlati-
mindan sonra ¢ocugun anlatilan gorseli bulmasi icin ek
sure verilebilir. Ogretmen ihtiyac halinde gérseli bulma
sirasinda ¢ocuga yonlendirici sorular sorabilir “Resimde
¢ocuk var mi? Ev var mi? Képekler ne yapiyor?” gibi.

Ogretmen etkinligi cocugun dil becerileri diizeyine
gore anlatmalidir. Cocuk etkinlik stirecinde anlaticiyi
net gorebilecedi bir yere oturtulmalidir. Cocuk, anlatici
roliinde ise cesaretlendirilmelidir. Cocugun eksik, yan-

Dil Gelisim Alani

lis ifadelerinin tam haline 6gretmen model olmalhdir
ve cocugun ifadeleri tekrar etmesini istemelidir. Co-
cugun ifadelerine dil becerileri diizeyine gore genis-
letme yapilmalidir. Cocuk “kedi, fare” derse 6gretmen
“Kedi fareyi kovaliyor.” seklinde genisletme yapilabilir.
Gocuk anlatilan gorseli bulan roliinde ise anlaticinin
anlatimindan sonra 6gretmen “Arkadasin hangi gor-
seli anlatti? Gorselde neler var?” gibi sorularla ¢ocu-
gu konusmaya tesvik etmelidir. E§er cocuk, gorseli
bulmakta guclik cekerse dil diizeyine gore anlaticiya
sorular sormasi saglanabilir. Soru sorma asamasinda
ogretmen cocuga model olabilir. Cocukta ifade edici
dil becerileri sinirh diizeyde ise alternatif iletisim yon-
temlerini (dogal isaretle gosterme, jest ve mimikleriile
gésterme vb.) kullanmasi kabul edilebilir. Ogretmen
bu siirecte cocugun gosterdigi gorselleri sozel olarak
ifade ederek cocuda dil girdisi saglamalidir.

Ortam dikkat dagitici uyaranlardan arindiriimaldir.
Cocuk 6gretmenini ve anlatici rollindeki arkadasini
net gorebilecedi ve duyabilecegi bir noktadan etkin-
lige katilmahdir. Etkinlikte cocuk icin daha az ayrintisi
olan gorseller tercih edilmelidir. Cocuk anlatilan gor-
seli bulan rollinde ise ¢cocuga sunulan gorsellerin sayi-
si azaltilabilir. Gorseller cocugun ilgisi dogrultusunda
secilebilir. Cocugun etkinligi takip etmesini saglamak
adina zaman zaman yonergeler verilebilir, sorular so-
rulabilir ve betimlemeler yapilabilir (“Arkadasin top
oynayan cocuk resmini gosterdi”” gibi) ya da merak
uyandirici ifadelere yer verilebilir (“Arkadasin hangi
hayvani anlatiyor olabilir” gibi.). Cocugun dogru tepki-
leri, etkinlige uygun katilimi pekistirilmelidir.

Gocugun gorselleri kavramaya yonelik bir gliclig
varsa gorseller cocuk icin kalin kartonlara yapistirila-
rak hazirlanabilir. Cocuk gorseli elinde tutamayacak
diizeyde ise, bir akrani gorseli tutmasi icin gorevlen-
dirilebilir ya da gorsel cocugun rahat gorebilecegi bir
konuma sabitlenebilir. Cocuk anlatilan gorseli bulan
roliinde ise gorsel sayisi fazla olacagi icin tim gorseller
¢ocuga uygun sekilde konumlandirilmalidir. Cocugun
hem elini hem de kolunu kullanmasina yénelik bir giic-
Ggu varsa, cocugun ifadeleri goz/bas isaretleri, jest ve
mimikleri ile anlatilan goérseli secmesi kabul edilebilir.
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Etkinligin Adi : Meniiden Sectim

Etkinlik Cesidi : Turkce, Sanat ve Oyun (BU-

tlnlestirilmis Etkinlik)
Yas Grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 10

148-72 ay

: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri : Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gor-
sel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili

sorulara cevap verir.

Kazanim 11 : Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri : Cevresinde bulunan yazil materyaller hakkinda konusur.

Kazanim 12 : Yazi farkindahgi gosterir.

Gostergeleri : Cevresindeki yazilari gosterir. Yazinin yonuni gosterir. Duygu ve distincelerini yetiski-

ne yazdirir.

Materyaller : Ayni ebatlarda kesilmis kartonlar, boya kalemleri, yapistirici, yiyecek gorselleri.

Kavramlar/Sozciikler : Mend, restoran, garson, fiyat, siparis.

line birinen cocuklar tipki videoda izledikle-
ri ve Uzerine sohbet ettikleri gibi canlandirma
yaparlar. Ogretmen de misteri ya da garson

Ogrenme Sireci

= Cocuklara biryerde ailece veya tek basina yemek
yerken garson ile konusan, mentiden secim ya-

pan, siparis veren insanlarin oldugu o6rnek kisa
videolar izletilir. izletilen video hakkinda sohbet
edilir. Siniflarinin buyiik bir restoran oldugu ve
videoda izledikleri insanlar gibi yemek yemeye
geldikleri, siparis verecekleri sdylenir. Kendi me-
nilerini hazirlamak Uzerine etkinlik masasina
gecerler. Ogretmen cocuklara érnek meniiler
gosterir. Cocuklar mendileri diledikleri gibi tasar-
lar, susler ve gorselleri menide alt alta gelecek
sekilde yapistirirlar. Yemeklerin karsisina fiyatini
belirten rakamlar yazarlar. Yemeklerin isimleri,
varsa cocuklarin farkli talepleri 6gretmenin yar-
dimiyla mentye yazilir (Menu olarak kullanila-
cak kartonlar ve Uzerine yapistirilacak yiyecek
gorselleri onceden hazirlanmig olmalidir.).

Mendilerini hazirlayan ¢ocuklar misteri ve gar-
son olarak iki gruba ayrilirlar. Siniftaki masa ve
sandalyeler diizenlenir. Misteri ve garson ro-

olarak masalara gecer ve meniden siparis ver-
me esnasinda yemeklerin fiyatlari hakkinda ko-
nusur. Yemedin ismi, gorseli ile fiyati arasindaki
baglantinin, yazinin yoniinl gosterecek sekilde
parmadini menu Uzerinde gezdirir. Boylelikle
cocuklara dogru bir okuma farkindahgi saglar,
gorsel okuma oOrnegdi gosterir. Cocuklar rolleri
degistirerek oyunu tekrarlayabilirler.

Degerlendirme
= Bu etkinlikten sonra artik disarida kendi siparisi-

nizi verebilir misiniz?

= Meniden se¢cim yapmak zor mu? Siparis verir-

ken en cok hangi konuda zorlandiniz?

= Marketlerden alisveris yapmak da mentden

secmek gibidir. Uriinlerin altinda isimleri, fiyat-
lar yazar. incelersin. Sonra secer ve kasaya go-




tirirsiin. Odemeni yaparsin. Ailen ile alisverise
cikip bunu kendin deneyebilirsin.

Siparis verirken garsona nasil davraniyoruz? Ne-
zaket kurallarina uyuyor muyuz? Uymasak ne
olurdu?

Mendeki yazilar karisik olsaydi zorlanir miydik?
Nasil bir diizeni vardi?

Dil Gelisim Alani

Evde beraber bir mutfak etkinligi planlanir. Tatl/
tuzlu bir yemek beraber hazirlanir. Sonrasinda
yetiskin ve cocuk musteri/garson rollerini payla-
sir. Siniftaki etkinligin bir benzeri aileden istenir.
Bir restoranda gibi canlandirma yaparak, yapi-
lan yemegin sunumunu gerceklestirirler.

Derste kullanilacak videonun siiresinin kisa, icin-
deki davranislar ve konusmalarin etkinlik amaci dog-
rultusunda net ve anlasilir bir sekilde hazirlanmis ol-
masina dikkat edilmelidir. Video hakkinda konusurken
c¢ocugun katilimi pekistirilmeli, cocugun kurdugu ba-
sit dlizeydeki ciimleleri dogru kabul edilmelidir. Menu
hazirlama asamasinda ¢cocuga uygun diizeyde ipucu
(sOzel ipucuy, isaret ipucu, model olma, fiziksel yardim)
sunulmahdir. Canlandirma asamasinda ¢cocuga model
olunabilir ya da akranlarini model almasi saglanabilir.
Cocuk rakamlari tanima becerisine sahip degilse ve
tane, azlik-cokluk kavramlarini ayirt edebiliyorsa fiyat-
landirmayi yapabilmesi icin yiyecek resminin yanina
cubuk cizmesi saglanabilir. ihtiyac duyuldugunda co-
cugun etkinlige olan ilgisini, dikkatini artirmak ama-
ayla dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan
cocuklar icin 6nerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik stresince ¢cocuga sunulan yonergeler kisa,
acik ve anlasihr olmalidir. Etkinlikte kullanilacak vide-
onun kisa sireli, konusmalarin ve davranislarin net
oldugu bir video olmasina dikkat edilmelidir. Video
izlenme sirasinda 6gretmen ¢ocuga zaman zaman
“izle” yonergesini sunabilir. Cocuk ile video hakkinda
konusurken g6z temasi kurulmasina dikkat edilmeli,
cocugun kurdugu tek kelimelik ya da basit cimleleri
dogru kabul edilip pekistirilmelidir. MenU hazirlama
asamasinda ¢ocugun sevdigi yiyeceklerin resmi tercih
edilebilir. Cocugun iletisim becerilerinde sinirliligi var
ise etkinligin canlandirma asamasinda ¢cocuga daha az
konusma becerisi gerektiren rol verilebilir. Canlandir-
ma asamasinda ¢cocuk musteri roliinde ise ve yiyecegin
adini sdyleme becerisine sahip degilse, resmini goster-
mesi de dogru davranis olarak kabul edilmelidir. Cocu-

gun etkinlige katihm davranislari (canlandirma, meni
hazirlama gibi) pekistirilmelidir. Canlandirma sirasinda
cocuga model olunabilir. Cocugun akranlari ile etkin-
lige uygun etkilesimde olmasi saglanabilir, bunun icin
firsatlar yaratilmahdir (arkadasindan boya istemesi, bir
akraniyla menileri hakkinda konusmasi vb.).

Etkinlik dncesinde video 6gretmen tarafindan ¢o-
cuga ayrintili olarak betimlenmelidir. Ogretmen et-
kinlik alanlarini cocuga inceletmeli ve detayh olarak
betimlemelidir. Etkinlikte cocugun kullanacagi meni
dokunsal olarak hazirlanmali ve ¢ocugun dokunsal
menlyl incelemesine firsat verilmelidir. Cocugun
menisini hazirlama asamasinda uygun ebatta ke-
silmis kartonlar, yiyecek ve icecek nesneleri (oyuncak
ya da gercek), yapistirici, silikon ya da ip (kartonlarin
kenarlarindaki sinirlarini belirlemek icin) kullanilabilir.
Ogretmen Braille alfabesiyle meniide gecen yiyecek
ve iceceklerin isimlerini, fiyatlarini yazdigi kagitlar da
(Cocuk okuma yazma becerisine sahip olmasa da do-
kunsal farkindalik elde edebilmesi icin kullanilmahdir.)
dnceden hazirlamalidir. Ogretmen cocugda inceledigi
dokunsal mentiiye benzer bir menl hazirlayacaklarini
anlatmahdir. Cocuga masasinin Gzerindeki her yiye-
cek, icecek ve kullanilacak diger malzemeler ayrintil
tanitilmalidir. Meni olusturma asamasinda yiyecek ve
icecekler kartonlara yapistirilabili. Meni olusturma
sirasinda ihtiya¢ halinde cocuga ipucu (sozel ipucu,
fiziksel yardim) sunulabilir. Olusturulan mentiide kar-
tonlarin her birinin sayfa diizeninde olmasi icin kla-
sore yerlestirilebilir. Yiyecek ve iceceklerin isimlerinin,
fiyatlarinin yazili oldugu kagitlar mentde ilgili alana
yapistirilarak menuye son hali verilebilir ve ¢ocugun
menyl incelemesine firsat taninabilir. Ogretmen, co-
cugun etkinlik sirasinda glivenli sekilde bagimsiz ha-
reket edebilmesi icin gerekli tedbirleri almalidir. Daha
sonra oynanacak oyun i¢in siniftaki masa ve sandalye-
lerin yeri, oyun sirasinda zorluk yasanmamasi icin ¢o-
cuga 6nceden betimlenmeli ve gosterilmelidir. Oyun



sirasinda kullanilan yonergeler, kisa ve net sézciiklerle
ifade edilmelidir. ihtiyac duymasi halinde cocuga fizik-
sel yardim veya akran destegi sunulabilir. Oyun sirasin-
da sinifta olusan cesitli durumlar, 6gretmen tarafindan
cocuda ayrintili olarak betimlenmelidir.

Sinif ortaminin isik diizeyi cocugun gérme becerisi-
ni destekleyecek sekilde ayarlanmalidir ( ne ¢cok los ne
de ¢ok parlak isik olmamal). Cocugun gérme duizeyin-
den en yiksek oranda yararlanabilecegi mesafeden
videolari izlemesi saglanmalidir. Cocugun kullandig
herhangi bir cihaz varsa (teleskopik gozlik, biylteg
vb.) video izlerken ve etkinligi yaparken kullanmasina
firsat verilmelidir. Onceden hazirlanmis uygun biiyiik-
likte, cocugun rahat gorebilecegi bir meni Ornegi
cocuda inceletilmelidir. Meniide nelerin oldugu, isim-
lerinin ve fiyatlarinin nerede yazdidi hakkinda ¢ocukla
konusulabilir. Daha sonra ¢ocuga etkinlik masasi lize-
rinde yer alan malzemelerle kendi mentsini olustu-
rabilecegi anlatiimalidir. Cocugun gérme dizeyine
uygun buyuklukte kesilmis kartonlar, sade/anlasilir/
canli renklerden olusan uygun buytiiklikte hazirlanmig
yiyecek ve icecek resimleri, yapistirici, ucu kalin-renkli
boya kalemleri 6nceden hazirlanmalidir. Cocugun kar-
tonlara yiyecek, icecek resimlerini diledigi gibi yapis-
tirmasina ve malzemelerle slislemesine zaman tanin-
malidir. Yiyecek, icecek isimleri ve fiyatlari 6gretmenle
birlikte yazilabilirler. Daha sonra oynanacak oyun icin
masa ve sandalye yerleri cocuga gosterilmeli ve yerleri
degistiriimemelidir. Cocuga oyun sirasinda gerektigi
yerde akran destegi saglanabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontroll (cihazin agik ve calisir durumda oldugu)
ogretmeni tarafindan yapilmaldir. Cocugun dil be-
cerileri diizeyine uygun olarak etkinlik anlatiimalidir.
Cocugun ogretmenini ve kisa videoyu net gorebile-
cedi, izleyebilecedi ve en iyi diizeyde duyabilecegi bir
noktadan etkinlige katilmasi saglanmahdir. Cocugun
dil becerileri diizeyine gére menuliden secim yapmasi
saglanmalidir. Ornegin cocuk ifade edici dil beceri-
lerinde sinirli diizeyde ise menudeki gorselleri isaret
ederek isteyebilir. Cocugun menide isaret ettigi gor-
seller ayni zamanda 6gretmeni tarafindan sézel olarak
ifade edilmelidir. ifade edici dil becerileri sinirli diizey-
de olan cocuk icin canlandirma sirasinda 6gretmen
veya uygun diizeydeki akrani s6zel olarak siireci ifade
etmelidir. ifade edici dil becerileri olan cocuk canlan-

dirma sirasinda konusmasi icin tesvik edilmeli ve pe-
kistirilmelidir. Kisa video izleme ve sohbet esnasinda
verilen yeni dil girdilerini cocugun kullanmasi saglan-
malidir.

Etkinlikten 6nce cocugun isitme cihazinin kontro-
IU (cihazin acgik ve calisir durumda oldugu) 6gretme-
ni tarafindan yapiimalidir. Cocugun alici dil becerileri
diizeyine uygun olarak etkinlik anlatimi yapilmahdir.
Gocugun 6gretmenini ve kisa videoyu en iyi diizeyde
duyabilecegi, net gorebilecegi bir noktadan etkinli-
ge katilimi saglanmalidir. Etkinlik esnasinda cocugun
akranlariyla sozel iletim kurmasi desteklenmeli ve pe-
kistirilmelidir. ihtiyac halinde isitme yetersizligi olan
cocuklar icin 6nerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Cocugun dil becerileri diizeyine uygun olarak et-
kinlik anlatimi yapilmaldir. Cocuga kendini ifade
edebilmesi icin gerekli olan sire verilmeli ve cocuk
konusma noktasinda cesaretlendirilmelidir. Cocugun
konusmaya donilik ¢abasi, davranislari (ses ¢ikarmasi,
hece ¢ikarmasi, kelimeye yaklasan telaffuzlari vb.) pe-
kistirilmelidir. Cocugun eksik ya da yanlis telaffuz et-
tigi sozcuklerin dogru telaffuzu 6gretmeni tarafindan
soylenmeli ve cocugun dogru ifadeyi tekrar etmesi
saglanmalidir. Cocugun soyleyebildigi kelime sayisi-
na gore dil genisletme calismasi yapilabilir. Ornegin
canlandirma sirasinda mentideki gorseli gostererek
“makarna” diyen cocugun ifadesi “Makarna istiyorum.”
seklinde genisletilebilir.

Cocugun dikkat dagitici uyaranlardan en az diizey-
de etkilenecegi ve olumlu etkilesime girebilecegi ak-
raninin yanina oturmasi saglanmalidir. Etkinlik sirasin-
da yonergeler gerektiginde sadelestirilerek sunulmali
ve asama asama yinelenmelidir. Cocuga etkinlik icin
de sorumluluk verilebilir (Ornegin malzemeleri masa-
ya tasima vb.) Video izleme asamasinda video durak-
latilip, ¢ocuga sorular sorulabilir. Cocugun etkinlige
uygun davranislari (izleme gibi) ve dogru tepkileri
pekistirilmelidir. Menl hazirlama asamasinda akran
desteginden yararlanilabilir. MenUlsini hazirlarken
cocukla meni hakkinda araliklarla konusulabilir, boy-
lece cocugun etkinlige olan ilgisi artirilabilir. Cocugun
herhangi bir akrani ile etkinlige uygun etkilesimde
olmasi saglanabilir, bunun icin 6gretmen firsatlar ya-



ratmalidir. Canlandirma asamasinda ihtiya¢ halinde
¢ocuga ipucu sunulmali ve zaman zaman davranislari
hakkinda dondt verilmelidir.

9. Bedensel Yetersizligi Olan Cocuklar icin

Cocuk destek araclar kullaniyorsa (tekerlekli san-
dalye, yiriteg gibi) etkinlige bu araglarla katilmasina
firsat verilmelidir. Ogretmen etkinlik sirasinda cocu-
gun glivenli ve rahat bir sekilde hareket etmesi icin

OGRETMEN NOTLARI

Dil Gelisim Alani .—

gerekli tedbirleri (canlandirma sirasindaki masa san-
dalye duzeni gibi) almalidir. Menu olusturma asama-
sinda cocuga uygun ipucu (sézel ipucu, fiziksel yardim
vb.) sunulmalidir. Oyun sirasindaki masa ve sandalye-
ler cocugun rahatlikla oturabilecegi, hareket edebile-
cegi sekilde diizenlenmelidir. Cocuk nesneyi kavrama-
da gicliik yasiyorsa meni daha kalin bir malzemeden
hazirlanabilir. MenU hazirlama sirasinda cocugun kalin
boya kalemlerini kullanmasi saglanabilir.




—{[OkuL ONCESI UYARLANMIS ETKINLIKLER

g ETKiNLiK 23 |

Etkinligin Adi : Ahsverise Cikiyoruz

Etkinlik Cesidi : Turkce, Okuma Yazmaya
Hazirlik ve Oyun
(BUtunlestirilmis Etkinlik)

Yas Grubu :48-72 ay
Kazanim 3 : S6z dizimi kurallarina gore
cimle kurar.
Gostergeleri : Diiz ciimle, soru climlesi kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4 : Konusurken dil bilgisi yapilarinit kullanir.
Gostergeleri : Cmle kurarken isim, fiil, baglag yapilarini kullanir.
Kazanim 5 : Dili iletisim amaciyla kullanr.
Gostergeleri : Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmay!i baslatir. Konusmayi stirdiirtir. Konus-

may!i sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir.

Kazanim 7 : Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri : Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10 : Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri : Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyon-

lar olusturur.

Materyaller : Uzerindeki stitunlara sebze, meyve, bakliyat ve temizlik malzemelerinin yapistirilacag
blylk bir karton ve sebze, meyve, bakliyat ve temizlik malzemeleri gorselleri, hamur
yapistirici.

Kavramlar/Sozciikler : Yasl, yorgun, bakliyat/baklagiller.

6§renme Sireci markette calisacak bir cocuk ve yasl teyze/amca
roliinde bir ¢ocuk secilir. Alisveris yapacak ¢o-

= Ogretmen bir hikaye ile oyuna giris yapar: “Yash
J Y Yoo I yap ; cuklara kiicuk kagitlar temsili para olarak verilir.

bir teyze varmis. Bu teyze tek basina yasiyormus.
O kadar yasliymis ki. Evinin aligverisini yapmak- -
ta zorlaniyormus. Alisverisi yapsa bile posetleri
evine gotliremiyormus. Bacaklari agriyormus.
Ama sizin gibi glizel cocuklar eminim teyzeye

Markette calisacak cocuk kendi alanina gecer.
Oniinde tiim malzemelerin gérselleri vardir. Ar-
kadaslarinin ona alisveris icin gelmesini bekler.

yardim etmek isteyecektir. Haydi, beraber teyze- ®  Cocuklar teyzeye yonelerek sorar:

nin ihtiyaclarina bakalim. Aligverisini yapip ona . B}

goturelim! Markete ihtiyacimizi eksiksiz bir se- Merhaba Teyze, nasilsin?

kilde anlatalim.’ Teyze cocuklara cevap verir: “lyiyim cocuklar.
= (Ogretmen sebzeler, meyveler, bakliyat ve temiz- Anla cok ya§ll.ylr.n. Gabuk yc?ruluyorgm‘.” Cocuk-

lik malzemeleri siitunlaninin oldugu biyiik kar- lar “Teyze peki bizden neler istersin?” diye sorar.

tonu duvara asar. Aligveris yapacak dort cocuk, (Ogretmen bu drnek konusma icin énceden




cocuklara rol model olmali, 6rnek gostermeli ve
oyuna katilan her ¢cocukta bu karsilikli konusma-
nin yapilmasi icin onlari desteklemelidir. “Once
teyzeye nasil oldugunu soralim, sonra aligveris
listesini alalim.” gibi ciimlelerle ¢ocuklar gidi-
lenmelidir. Oyunun sonunda bu akisa ¢ocukla-
rin bir tekerleme gibi alismasi saglanmalidir.)

Teyze/amca rollindeki cocuk sebzeler, meyveler,
bakliyat ve temizlik malzemelerinden istedigi
resimleri hamur yapistirici ile kartona yapistirir.
Ogretmen siitunlardaki tak cikar resimleri her
oyunda ¢ocuklarin degistirmelerini saglar.

Teyze “Listemi hazirladim. Bunlari istiyorum ¢o-
cuklar!” der. Ogretmen “Herkes kendi stitununu
inceleyebilir. Alisveris listesine sadece bir kere
bakabilirsiniz. Markete gittikten sonra unutursa-
niz geri ddnemezsiniz. Haydi, baslayalim!” der ve
cocuklar kendi stitununu inceler. Cocuk aligveris
yapacadi malzemeleri aklinda tutmali ve marke-
te gitmelidir.

Cocuklar kendi sitununu yeteri kadar siire ince-
ledikten sonra, markete gider. Sirayla isteklerini
markete bildirirler “Merhaba, ben domates isti-
yorum!, “Merhaba ben muz ve elma istiyorum.,
“Ben de bezelye istiyorum., “Ben de sabun isti-
yorum!. gibi.

Cocuklar net ve diizgiin climleler kurmalari icin
desteklenirler. Secenekler ¢cok oldugunda “ve”
baglaci kullanarak, listeyi bir arada ve tek asa-
mada soylemeleri desteklenir (“Domates, sala-
talik, sogan ve patates istiyorum” gibi.)

Market calisani onlara istedikleri malzemele-
ri verir. Cocuklar ddemelerini yapar. Alsverisi
tamamlayan cocuklar tekrar alisveris listesinin
oldugu yere gelirler. Kartonda yazan malzeme-
ler ile getirdikleri malzemelerin eslesip eslesme-
digini kontrol ederler. Teyze ¢ocuklara bu nazik

Dil Gelisim Alani

davranislarindan dolayi tesekkdr eder. Oyun di-
ger cocuklarla ayni sekilde tekrarlanir.

Daha 6nceden yash birine yardim ettiniz mi?
Sadece yaslilara mi yardim ederiz?

Hayvanlara nasil yardim edebiliriz? Onlar icin
neler yapabiliriz?

Ailenizde, cevrenizde yaslilar var mi? Onlarla ne-
ler yapiyorsunuz?

Ailenizle markete alisverise giderken alisveris
listesi yapiyor musunuz? Daha 6nceden anne/
babanizin alisverise giderken liste yaptigini gor-
diniiz ma?

Oyun oynarken listedeki malzemeleri aklinizda
tutmak zor muydu?

Baklagillerin ne oldugunu daha 6nceden biliyor
muydunuz? Saydigimiz yiyecekler disinda bildi-
giniz baklagiller var mi? Evinizde ne tur baklagil-
ler bulundugunu ailenize sorabilir, sinifa kiigtik
bir 6rnegini getirebilirsiniz.

Aile ile beraber bir aligveris listesi hazirlanir. Lis-
teyi cocugun hazirlamasina imkan verilir. Yazi
yerine malzemeler sekiller ile cizilebilir. Ornegin
domates yazmak yerine seklini ¢cizmesi gibi. Alis-
veris listesinde sadece evin ihtiyaclari olmasina
dikkat edilir. Alisverise cikilir ve listenin disinda
bir sey alinmamasina 6zen gosterilir. Unutulan
bir malzeme varsa bir sonraki aliveris listesine
dahil edilir. Tasarruflu olmanin, tiiketim aliskan-
liklarimiza dikkat etmenin énemi vurgulanir.

Etkinlik asamalari sirasiyla ve acik ifadelerle cocuga
anlatilmalidir. Etkinligin her bir asamasinda ne yapila-
cagi hakkinda cocuga yonerge verilebilir. Yonergeler
gerektiginde tekrar edilebilir. Etkinlikte gorsel kartlar
yerine oyuncak meyve, sebze ve temizlik malzemeleri
tercih edilebilir. Etkinlikte cocugun tanidigi Griinlere
de yer verilmelidir. Akranlarini model almasi icin ¢o-

cuga etkinligin orta siralarinda yer verilebilir. Cocugun
yeterlilik diizeyine gore oyunda rol (teyze/amca ya da
market gorevlisi gibi) verilmelidir. Cocuk marketten
alisveris yapan roliinde ise uygun sayida Grini talep
etmesi saglanmalidir. Cocugda ihtiya¢ duyuldugunda
alisveris sirasinda yonlendirici ipuclari sunulmaldir.
Ornegin cocuk ahsveris listesini inceler ve beklerse,
O0gretmen “Listeyi inceledikten sonra ne yapman ge-
rekiyordu?” seklinde yonlendirici olmahdir. Cocuk bir
sonraki asamaya gecerse pekistirilmelidir. Ancak bek-



lemeye devam ederse “Markete gir” seklinde ¢ocuga
sozel ipucu verilmelidir. Cocuk eksik ya da hatali clim-
le kuruyor ise s6zel ipucu sunularak desteklenmelidir.
Cocugun etkinlige katihmi ve uygun davranislar (6g-
retmenini dinleme, arkadaslarini izleme, sirasini bekle-
me, roliini yerine getirme vb.) pekistirilmelidir.

Etkinlik strecinde cocuga verilecek yonergeler acik,
anlasilir ve kisa olmalidir. Yonerge verirken g6z tema-
si kurulmasina dikkat edilmelidir. Etkinlikte cocugun
sevdigi, tanidigi yiyeceklere yer verilebilir. Etkinlikte
gorseller yerine oyuncaklar tercih edilebilir. Cocuga
oyunda yeterlilik diizeyine gore rol verilmelidir. Cocuk
tim rolleri yerine getirebilecek diizeyde ise ¢cocuga
hangi roli oynamak istedigi sorulabilir. E§er cocuk
iletisimi baslatmakta zorlaniyorsa, gorevi kendisinden
istenilen Grlnd vermekle sinirli olan market gorevlisi
rolii cocuda verilebilir. Konusmasini desteklemek icin
c¢ocuga sozel ipuclar sunulabilir. Cocugun etkinlige
katilimi ve uygun davranislari (6gretmenini dinleme,
arkadaslarini izleme, sirasini bekleme, rolinu yerine
getirme vb.) pekistirilmelidir.

Etkinlik oncesinde etkinlik alanlan ¢ocuda incele-
tilmeli ve detayli betimlenmelidir. Cocugun etkinlik
boyunca 6gretmeninin yaninda oturmasi saglanabilir.
Alisveris oyunu icin hazirlanan karton, cocugun anla-
yabilecegi sekilde dokunsal uyaranlarla hazirlanma-
lidir. Ornegin yiyeceklerin ve malzemelerin oldugu
sttunlarin siniri silikon ya da ip yardimiyla belirgin-
lestirilebilir. SGtunlarin basina hangi yiyecegin ya da
malzemenin siralamasi yapilacaksa, ona ait gir gorsel
de sUtunun basina yapistirilabilir. Oyun icin sebzeler,
meyveler, bakliyat ve temizlik malzemelerinin somut
nesneleri hazirlanmali ve bu malzemeleri incelemesi
icin cocuga zaman verilmelidir. Ahsveris oyunu, cocuk
oyuna katilmadan siniftaki diger ¢cocuklarla oynanabi-
lir. Oyun basladiginda oyunda o an neyin yapildigini
anlamlandirmasi icin diger arkadaslarinin davranisla-
r zaman zaman ¢ocuda sesli olarak betimlenmelidir.
Ogretmen oyunun kurallarini ve nasil oynanacagini
¢ocuga betimleyerek ve oyundaki nesnelere dokun-
durarak oyunu anlamasini saglamalidir. Cocuk oyuna
dahil oldugunda ihtiya¢ duyuldugunda ipuclan ile
(sozel ipucu, fiziksel yardim) desteklenmeli ve oyuna
katilmasi saglanmalidir. Ogretmen cocugun oyun sira-
sinda glvenli sekilde bagimsiz hareket edebilmesiicin

gerekli tedbirleri almalidir. Duvardaki kartona somut
nesneleri yapistirma sirasinda cocuk desteklenebilir.
Gocuk oyun sirasinda bir sonraki asamayi unutursa 6g-
retmeni sézel ipucuyla asamayi cocuda hatirlatmalidir.

Etkinlik 6ncesi cocugun gérme diizeyine uygun si-
nif ortaminin 1sik seviyesi ayarlanmalidir (ne ¢ok los ne
de cok parlak 1sik olmamali). Cocuk etkinlik boyunca
gorme becerilerini en aktif kullanacagi yere oturtul-
malidir. Cocugun kullandi§i herhangi bir cihaz varsa
(teleskopik gozllk, buyltec vb.) etkinlik sirasinda bu
cihazlari kullanmasina firsat verilmelidir. Oyunda kul-
lanilacak sebzeler, meyveler, bakliyat ve temizlik mal-
zemeleri sttunlarinin oldugu buyuk karton ¢cocugun
gorme diizeyine uygun, blylk boyutta, her stitunu
ayri kontrast renklerden olusan, zemin zithgina dikkat
edilerek, sttunlarin kenarlar kalin cizgilerle belirgin-
lestirilmis sekilde hazirlanmalidir. Oyunda kullanilacak
malzemelerin gorselleri de cocugun gérme diizeyine
uygun buyiklikte, basit, anlasilir, kenarlarn kalin ciz-
gilerle belirginlestirilmis, renk kontrasthdina dikkat
edilmis resimlerle hazirlanmahdir. Cocuga oyunda
kullanilacak her malzemeyi incelemesi icin zaman
verilmelidir. Oyuna katilmadan 6nce cocugun arka-
daslarini izlemesine firsat verilmelidir. Oyun sirasinda
gerektigi yerde ¢ocuga uygun ipucu (sézel ipucu ya
da fiziksel yardim) sunulmalidir. Oyun icinde gerektigi
yerde ¢cocug@a akran destegi de verilebilir.

Etkinlige baslamadan 6nce cocugun isitme ciha-
zinin agik ve ¢alisir durumda oldugu 6gretmeni tara-
findan kontrol edilmelidir. Cocugun, 6gretmenini net
gorebilecegdi ve en iyi diizeyde duyabilecegdi bir nok-
tadan etkinlige katilimi saglanmalidir. Ogretmen an-
latimi sirasinda jest ve mimiklerini etkin kullanmaya
dikkat etmelidir. Anlatim sirasinda yasli, market gibi
gorsellerden faydalaniimalidir. Canlandirma sirasinda
cocuga dil diizeyine gdre uygun rol verilmelidir. ifade
edici dil becerisi sinirli diizeyde olan bir cocuga market
gorevlisi ya da yash amca/teyze rolu verilebilir, canlan-
dirma sirasinda da ¢cocugun orta siralarda yer almasi
saglanabilir. Bu sayede ¢ocugun akranlarini gézlem-
lemesine firsat taninabilir. Ogretmen zaman zaman
diger cocuklar konusurken cocuga “Dinle!” yonergesi
vererek “Arkadasin ne soyledi?” sorusunu sorabilir. Bu
sayede cocugun dinleme becerisini aktif olarak kul-
lanmasi desteklenebilir. Canlandirma sirasinda ihtiyag
halinde cocugun dogal isaretlerden, goérsellerden ya-



rarlanmasina firsat verilmelidir. Cocugun dodgal isaret-
lerinin sozel ifadesi 6gretmen tarafindan séylenmeli-
dir. Ogretmen ya da uygun diizeydeki akrani cocugun
gosterdigi nesnelerin ismini sdylemelidir. Cocuk ifade
edici dil becerilerini kullanmasi konusunda cesaret-
lendirilmeli, pekistirilmelidir. Cocugun konusmasi
sirasinda sOylemekte guglik yasadigi kelimelere mo-
del olunmali ve kelimelerin dogru halini tekrar etmesi
saglanmalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin acik ve ¢alisir durumda oldugu 6gretmeni tarafin-
dan kontrol edilmelidir. Cocuk etkinlikte 6gretmenini
net gorebilecedi ve en iyi dizeyde duyabilecedi bir
noktadan etkinlige katilmalidir. ihtiyac duyuldugunda
isitme yetersizligi olan cocuklar icin onerilen uyarla-
malardan faydalanilabilir.

Hikaye cocugun dil diizeyine uygun anlatilmalidir.
Canlandirma sirasinda ¢ocuga dil diizeyine uygun rol
verilmelidir. Cocuk s6zel dil kullanmasi konusunda ce-
saretlendirilmelidir. Cocugun yeni 6grendigi kelimele-
ri (yasli, yorgun gibi) tekrar etmesi ve konusmasi sira-
sinda kullanmasi saglanmalidir. Cocugun eksik, hatali
ve yanlis ifadelerinin dogru haline 6gretmen aninda
model olmalidir. Yine ¢cocugun dil becerileri diizeyine
gore de ifadeyi tekrar etmesi saglanmalidir. Cocugun
ifadeleri dil becerileri dlizeyine uygun genisletilmeli-
dir. Ornegin “domates” diyen cocugun ifadesi “Doma-
tes istiyorum.” seklinde genisletilebilir. Canlandirma
sirasinda ¢ocuk almak istediklerini dogal isaretlerle
gosterebilir bu durumda ¢ocuktan ifade edici dilini de
kullanmasi istenmelidir. Degerlendirme bolimundeki

Dil Gelisim Alani

sorular cocugun ifade edici dil becerileri dlizeyine uy-
gun, cevap verebilecegi sekilde sorulmahdir. Cocuga
konusmasi sirasinda ek stire verilebilir. Cocuk konus-
masi bitene kadar dinlenmelidir.

Cocugun dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu,
o6gretmenini dinleyebilecegdi ve gorebilecegi bir nokta-
dan etkinlige katihmi saglanmalidir. Model alabilecegi
bir arkadasi da yanina oturtulabilir. Hikaye anlatimi
bittikten sonra cocuda hikaye ile ilgili basit diizeyde
birkag soru sorulabilir. Canlandirma sirasinda ¢ocuga
uygun rol verilebilir. Cocuk yardimsever rollinde ise ta-
lep edilen Urlinlerin sayisi azaltilabilir. Markette ¢ocu-
gun sevdigi Urtinlere de yer verilebilir. Arkadaslari can-
landirma yaparken ¢ocukla zaman zaman g6z temasi
kurulabilir ve uygun dinleme becerileri tim sinifa ha-
tirlatilabilir. Cocugun etkinlige katilimi ve uygun dav-
ranislari (roliinu yerine getirme, 6gretmenini dinleme,
arkadaslarini izleme vb.) pekistirilmelidir.

Etkinlikte kullanilacak karton ¢ocugun ulasabile-
cegi mesafeye asilmalidir. Cocuk destek araclar kulla-
niyorsa (tekerlekli sandalye, yuriteg gibi) etkinlige bu
araclarla katilmasina firsat verilebilir. Cocugun etkin-
likte uygun rol almasi saglanabilir. Oturarak da katila-
bilecegi roller verilebilir. Cocuk roli sirasinda elini ve
parmaklarini kullanmakta gliclik yasiyorsa 6gretmen
cocuga fiziksel yardim sunabilir. Cocugun duvardaki
kartona gorselleri yapistirmasi gerekiyorsa 6gretmen
ya da bir akrani gerektigi yerde cocugu destekleme-
lidir.
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Etkinligin Adi : Mektup Gonderiyoruz

Etkinlik Cesidi : Turkce, Okuma Yazmaya Ha-

zirlik ve Sanat (BUtlnlestirilmis
Etkinlik)

Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 12

: Yazi farkindahigi gosterir.

Gostergeleri : Duygu ve diistincelerini bir ye-
tiskine yazdinir. Yazinin gunliik

yasamdaki 6nemini aciklar.

Kazanim 5 : Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri : Duygu, distlince ve hayallerini sdyler. Duygu ve dustincelerinin nedenlerini soyler.

Materyaller : Zarf, A4 kagidi, boya kalemleri, mektuplasma/postane/postaci ile ilgili bilgilendirici vi-

deolar.

Kavramlar/Sozciikler : Mektup, postane, postaci

Ogrenme Sireci “Ona ne s6ylemek istersin?”

= Cocuklarla yarm ay diizeninde oturulur. in- “O nasil biri? Neden ona mektup géndermek
sanlarin birbirleri ile nasil haberlestigi lizerine istedin?”

sohbet edilir. Telefon ve bilgisayarlarin eskiden
olmadigi, insanlarin birbirlerine yazi yazip, yaz-
diklari kagitlan zarflara koyup; bunlari postane/
postaci araciligiyla sevdiklerine gonderdiklerin-
den bahsedilir. Gelen mektuba cevap yazdiklar

“Onunla ilgili hayallerin var mi? Onunla neler
yapiyorsunuz? Onunla baska neler yapmak ister-
din, bunlani da yazalim mi? Ondan istedigin bir
seyler var mi?”

ve aradaki bekleyis stresinden bahsedilir. Mek-
tuplasma, postane ile ilgili bilgilendirici videolar
izletilir.

Cocuklara; ailelerine, arkadaslarina ya da sevdik-
lerine mektup yazacaklari soylenir. Yazi yazmayi
henliz bilmedikleri icin mektuplarini 6gretme-
nine yazdiracaklari, sonrasinda kendilerinin di-
ledigi gibi mektuplarini siisleyip zarfa koyabile-
cekleri soylenir.

Her cocuk kendi kagidina istedigi gibi resimler
¢izmeye, siislemeye, kendi mektubunu tasarla-
maya baslar. O esnada 6gretmen elinde kalem
ile tek tek her cocugun yanina ugrayarak sorular
sorar:

“Bu mektup kime? O zaman zarfin disina alici
ismi olarak o kisiyi yazalim.”

“O zaman bu soylediklerini suraya yaziyorum,
sen stislemeye devam edebilirsin. Son olarak ekle-
memi istedigin bir sey var mi?”

Mektuplar hazirlandiktan sonra zarflara konur
ve ailelerine ya da sevdiklerine teslim edilmek
Uzere ¢antalarina konur.

Tekrar sohbet diizenine gecerler ve 6gretmen
cantasindan cocuklara yazdigi strpriz bir mek-
tup cikarir: “Bu mektup size. Ben bu mektubu
size yazdim. Simdi acip okumak istiyorum.” der
ve okumaya baslar.

“Sevgili cocuklarim. Bu mektubu size bliyiik bir
heyecanla yaziyorum. Size dlistincelerimi, duygu-
lanimi anlatabilmek cok giizel. insanlar duygula-
rini ve dlistincelerini her zaman konusarak anlat-
mazlar. Bazen yazi yazarak anlatirlar. Ben de bu




ylizden size mektup yazmaya karar verdim. Her
glin okula geliyorsunuz. Beraber etkinlikler yapi-
yoruz. Oyunlar oynuyoruz. Yeni seyler 6greniyo-
ruz. Kurallara uyuyorsunuz. Birbirinize yardim edi-
yorsunuz. Bu ylizden size tesekklir etmek istedim.
Sizlerle vakit gecirmek cok glizel. Sizleri seviyorum.
Sevgiler. Ogretmeniniz ... ”

Ogretmen mektubu okuduktan sonra cocukla-
rin mektup hakkinda disincelerini sorar, soh-
bet ederler. Yazinin iletisimdeki dnemine vurgu
yapilir. insanlarin sadece konusarak degil, yazi
yoluyla da iletisim kurduklari séylenir.

Mektuplar disinda birbirimize ne gdnderebili-
riz? Postacilar sadece mektup mu tasir?

Sizce mektuplarimiz cok uzaklara nasil gider?
Denizleri, daglari nasil asar? Postacilar mektup-
lari sadece yurlyerek mi tasir?

Mektuplar fotografli olabilir mi? Mektup zarflari-
nin icine baska neler koyabiliriz?

Dil Gelisim Alani

Sadece sevingliyken mi mektup yazariz? Mek-
tupta baska neler anlatiriz?

Tum aile bireylerinin birbirine mektup yazmasi
istenir. Evde okuma yazma bilmeyen tim kuigtik
cocuklar da evdeki bir yetiskinden yardim alarak
mektubunu yazdirir. Ayrica resimleriyle mektu-
bunu renklendirir. Sohbet vakti yapilir. Bir yetis-
kin tiim mektuplari acar, tek tek okur. Etkinligin
sonunda birbirlerine duygularini anlatmanin,
fikirlerini paylasmanin ne kadar 6nemli oldugu
konusulur.

Evin bir kosesine bir posta kutusu yapilr. Her-
hangi artik materyal (yogurt kutusu, kicuk koli
vb.) ile yapilan bu posta kutusu ile istedikleri za-
man birbirlerine mektup gonderirler. Aile birey-
leri her hafta kendilerine mektup yazan var mi
diye kutuyu kontrol eder. Birbirleriyle mektup
yoluyla iletisim kurarlar.

Etkinlik asamalari sirasiyla ve acik ifadelerle cocuga
anlatilmalidir. Etkinligin her bir asamasinda ne yapilla-
cagr hakkinda ¢ocuga yonerge verilebilir. Yonergeler
gerektiginde tekrar edilebilir. iletisim yollari hakkinda
sohbet edilirken ¢cocugun sohbete katilmasi saglan-
malidir. Soru yoneltilerek sohbete dahil edilebilir. Vi-
deo izleme sirasinda video zaman zaman duraklatilip
¢ocuga sorular sorulabilir ve videodaki olaylar hakkin-
da kisa bilgiler verilebilir. Cocugun etkinlige katihmi ve
uygun davranislari (mektup okurken 6gretmenini din-
leme, video izleme, mektubunu sisleme vb.) pekisti-
rilmelidir. Mektup hazirlama sirasinda ihtiya¢ duyuldu-
gunda cocuga mektubuna yazilabilecekler hakkinda
ornek climleler sdylenerek yonlendirici olunabilir ve
ipuglari sunulabilir.

Etkinlik strecinde cocug@a verilecek yonergeler acik,
anlasilir ve kisa olmalidir. Yonergeyi verirken g6z tema-
si kurulmasina dikkat edilmelidir. Videonun siiresi ve

izletilme sayisi cocuga gére planlanabilir. iletisim arac-
lari ve mektuplar hakkinda konusurken ¢cocugun soh-
bete dahil olmasi icin firsatlar yaratilmalidir (Sohbete
katilmasi icin cocuga soru yoneltilebilir). Konusma
sirasinda cocugun sevdigi telefon, tablet gibi iletisim
araclar varsa onlardan bahsetmesi saglanabilir. Mek-
tubunu siislemesi sirasinda cocugun sevdigi materyal-
leri kullanmasina firsat verilebilir. ihtiyac halinde cocu-
ga mektubunda kullanabilecegi climlelere 6rnekler
ve kurdugu basit cimlelerine de genisletilerek donit
verilebilir. Cocugun etkinlige katilimi ve uygun davra-
nislari (mektup okurken 6gretmenini dinleme, video
izleme, mektubunu stisleme vb.) pekistirilmelidir.

Etkinlik 6ncesi etkinlik alanlar cocuga inceletilmeli
ve detayll betimlenmelidir. Ogretmen mektuplasma
ve postane ile ilgili bilgilendirici videolari izlerken ¢o-
cuga ayrintili betimleme yapmalidir. Gérme yetersiz-
ligi olan cocugun mektubu Braille alfabesiyle yazila-
bilir ve cocugun yazilanlar parmaklariyla dokunarak
incelemesi istenebilir (Cocuk Braille alfabesini heniiz
okumayi bilmese de dokunsal farkindalik kazanabilir.).
Ogretmen etkinlik éncesinde hazirladigi masayi ¢o-
cuga inceletmeli ve betimlemelidir. Cocugun mektu-



bunu istedigi gibi stisleyebilmesi icin “cikartma etiket-
ler, pullar, simli evalar vb. farkl dokunsal materyaller
masada hazir bulundurulmahdir. Cocuga mektubunu
sislerken ihtiyac halinde sozel ipucuyla ya da fiziksel
yardimla destek olunabilir. Siniftaki diger cocukla-
rin hazirladigr mektuplar da ¢ocuga betimlenmelidir.
Kimler mektuplarini nasil stislemis, neler yapistirmis,
dokunarak incelemesine de firsat verilebilir. Cocugun
mektubunu 6gretmeni zarfa yerlestirebilir. Zarfin Gize-
rine cocugun istedigi dokunsal bir materyal yapistiri-
labilir. Ogretmen cocuklara yazdigi mektubu okurken
yavas, anlasilir bir dille okumalidir. Degerlendirme sira-
sinda ¢ocuk, sorulara cevap vermekte zorlanirsa 6gret-
men sozel ipucuyla cocuga destek olmalidir.

Ogretmen az géren cocugun gdrme keskinligini,
gorme mesafesini ve gérme alanini dncelikle belirlerse
c¢ocugun etkinlige katihmini da o denli arttirabilir. Et-
kinlik dncesinde cocugun gérme diizeyine uygun sinif
ortaminin 1sik diizeyi (ne ¢ok parlak ne de cok los isik
olmamali) ayarlanmalidir. Cocugun videolari rahatlik-
la gorebilecegi, gorme diizeyinden en yiiksek diizey-
de yararlanabilecegi bir yere oturmasi saglanmalidir.
Cocugun kullandigi bir cihaz varsa (teleskopik gozlik,
blyltec vb.) etkinlik sirasinda kullanmasina firsat ve-
rilmelidir. Ogretmen cocugun mektubunu yazarken
yanina oturmali ve yazarken de sesli okumalidir. Co-
cugun mektubu susleyebilmesi icin “renkli/kalin uglu
boya kalemleri, renkli pullar, renkli elisi kagitlari, renkli
evalar, renkli grafon kagitlari” gibi farklh materyalleri
kullanmasi saglanmalidir. ihtiya¢ duyuldugunda mek-
tubunu suslerken ¢ocuga sézel ipucu sunulabilir. Co-
cugun mektubu istedigi renkte zarfin icerisine konu-
labilir. Ogretmen cocuklara yazdigi mektubu okurken
az goren cocugu yanina oturtabilir. Degerlendirme
sirasinda cocuk, sorulara cevap vermekte zorlanirsa
ogretmen sozel ipucuyla cocugu desteklemelidir.

Etkinlige baslamadan Once c¢ocugun isitme ci-
hazinin kontrolii 6gretmeni tarafindan yapilmahdir.
Cihazin agik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalidir. Cocugun 6gretmenini en iyi dizeyde
duyabilecegi, jest ve mimiklerini net gorebilecegdi bir
konumdan etkinlige katilimi saglanmalidir. Sohbet si-
rasinda jest ve mimiklerin etkin kullanilmasina dikkat
edilmelidir. Sohbet etkinlikleri sirasinda postane, pos-
taci, zarf gorselleri kullanilmalidir. Cocugun ifade edici
dil becerileri diizeyine gore yeni 6grendigi kelimeler

tekrar ettirilmelidir. Sohbet sirasinda cocugun yeni 6g-
rendigi kelimeleri kullanmasi saglanmalidir. Cocugun
mektubunu 6gretmenine yazdirirken dogal isaretler-
den ve gorsellerden yararlanmasi saglanmalidir. Cocu-
gun dogal isaretlerinin ve gosterdigi gorsellerin s6zel
ifadesi 6gretmen tarafindan séylenmelidir. Mektup ya-
zilirken ¢ocuga yoneltilen sorular (“Bu mektup kime?
O zaman zarfin disina alicr ismi olarak o kisiyi yazahm.
Ona ne soylemek istersin?” vb.) cocugun dil becerileri
diizeyine uygun olarak basitlestirilebilir. Cocuk ifade
edici dil becerilerini kullanmasi konusunda cesaret-
lendirilmeli ve pekistirilmelidir. Cocugun ifade edici dil
becerileri diizeyine gore (tek kelimelik, iki ya da daha
fazla kelimelik) ifadelerine genisletme yapiimalidir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocugun isitme cihazi-
nin kontrolli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve calisir durumda oldugundan emin olunma-
lidir. Cocugun isitme dlzeyinden en yiiksek diizeyde
yararlanacadi sekilde etkinlikler uygulanmalidir. ih-
tiyac duyuldugunda isitme yetersizligi olan cocuklar
icin dnerilen uyarlamalardan faydalanilabilir.

Etkinlik cocugun dil becerileri diizeyine uygun
anlatilmahdir. Etkinlik ve degerlendirme siirecindeki
sorular da cocugun dil becerileri dlizeyine uygun so-
rulmahdir. Cocuk, etkinlik sirasinda konusmaya tesvik
edilmeli ve cesaretlendirilmelidir. Cocugun yeni 6g-
rendigi kelimeleri (postane, zarf, mektup) tekrar et-
mesi ve konusmasi sirasinda kullanmasi saglanmalidir.
Gocugun eksik, hatali ve yanlis ifadelerinin dogru ha-
line 6gretmen model olmalidir. Yine cocugun dil be-
cerileri diizeyine gore de ifadeyi tekrar etmesi saglan-
malidir. Cocuga konusmasi sirasinda ek siire verilebilir.
Gocuk konusmasi bitene kadar dinlenmeli, takildigi
kelimelere 6gretmen model olmalidir.

Etkinlik asamalari sirasiyla ve acik, anlasilir ifadeler-
le cocuga anlatilmahdir. Etkinligin her bir asamasinda
ne yapilacagi hakkinda ¢cocuga yonerge verilebilir. Yo-
nergeler gerektiginde tekrar edilebilir. Cocugun dikkat
dagitici uyaranlarin ez az oldugu, 6gretmenini en iyi
diizeyde duyabilecedi ve net gorebilecegi bir nokta-
dan etkinlige katilimi saglanmalidir. Model alabilecegi
bir arkadasi da yanina oturtulabilir. iletisim araclari ve
mektuplar hakkinda konusulurken cocuga s6z hakki



verilmeli, sohbet sirasinda sorular sorulmaldir. Mek-
tup hazirlama, sohbet etkinlikleri sirasinda ¢ocukla
g6z temasi kurulmasina dikkat edilmelidir. Cocugun
etkinlige katilimi ve uygun davranislari (mektup okur-
ken 6gretmenini dinleme, video izleme, mektubunu
susleme vb.) pekistirilmelidir.

9. Bedensel Yetersizligi Olan Cocuklar icin

Ogretmen etkinlik 6ncesinde cocugun giivenli bir

OGRETMEN NOTLARI

Dil Gelisim Alani .—

sekilde oturmasini saglamalidir. Mektubu siisleme si-
rasinda ¢cocugun mektubu masaya bantla yapistirila-
rak sabitlenebilir. Cocuk elini ve parmaklarini kullan-
makta gucliik yasiyorsa resim yapmasi yerine cikartma
etiket yapistirmasi da istenebilir. Cocuga ihtiyag halin-
de resim yapmasi sirasinda fiziksel yardim sunulabilir.
Mektubun zarfin icine konulmasi sirasinda cocuga yar-
dim edilebilir.
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Etkinligin Adi : Minik Kitabim

Etkinlik Cesidi : Turkge, Sanat ve Okuma Yaz-
maya Hazirlik (Butlinlestirilmis

Etkinlik)

Yas Grubu :48-72 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 11 : Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri : Cevresinde bulunan yazili ma-
teryaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumayi taklit

eder. Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12 : Yazi farkindahgi gosterir.

Gostergeleri : Cevresindeki yazilar gosterir. Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir. Ya-
zinin yonuni gosterir. Duygu ve distincelerini bir yetiskine yazdirir. Yazinin giinliik ya-

samdaki dnemini aciklar.
Materyaller : Dergilerden kesilmis gorseller, fon kartonu, makas, yapistirici ve ¢esitli boya kalemleri.

Kavramlar/Sozciikler : Yazar.

maya, tahmin etmeye calisir. Kimilerinin kitabi-
nin kapaginda rengarenk gorseller, kimilerinde
sade bir ¢izim, kimilerinde sadece kitap ismi var-
dir. Bunlara dikkat cekilir.

Ogrenme Sireci

= Ogretmen giiniin basinda sinifa elinde bir kitap
ile girer. Etkinlik vaktine kadar ara ara kitabi ile
mesgul olarak dikkat cekmeye calisir. Sayfalarini

karistirir, yazilarina odaklanarak bir sayfasini de- = Kapak incelemeleri bittikten sonra kitabin say-
rinlemesine inceler, kitabin arka kapagina bakar. falarini cevirmelerini ve sessizce bir siire kitabi
incelemeleri istenir. Sonrasinda yazilarin yon,
sayfayi cevirme yon(, noktalama isaretlerine de
dikkat cekilir. Tim bu inceleme asamalari bittik-
ten sonra herkesin kendine ait minik bir kitabini
hazirlayacagi etkinlik asamasina gecilir.

= Etkinlik vakti gelince cocuklara evinden getirdi-
gi bu kitabi glin icinde fark edip fark etmedikle-
rini sorar. Bu kitabin en sevdigi kitap oldugunu
soyler. Bu aralar bu kitap ile mesgul oldugunu,
icinde anlatilan hikayenin cok keyifli oldugun-
dan bahseder. Hep beraber kitaplar hakkinda = Etkinlik masasina gecen cocuklar 6gretmenin
sohbet edilir ve cocuklara sorular yoneltilir. onlar icin énceden hazirladigi minik bir kitap
boyutunda kesilmis fon kartonlari, onlerin-
de bulunan cesitli boya kalemleri, siislemeler,
mumkunse kolaj yapabilecekleri 6nceden der-
gilerden kesilmis resimler ile 6zglirce diledikleri
gibi bir kitap hazirlarlar.

= Ogretmen cocuklar, siniftaki kitap merkezin-
den begendikleri birer kitap almaya davet eder.
Cocuklar ortaya sevdigi kitaplar birakarak, ya-
rnm ay seklinde kitaplarin etrafinda otururlar.
Beraber sectikleri kitaplari incelemeye baslar-
lar. Kitabi agmadan 6nce kapaklarini incelerler. = Kitaplarinin kapagina, kitap ismi ve yazar olarak

Ogretmenin de kendi elindeki kitap (izerinden
yonlendirmeleriyle, kapakta bulunan yazar ve
kitap ismi kisimlarina dikkat cekilir. Herkes kendi
kitabinda yazan kitap ve yazar ismi kismini bul-

kendilerinin isimleri 6gretmen yardimiyla yazilir.
Kitabin icine yazilmasini istedikleri duygu ve di-
stinceleri, olay veya konu varsa, 6gretmen bun-
lari da ¢ocuklarin talebine goére yazar.




Cocuklarin hazirladiklan kitaplar sinifin kitap
merkezine konulur ve kitap okuma saatinde
cocuklarin hazirladiklari kitaplarn arkadaslarina
sunmalari istenir.

Sirasi geldiginde kendi kitabini sinifa sunacak
olan cocuk, sectigi bir arkadasina imzalayarak
kitabini hediye edebilir.

Kitaplar sadece kagit ve yazidan mi olusur? Bas-
ka hangi malzemelerden kitap Uretebiliriz?

Karton, kagit yerine bir beyaz carsaf ile kitap
yapmak nasil olurdu?

Yazarlar neden kitap yazar? Canlari sikildigi igin
mi? Ya da ¢ok heyecanlandiklari bir olayi bizlere
anlatmak icin mi? Yoksa sadece bilgi vermek icin
mi?

Dil Gelisim Alani

Evde, ailenizden en ¢ok kim kitap okur?

Evinizde ailenize ait bir kiitiphane/kitaplik var
mi?

Kitaplar konusur mu? Ses ¢ikarabilirler mi? Sizce
sesli kitaplar var midir?

Ebeveynlerden evde bulunan, en sevdikleri kita-
bi secip cocuga tanitmalari istenir. icerigi, konu-
su, kitabin kapag, sayfalari incelenir.“Bu kitabin
kapagi baska nasil olabilirdi?” diye diistinerek ki-
taba yeni bir kapak tasarlayip, beraber resim ¢iz-
meleri istenir. Cocuk arkadaslarina tanitmak icin
kitabr ailesinden 6diing alip, sinifa getirebilir.

Sinifa getirilen kitabin cocugun dikkatini ¢ektigin-
den emin olunmalidir. Ogretmen etkinlige baslama-
dan 6nce 6n hazirhk amaciyla cocuktan kitabi isteni-
len yere birakmasini ya da kitabi kendisine getirmesini
isteyebilir. Yine etkinlik 6ncesinde cocugun sectigi
kitabi incelemesine zaman verilmelidir. Kitap hakkin-
da konusulurken ¢cocugun da katilimi tesvik edilmeli
ve pekistirilmelidir. Cocugun kitap hakkinda kurdugu
ctimleleri dil diizeyine gdre genisletilmelidir. ihtiyac
halinde yazar ismini bulma ve kitap olusturma sira-
sinda ¢cocuga ipucu (sézel ipucu, model olma ya da
fiziksel yardim) sunulabilir. Kendi kitabini sinifa sunma
sirasinda ¢ocuk cesaretlendirilmelidir.

Etkinlik sirasindaki yonergeler cocuga acik, anlasilir
ve sade bir sekilde sunulmalidir. Etkinlik siiresi cocu-
gun yeterlilik diizeyine gore planlanabilir. Kitap ha-
zirlama sirasinda cocuga sevdigi gorseller verilebilir.
Kitabi imzalayip arkadasi ile paylagsma sirasinda ¢ocuk
desteklenmelidir. Cocuk iletisim baslatabiliyor ise 6g-
retmen “Haydi, kitabini arkadasin ile paylas.” diyerek
yonlendirici olabilir. Cocuk iletisim baslatmada guclik
cekiyor ise 0gretmen, bir arkadasinin imzal kitabini

¢ocuga vermesini ve ondan da imzali kitabini almasini
saglayabilir.

Galismaya baslamadan once etkinlik alanlar ¢o-
cuga inceletilmeli ve detayli betimlenmelidir. Ogret-
men kitap merkezinden kitap alma sirasinda ¢ocuga
rehberli yirime seklinde eslik edebilir (Not: Goérme
yetersizligi olan kugik yastaki cocuklar boylar kisa
oldugundan 06gretmeninin bileginden tutarak reh-
berli yuruyebilirler.). Kitap merkezinde ¢cocuga yone-
lik hazirlanmis nesne kitabr yer almalidir. Bu nesne
kitabi guinlik hayatta cocugun da ayirt ettigi somut
nesnelerle (pamuk, aga¢ yapradi, agac dali, dis firca-
s, toka vb.) hazirlanmalidir. Cocugun nesne kitabi ha-
zirlanirken fon kartonlarinin lizerine somut nesneler
yapistirilarak, hikayede gecen olaylar basit bir sekilde
olusturulabilir. Nesne kitabinin her sayfasina hikayeyi
anlatan basit kelimelerle 1 ya da 2 climle Braille alfabe-
siyle yazilabilir. Cocuk, Braille alfabesini heniiz bilmese
de okuma farkindaligi kazanmasina yardimci olunabi-
lir. Bu sekilde hazirlanan nesne kitabi sayfalar klasor
yardimiyla kitap haline getirilebilir. Hazirlanan nesne
kitabinin 6n kapagina kitabin ve yazarin adi Braille al-
fabesiyle yazilabilir, ayrica kitabin icerigini anlatan bir
ipucu da eklenebilir. Ornegin agaclari anlatan bir hika-
ye ise yaprak ya da agac dali yapistirilabilir. Ogretmen
hikaye anlatimi icin cocugu yanina oturtabilir. Cocuk



nesne kitabini ilk dnce 6gretmenin anlatimi esliginde
incelemelidir. Sonrasinda Braille alfabesiyle yazilan ya-
zilarin yon(, sayfayi cevirme yon(, noktalama isaret-
lerini de 6gretmenle beraber incelemelidir. Cocugun
hikayeyi arkadaslarina bagimsiz bir sekilde anlatabil-
mesi icin hikdyedeki nesneleri incelemesine zaman
verilmelidir. Cocugun etkinlikteki gecisleri ve etkin-
likte o0 an neyin yapildigini anlamlandirmasi icin diger
arkadaslarinin davranislari zaman zaman sesli olarak
betimlenmelidir. Kitap hazirlamasi i¢in ¢ocuga uygun
farkli dokulardan olusan nesneler etkinlik masasinda
hazir bulundurulmalidir. Cocuga etkinlik masasinda
bulunan nesnelere (kasik, tarak, digme, tas, cicekler,
agac dallari vb.) dokunarak nasil bir hikaye olusturabi-
lecegini diistinmesi icin zaman verilmelidir. Ogretmen
bu suirecte cocuga gerektigi yerde ipucu sunabilir, onu
yonlendirebilir. Kitap sayfasi seklinde kesilmis fon kar-
tonlarina ¢cocugun istedigi nesneler birlikte yapistirila-
bilir. Daha sonra 6gretmen ¢cocugun olusturdugu hika-
ye kitabinin adini, yazarin adini ve icerigindeki yazilan
Braille alfabesiyle yazarak sayfalara yapistirabilir.

Etkinligin yapilacadi sinif ortaminin 1sik diizeyi (cok
los ya da cok parlak olmamali) az géren ¢ocuk dikkate
alinarak ayarlanmalidir. Calismaya baslamadan 6nce
kitap merkezinden kitap alma sirasinda 6gretmen ¢o-
cuda eslik edebilir. Kitap merkezinde ¢cocugun gérme
diizeyine uygun olarak hazirlanmis kitaplar olmalidir.
Cocuga hazirlanacak hikaye kitabi bliylik boyutta, can-
Il kontrast renklerde ve zemin zithdina dikkat edilerek
hazirlanmalidir. Cocugun kullandidi herhangi bir cihaz
(blyutec, teleskoplu goézliik vb.) varsa kitabi incelerken
bu cihazlan kullanmasina izin verilmelidir. Ogretmen
hikaye kitabini incelerken ¢ocugu yanina oturtabilir.
Hikaye kitabinin incelenmesi asamasinda 6gretmen
cocuga eslik edebilir, kitapta gordiigu seyler hakkinda
cocukla konusabilir. Kitap yapimi icin blyulk boyutta ke-
silmis renkli fon kartonlari, anlasilir/basit ¢izimli/zemin
zithgr olusturulmus gérme diizeyine uygun biyuklikte
resimler, yapistirici, ucu kalin boya kalemleri, farkl renk-
lerde susler kullanilabilir. Cocuga hikaye kitabini olus-
turma sirasinda ipucu sunulabilir ya da gerektigi yerde
akran desteginden faydalanilabilir.

Etkinlige baslamadan Once c¢ocugun isitme ci-
hazinin kontroli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir.
Cihazin agik ve calisir durumda oldugundan emin
olunmalhdir. Cocuklar kitap merkezinden kitap almaya

gittikleri sirada isitme yetersizligi olan ¢cocuga 6gret-
men veya uygun diizeydeki akrani model olmalidir.
Bu esnada yapilan eylemin so6zel ifadesi séylenmelidir
(“Kitap merkezinden kitap aliyoruz!” gibi.). Cocugun
o6gretmenini en iyi diizeyde duyabilecedi, jest ve mi-
miklerini net gorebilecedi bir noktadan sohbete kati-
limi saglanmalidir. Sohbet sirasinda griltili seslerin
olusmamasina dikkat edilmeli ve ¢ocuklarin sirayla
konusmalari saglanmalidir. Ogretmen kitap hazirlama
asamasinda cocuga model olabilir. ifade edici dil bece-
rileri sinirli diizeyde olan cocugun kitabinin adini, gor-
sel kart gibi materyallerden gostermesi saglanabilir.
Cocuk, kitabini sunma sirasinda gerek goruldigiinde
sozel ifadelerine ek olarak gorsellerden, dogdal isaret-
lerden yararlanabilir ve bu asamada 6gretmen ¢ocuga
destek olabilir.

Etkinlige baslamadan 6nce ¢cocugun isitme cihazi-
nin kontrolli 6gretmeni tarafindan yapilmalidir. Ciha-
zin acik ve calisir durumda oldugundan emin olun-
mahdir. Kitap merkezinden kitap alinirken yénergeler
cocugun alici dil becerileri diizeyine uygun verilmeli-
dir. Cocugun 6gretmenini en iyi diizeyde duyabilecegi
bir noktadan etkinlige katilimi saglanmaldir. Sohbet
sirasindaki sorular ¢cocugun dil becerileri dizeyine
uygun sorulmalidir. Sohbet esnasinda, “Simdi ... ar-
kadasinizi dinliyoruz.” seklinde yonergeler ile cocugun
dikkati konusacak arkadasina ¢ekilmelidir. Sohbet sira-
sinda olasi guiriiltliyl engellemek amaciyla ¢ocuklarin
sirayla konusmalari saglanmaldir. Yazar, kitap kapagdi
gibi yeni kelimeler ¢cocuga tekrar ettirilmeli ve ¢cocu-
gun yeni kelimeleri kullanmasi saglanmaldir.

Sohbet cocugun alici dil becerileri diizeyine uygun
olmalidir. Cocuk sohbete katilmasi icin cesaretlendi-
rilmelidir. Cocugun eksik veya hatali ifadeleri (kitap
kelimesine kit, pitap demesi gibi) kabul edilmeli ve
ogretmen tarafindan ifadenin dogru telaffuzu soy-
lenmeli ve cocuda tekrar ettirilmelidir. Sohbet esna-
sindaki sorular cocugun dil seviyesine uygun olarak
sorulmahdir. Cocugun ifadeleri 6gretmen tarafindan
genisletilmelidir. Ornegin “Kitabin icinde neler var?”
sorusuna ¢ocuk “resim” diye cevap verdiyse, 6gretmen
“Resimler var!” seklinde genisletme yapabilir. Cocugun
¢ikarmakta zorlandigi sesler ya da kelimeler telaffuz
edilirken; cocugun dikkatini tamamen 6gretmenine
verip sesin ciktisini ayirt etmesi saglanmali, ses ya da
kelime cocuga taklit ettirilmelidir.



8. Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu
Olan Cocuklar Icin

Cocugun dikkat dagitici uyaranlarin en az oldugu
ve 0gretmenine yakin bir yere oturmasi saglanmalidir.
Cocugun etkinlik siirecinde uygun davranislari (kitabi-
ni inceleme, 6gretmenini dinleme, kitabini olusturma
vb.) pekistirilmelidir. Cocuga etkinlik sirasinda sorum-
luluklar (resimleri etkinlik masasina tasima gibi) verile-
bilir. Etkinlik hakkinda sorular sorularak, kitap hazirla-
ma sirasinda sohbet edilerek cocugun etkinlige olan
ilgisi, dikkati artinlmahdir. Mini kitap yapiminda ¢ocuk
icin az detayli ve basit diizeyde gorseller tercih edilme-
lidir. Sohbet esnasinda, “Simdi ... arkadasinizi dinliyo-
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ruz” seklinde yonergeler ile cocugun dikkati konusa-
cak arkadasina cekilmelidir.

9. Bedensel Yetersizligi Olan Cocuklar icin

Siniftaki kitaplar bedensel yetersizligi olan cocu-
gun da ulasabilecegi sekilde konumlandiriimaldir.
ihtiya¢ duyuldugunda kitap merkezinden kitap alir-
ken cocuga fiziksel yardim sunulabilir. Fiziksel yardim
cocugun bagimsiz hareket etmesini engellemeyecek
diizeyde olmalidir. Cocugun tutmada, kavramada zor-
lanmayacadi kitaplar secmesi saglanmalidir. Cocuga
mini kitap hazirlama asamasinda uygun ipucu (s6zel
ipucy, fiziksel yardim gibi) sunulmahdir.
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