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Elt'rlrl firtinas: ve beyin eseri teknikleri birbirine benzedigi icin
karigtirilma ihtimali yiksektir. Aradaki benzerlik ve Farklar:
netlestirmek icin asadidaki kavram karsilagtirma tablosunu
incelameniz 'f!'f‘ﬂ"h'dir'.
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[ Oreok Castiver )

e \

% Har ikisinde de azerinde celiskili dastneceler alan, herkesin ortak
paydada bulusmadigi kenular kullanilir.

* Bilimsel dadrular her ikisinde de tartigma konusu elarck ele alinmaz

% Her ikisinde de fikirler elestirilmez, yarqilanmaz, kinanmaz ve alaya

alinmaz.

“ Her ikisinde de sdrecin sonunda konuyla ilgili bir karar alinmaz. Armere

\ yeni tutum ve gérasler 8§renmektir. J 3
"
b W

E 5N likert kullandsr. 11 ! Grenelde ¥'la zaman zaman 5 likert \

¢ (réras panolar kullanilir. kullarr
; i ! (réras kartlar kullanidie.

* lki turdan olusur. lik turds sgrenciler a3 aFY KUDanLr.
kenuyla ilgili garuslerini aciklar, ikinei * Tek turdan olusur. Ofrenciler konuyla
turda ise varsa gérasa dedisen ilgili garaglerini agiklar.

dgrenciler aciklama yapar.




] .E'E"I'J-ﬂ firtinasi afkin.fjgf kisa

sUFrar.
@ Deyin firtinasinda 6grencile- 7
rin dretecegi fikir Sayisi ) g

SiFl Fiﬂ'ﬂdﬂ"]h‘l‘lﬂl A‘I“Iﬂ{ Fﬂk
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@ e yin eseri Efki'ﬂiigi' LIZLIA
SUFEF.

iy Ba}ﬂn eserinde her
ﬁgrﬂnci'ﬂin kmu_ﬂa ilgih' 3

tane fikir Gretmesi Her'ﬂkjr.

fazla fikir dretmektir. Grtﬂf‘: DEE'[["‘“ET % Ea'ﬁn eserinden fikirler
o Eﬂ’fin firtinasinda fikirler :_._—- ':,-urumiamr ve simiflandirilir.

}.rclmmlanmaz. simitlandiFilmaz

4

{

| dratir.

@ Her ikisinde de ﬁgmnrsﬂﬂﬂn ﬂreﬁfgj fikirler a.fu':,ra

ﬂ.’] FIMMOZ,

@ Her ikisinde de Egrﬂncifﬂrin yaratici dirsirmme becerileri

qelismektedir

| ® Her ikisinde de Egr'anr:i.fﬂr' kr:lnu:,,riﬂ' Iigih’ olarak fikirler

Y



-ﬂgrﬂmu

yaklagiminda &drenemeye

Tam Brenme }raHaglml ile F.I"'ﬂj'l"dmfl agretim hdm.l'gﬂ arasinda benzerlikler, |
farkhiliklar ve yakin iliskiler vardir. Hatta pregramls 8gretim teknidi, tam
" &gr:mﬂ'ur icin kullandan +mnﬂa}.rr¢'r
ek etkinliklerden biridir. Bu iki uygulama birbirine benzedii icin karigtiril-
ma ihtimali yiksektir. Aradaki benzerlikleri ve farklar netlestirmek icin

dsag.lduk.l' kavram karsilastirma tablosunu incelemeniz y«tfurh‘d’i:k“‘
| B |

TAM OGRENME

PROGRAMLI OGRETIM

Ortak Ozeliikier |
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Her ikisinde de
d‘gre.m:'l’hr'ln basaril:
olmasi temel hedeftir.

@ Tam agrenme gruba (simifa)
yaneliktir.
& Tam -hgrcmﬂ:du simifin aniteyi

egrenmesi ve basarili clmasi esastir.

& Tam sdrenmede ddrenciler bir
aniteyi ﬂgrmdtn dﬂgur Unifeye

gecilmez. _E‘J

e =

Her ikisinde de
dﬂrt.m:'l’hrln etkin
katilimi Snemlidir,

3

Her ikisinde de
pekistirec ve
donirt-dazreltme
dmnamlidir,

-

—
L] 'Fn:gr'umh sdretim blr't}m }.ﬁmﬂkﬂn

o 'Fr-aﬂr-undi sgretimde bireyin bir
knﬂu}-ﬂ sfrenmesi veya bir kazanimi

basarmas: esastir.

@ Programh agretimde bir sg§renci bir
kazarima ulasmadan difer kazamma

gecilmez

e
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Benzetim i‘akﬂiﬁi ve b”ﬂi!ﬂ":fﬂ?’ destekli 6gretim }I"E'IF;H'I'H olan benzesim
'F‘Eknig"i ile ciddi benzerlikler gosterir. Bu iki erufaﬂm birbirine benzedigi icin
karistirilma ibtimali }Hiksakﬁr. Aradaki benzerlik ve farklar: netlestirmek
icin a;aﬁrdaki kowram karsilastirma tablosunu incelemeniz }rﬁ:'ﬂ'arffdfr.
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Oreak Ozellikier
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% Her ikisi de Enrr,‘.'ﬂk uygufﬂmunm zor, tehlikeli veya pahali oldugu \
durumlarda kullarilir.

% Her ikisinde de ﬁﬁrﬂncﬂar karar verme. karari L.r}rﬂufama ve sorumluluk

dstlenme becerileri kazarir.

% Her ikisinde de amnda dénit-dizeltme }I'H'Fllfﬂ" ve sirec bn}.runca

Fﬂki;ﬁrﬂ{tfsr sunulur.

“ Her ikisi de bir isin }.rult:r.lh;!m ﬁgrnfmeda etkilidir.

\

E U}fﬂuﬂama yapay araclar Gzerinde ) tu'}l‘guﬁ:m sanal bir )razihm bzerinde

yapi hir.

yapr fir.

)




Grnak ﬂk".l‘" }.rénfami, Fr‘u-bham cozme ':_.rén'hamf ile ciddi berzerlikler
gosterir. Bu iki u-,rgufan'rn birbirine bﬂi‘lzﬂdl-gi- icin karistirilma ihtimali

¥ tir. adaki benzerlik ve Tarklar netlestirmek icin asadg: i
yaksektir. Aradaki benzerlik ve farkl ! k Gidak

kavram karsilastirma tablosunu incelemeniz yeterlidir.

——

PROBLEM COZME

| oreax Gzetiiker |

o

I

Her ikisi de gerge
ya;umlu iliskili sorunlara
¢oziim Gretmeyi

amaclar.

e

DBulus yoluyla égretim stratejisine
u:.rﬂundur.

Kavrama ve azerindeki bilissel
kazarmmlarda etkilidir.

Simif ici etkinlikler yapilir.

Her ikisinde de secilen
problem durumu birden

fozla cozim }mfuna
ufaﬁma':,rn uygurm'm'.

N

" Her ikisinde de
ﬁgmm:ih:r aktif

katilime, E:grsfman ise

FE;'*JBF km.rnmndﬂdrr.

Sezgisel disanme 6n F’""d”d;J | @ Bilimsel dasanme on Ffunn‘u
. . I =

o Hru;flrma'fm:afamﬂ yufr..ryi'a ogretim
stratejisine L.r}.rgundur:

=] Uyﬂ‘uinm ve azerindeki kazammiar-
da etkilidir.

@ Simif ici ve simif disi etkinlikler

yapilir.




,': Arkasi yarin +ekni§i. ﬁykﬂ tamamlama feknfgf ile benzerlikler gosterir. Du iki
I uygul'ﬂmﬂ birbirine bem:edigi icin karistirilma ihtimali yt’.iksekﬁr_ Aradaki
benzerlik ve farklari netlestirmek icin ﬂgﬂﬁlidﬂki kavram karsilastirma

tablosurnu incelemeniz ye terlidir.

ARKAST YARIN OYKU TAMAMLAMA

— — S — II_ — — —

| 5% Kavrama dﬂzeyinde ateleme ' { I & Sentez ﬂrl'.'rxla}.ri'nde kazanim-
(tahminde bulunma) | :. larda etkilidir.
E.azan:mfﬂrmdﬂ etkilidir. j | ] Gﬁrancﬂer ﬁykﬂnﬂn devamir
@ Ogrenciler oykanan - - \'\,. i kendilerine gére yeniden
devaminda olabilecekleri Y R yazar.

tahmin etmeye calisir.

) e Gﬁrgncﬂerin daha énceden
@ QOgrencilerin daha énceden < Ortak OZE"JIHET ; bildigi veya bilmedikleri olay.
bilmedikleri ﬂlrﬂ}-'. film, -ﬁ-yk:’.’r film, ﬁykﬂr ya da masallar

ya da masallar kullanil- kullarilakilir.

Lf
— e i =

malidir. 4

' & Her ikisinde de bir olay. film, 6yki veya masalin bir kismi
|

ﬁgrem:iferg sunulur.

& Her ikisi de ﬁﬁrencﬂ'erfn etkin dinleme becerilerini
ggf'igﬁrfr.

@ Her ikisi de bi‘reysgf ya da _qrupfﬂ calisma seklinde

uygufﬂnabi lir.




Gesteri teknigi. ggsterip-yaptirma yéntemi ile benzerlikler gésterir. Du iki
uygulama birbirine benzedigi icin karistirilma iktimali yoksektir. Aradaki
benzerlik ve farklar: netlestirmek icin asadidaki kavram karsilagtirma
tablosunu incelemeniz yeterlidir.

/ i W}

Ortak Ozellikier ]
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@ Her ikisi de bir isin nasil yapilacaginn veya bir aracin nasil kullamimas:
gerektijinin gésterilmesinde etkilidir. J

% Her ikisinde de éjrencilerin etkin dinleme ve izleme becerileri gelisir.

\ L % Her ikisinde de aciklik égretim ilkesinin kullanilmas: énemlidir. J /__,-
s
p> .
[~ — [ —
& ﬂ'grﬂfmen aktif. ﬂgremﬂ.far [zfe}r.icj 2 Onee &gretmen aktif, :‘jgrgm:.ifer
kenumdadir. Iz.fe.y[c.i, sanra ﬁgrgm:ﬂar aktif.

L f;[fggf ve gérsel 8§renmeler saglar. 8§retmen rehber konumdadir.

B Dk laronale e = Jsitsel, gtirsel ve dokunsal 6§renmeler
saglar.

% Daha fazla zaman alir ve daha

m.'h_.m tlidir.




@ Her ikisi de bir isin nasil yapilacaginin veya bir aracin

— nasil kullanilmasi gerektiginin 6grenilmesinde etkilidir. —
Bm CM‘IK @ Her ikisinde de yaparak-yasayarak égrenme vardir. IEBASINM EGmM
|
L

@ Her ikisinde de égrenciler aktif katilimeidir. \
r — [ — s
o l[j'ﬁraf*mn égrenciyi yavas yavas icin | o ﬂf‘jmfman sgrenciyi isle bag basa ,u'l
icine sokar. birakir.
\H_ 3 @'ﬁrﬂ'ﬂ‘rﬂﬂnfﬂ énce uygulamay L Oﬁmncﬁ isin yapilisini kendi kendine /
i kendisinin yaptigi bu teknikte deneme-yoluyla sgrenir. F—
l égrenci kademe kademe igin icine ﬂ o ﬂﬁmnﬁ";ﬂ Gzgn becariler
girer ve sonugta isin tamamini gelistirme olasiligi daha fazladir.
kendisi yapar. o ﬂgmncinin yanhs beceriler edinme
o Cl'gran.-:i daha cok gretmenden olasiligi vardir.

Edi‘ndfﬁi‘ Efbi beceri _gﬂﬁifirfr.
¥ ijﬁran.':inin yanlis beceriler edinme

tehlikesi }mkfur. F
—— e




Bilissel cirakhk teknigi, gésterip-yaptirma yéntemi ile
' benzerlikler gésterir. Bu iki uygulama birbirine benzedigi icin
karistirilma ihtimali yiksektir. Aradaki benzerlik ve farklar:

| netlestirmek icin asagidaki kavram karsilastirma tablosunu

incelemeniz }fﬂferlidir.

s

Core Cami>

€ Her ikisi de bir isin nasil yapilacagimin veya bir aracin |
nasil kullanilmasi gerektiginin 6grenilmesinde etkilidir.

& Her ikisinde de yaparak-yasayarak 8§renme vardir.

% Her ikisinde de ﬂgrencﬂer aktif katilimeidir.

& Her ikisinde de isitsel. gérsel ve dokunsal dgrenmeler elusur.

o |

[ = -

] C_l'ﬁre tmen ﬁgrmmf}.ri yavas yavas icin
icing sokar.

& C_l'ﬁre tmenin énce Uﬁufamu}rr
kendisinin yaptige bu teknikte

égrenci kademe kademe isin icine

EI.F‘EI" ve sonucta isin famarmun

kendisi yapar.

-

— ——

L ﬂgra'i‘me” u:yrﬂufamu ¥ kendisi

}ra’i:frk'i‘an sonra ﬁﬁrﬂnﬁ”ﬂrﬂ

':,.rﬂ'P'!‘rrrr.

LS I'jgra'i‘man U}rﬂ'ufamumn ':rl'ﬂ'Flhﬁlﬂl

&nce kesintisiz. sonra asamal clarak

Hﬁsfarda‘kfan sonra ﬁgrnm:f-hr
UTEU“EHTE}" 'FEPGT'.




E'l
1| ol oynama 'heknl'gl_ drama 'heknlgl ile benzerlikler gésterir.

Bu iki uygulama birbirine benzedidi icin karistirilma thtimali
ylksektir. Aradaki benzerlik ve farklar netlestirmek icin

asafidaki kavram kargilagtirma tfablosunu incelemeniz

—
( DRAMA, )

ye tarlidir,

ROL OYNAMA,

5 Kol ﬂ}n"ﬂﬂﬂ‘rﬂdﬂ conlandirmalar

senaryoya ghre ‘}I'EFIIIP".
& Ral a}.rrmmda ﬁgrenﬂ'ﬂnr verilen
roldeki durumu ya da karakteri

canlandirie.

( Ortak OzZellik )
=1

Her ikisinde 8grencilerin yaratici ve
empatik disunme becerileri gelisir.
Her ikisinde de &drencilerin hem
sdzlli hem de sdzsiz lletisim
becerileri gelizir.

Her ikisinde de &drenciler aktif i
katilimecidir.

Her ikisinde de bilissel, duyussal ve

psiko-motor é§renmeler olusur.

Her ikisinde de cekingen ddrencilere
baslangicta karakterlerine uygun ve

kocik reller verilir.

% Dramade canlandirmalar dogaclama

yﬂiu:,.rfu '_.n:lp.lhr.
G Dramada sgrenciler gelecekte

karsilasiimas: muhtemel durumlara

yonelik dofaclamali canlandirmalar
yapar.




Sunwy, bulug ve arogtrma inceleme stratejising gére ders izleme adimlar

oyofidaki tabloda verilmigtir. )
Czeliier BUNOS BULD% ARASTIRMA - INC.
- pAusubep - (Brunern) | J. Dewey)
Doytrma Yalu Ti.lmdn-rgnﬁm T mevarm Ttrndzng-drm
T irmavarvm
Duagovmas Bacaris! Etkili dinleme ve Snzﬂr.u] gy lmme Bilimsel diginme
not tutmo
MM Bd.l'ﬂr we kovrama Kaovrama ve dzeri U}lﬂﬂ"m ve dzeri
Dars ,m!r” St ici Soraf igi St igi ve drg
m® Ggrrzfmm icerik [:ﬁrwl,ei'ﬂ.rdik ﬂ?‘uﬂ:ﬁ, ﬂlr.l;l.l'. yagam
w Rolo Bd.l'ﬂr}i organize etme ﬂgrmﬂarin ilkz va ﬂgru-h:ﬂ.u'h. bilim=zl
B.Iﬂrp oktarma Hzndilmlhr: galrgmayla gln;nl‘. yazam
I‘Hﬂr}l dzetleme ulogmasing rehberlik praoblemlerini cozmesine
efme rehberfik etme
H H B.Iﬂ-:.i olma, Grnek Aktif katihmla, ilfke Bilimsal Fl"\ﬂHll'll gozme
verme, anlomly w:_gr.rmlhﬂilrz bosomoklorv aktif alorok
BFrenme ulagma, kesfatme kullarup, probleme cozim
Grefrme
En M Arlamis {lmulj ﬂ?‘mﬂuﬁn ilkz va Chilirmsal prubl'lm chzma
Fw hotos ﬂﬁrlnmi Hzndhmljlre becerisi kazondwrr.
_____ sagfar. ulagmasan soglar. Ust diuzey dighnme
FProblem cazme becerileri kazandwr.
becerisi kazandirir.
Sunir-lklarr st dizey hedeflerin Zaman alw. Urun zaman alir.
kozondirilmasinda Kaobalk sinflerda Kaolobalik sinrflarda
S yetersizdir. r.r',r?.rlnnmum zordur, urfdmm zovdur.
Yizeysel Gfrenme ve On D?‘EHH'E‘-H‘I'I‘T ﬂn lﬂ?"ﬂlﬂ'ﬂ.’lﬂ-ﬂ yetersiz
pobuk unutmo Fiski yetersiz oldufu oldufer dwrumlarda ize
fargar. durumlarda ise yaramaz
Sikscy olabilir, yaromaz. Her konunun bgrlﬁm.l'nd:
kullarmilmaz.
Tam -uﬂnlnu:ﬂ-nr Tanuca
i ulogamayabilir.
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i, ﬂﬂrefmm &n organize
ediciler rnfuﬂn- ilke wa

Enntihmth-rr' tanimiar,
agiklar,

Z ﬂg-rﬂmm kavramlar: ve
alt kavramlar tormlar

3. ﬂﬂrefm.r_n .kmu}.-]n- i!ﬂ-.u‘l'a‘

drnekler verir,

i ﬂgrﬂmr_n hmuy!n Ffﬂu'h'

3, l:’gfmfkr .I:mm':,.-ln- iJﬂ-Fh‘
draekler verir

A, Ogrufm.r_n knﬂu':,ﬂ.r dzetler.

T. ﬂﬂrefm.r_n derai

degtrhhdfrir*.

aima},n:m it drnekler verir,

(== >

o, FE——

I. {,’.'rgreinun k-nm.r-_.rl'u Il'gili
drnekler sunar.

Z {}gmn:ilt_r konutls FFHFJ'I
arnekleri ogiklar.

5 ﬂguimn k-nrw:,rfn I]'gili ek
drrekleri sunar.

4. Ogrenciler konuyla ilgili
ernekleri aciklar, ilk
drreklerle kr',m-slar.

5 {jgrf_imn k-nfu.r].rh:r :J'gili
ﬂ-‘rﬂd’}ﬁd‘h =it drnekler

Sunar.,

6. Ogrenciler konuyla ilgili

elmayan érnekleri agiklar,

i!gil'i alan drneklerle
.ll;u},nn-s far.

T {jgum::lt_r ilke ve
genellemelere ulagir ve
agciklar.

&, {jgrenciltr yeni drneklar

VEFIr,

o wcaom

)

- I

I Pr*ab.l'enn Ealirleme ve

sirmerlandirma

F B.rl'gi i'npl'cr:,.rap. Ipn:{h‘mi
fonmloma

3. oz gdzim },.-nﬂ'-n-rr
(hipotezler ) olusturma

¥ Veri i'.nlp\l'n-m arac
geligtirip, deneklerden
Wi i'nlphmm

5. Verileri analiz r.dfp.
Hlmﬁtl'err' test etme

6. Donug ve gdzim

Unutme: Ik denemede
cazime ulagilamadiginda 3.
asamaya qeri déndlir.



Yapilandirmaci yaklasim olan 3E. 5E ve TE modeline ait islem basamaklar: ve ézellikleri
asagidaki tabloda verilmistir.

3E (Ogrenme Halkas!)

1. Kavram Incelems: Ogrencilerin
dikkati ¢ekildikten sonra. 6gren-

ciler an bilgilerinden yola ¢cikarak
‘mnuyn }l"lﬂ' dﬂ' war ﬂ';ﬂﬂ Fmbfﬂﬂ'lﬂ

}ﬁmh’k sary ve fikirler Oretir

2. Kavram Tamme: sﬁmncﬁﬂr kendi

ulastiklar: sonuca gbre kavram ta-
mmlar, dahe sonra égretmen bilim-
sel tarmmi agiklar.

3. Kavram Uygulamas:: Ogrenciler
bu asamada kavrami uygular. Yeni

durumlara transfer eder ve de-

gerlendirip bir sonuca ulagir.

1. Girig: On bilgiler ortaya gikarilir
ve ﬁﬁrﬂncﬂﬂrm dikkati cekilir.

Ornemli olan agrencileri yeni fikir-
ler I':H"-B'.h‘r'lﬂ}-"ﬂ tasvik atmektir.

2 Kesfetme: [jﬁranﬂ'ifarfn en aktif
oldugu asamadir. Kenuya ya da var

olan FrnHem }r&nﬂh'.": soru ve fikir

ler aretilir. Arastirma yapilir.

3. Agiklama: l!j'grgfrnenm kenuya
iliskin agiklamalar yaptigi. 8§renci-
larin eski hifﬂj’fgrim’n }rﬂni Hfﬂi]ﬂrh
degistirildigi asamadir.

4. Derinlestirme: Ulasilan bilgi veya
problem ¢ézme yaklasimlarimin yeni

durumlara uygulump. transferin

gerceklestigi asamadir. Du asama-

da zikinde var n]m-a}mn }'-Eﬂl' kaw-

ramilar da ﬁgr-aniﬁr.

E.Dngvi‘md‘mu: Bu asamada 64-

rencilzr, yeni edindikleri bil'gf ve be
cerilerini dﬂgarfendirerek bir sonu
ca ulasirlar.

1. Girtg: On bilgiler ertaya cikariir
ve égrencilerin dikkati cekilir.

Onemli olan egrencileri yeni fikir-
ler dretmeye tesvik etmektir.

2, Kesfetme: l'jgrancfferjn en aktif
oldugu asamadir. Kenuya ya da var
olan probleme yérelik soru ve fikir
ler dretilir. Arastirma yapilir.

3. fk{”m l'jﬁrai‘manin F-‘.nnu}fn i-
J'Fg.ll:r'n a;:kfu'mufar TﬂFhﬁ]' -Eﬁr:tn:f—
lerin eski bilgilerinin yeni bilgilerle
degistirildigi asamadr.

%. Derinlegtirme: Ulasilan bilgi veya

problem cézme yaklasimlarinin yeni

durumlara uyguiamp. transtferin

gerceklestigi agamadir. Du asama-

da zihinde var a-fn-rﬂ:,.run }rﬂni kav-

ramlar da Fjﬁr.gm'ﬁr

({3. ligkilendirme: Bu asamada 64-
rencilerin gﬁsfarebf!eceﬂﬂri en o=
nemli beceri. kavramlarin kendile-
ring &greﬁhn anlamlar: ile d:'ﬁer
alarlardaki anlamlar arasindaki

iliskileri gérebilmek. bu alanlar ge
nisleterek gercek durumlara uyar,

[ yabl'fmekﬁr_

é. Fikir Aligverigi G'ruF ve gruplar
arasi is bir_f_@'inin yogun oldugu bir
asamadir. Ogrenciler bilgi ve dene-

yimlerini birbirleriyle paylagir.
Béayle fikirler hem gelisir hem de
degisir.

g WW Bu agamada 6§-

renrciler, yeni adindiklzri Eifﬂu’ ve be-
cerilerini dzgerlendirerek bir senu

ca ulasirlar.




.;q.'[ﬂfﬁgrmj::'q: tabanl 8drenme ve probleme dayali 84renme yoklagimlaring yinelik

| karsilagtirma tablesu asadidadir.

|_ ) ey

lleriemecilik

ﬂgrai'm rehber

Ogranci merkezde

Ak#if katilim

Tl dederlendirme

Once I'.!Fr-uyui, S0rrFa aMPI: V& &n 50
tam simifla calisma

Fikir ya da drdn olugfurma

Fikir ya da drin baznds :,-urn:lf'r.-:rm:

(rercek rﬂ}ﬂlﬂfﬂ iliskilendirme her
FemaH gur'akm

ilerlemecilik

ﬂ'grqhﬁtn rehber

ﬂgrnnci merkerde

Aktif katilim

T el dederlendirme

=

Eﬂr'zpul' ya de ekiple caligip. sinifla
paylasma

Urtin olus turma

Hem Grim hem de fikir bazinda
rﬂr’dhﬂlﬁk

—————

Her zaman gercek yazamla

iliskilendirme

PROBLEME
| DAYAL

llerlemecilik

l:igrtl'm repbar

Ogrtm:l merkerde

Aktif katiim

Tummel dederlendirme

=

B.Ir't}r:d' ya da ekiple caligip, simifla
paylasma

Fikir elusturma

Fikir bazinda ':,.wu-hmirlt

Her zaman gercek yazamla
iliskilendirme




Froblem ctizme ve drnek olay karsidagtirmas: ile rol oynama, droma ve efitsel oyun karsilagtirma

| tablolar: agagidadir.

Froblem durumlaring yanelik cozom enerileri getirilir ve bu
anerilerin ise jrar-'ar:ﬁ:l]w i_:un_.lﬁumi igin Wimfﬂr’ ':,.'updrr.

_ ORNEKOLAY I
T

FProblem durumlaring iliskin sadece cazom snerileri getirilir.

Dulug yeluyla sgretim stratejisinde kullaniir.

Keavramea ve dzerindeki kazarmmlarda etkilidir.

Tartisarak, sezqgisel yolla problem cazolar.

Simif iei calismalardan olusur.

(rercek yasamia iliskilidir.

Birden fazla gézom yoluna agik problemier secilir.

Arastirma-incele adretim stratejisinde kullamlie.

Uygulcrmﬂ ve drerindeki karammiorda etkilidir.

Bilimsel calisma basamaklari ile preblem cazilir.

Sinif igi ve disi calismalardan elusur.

Grercek yasamla iliskilidir.

Dirden fazla cézim yeluna agik problemler segilir.
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Smr-_.radu carlundirma

Faylagma. dayamisma

Ders sgretimi ve tekrar:

Empaﬁ-':,m-a hl:lirk-ugflm:t

Degaclamaya dayali canlandirma

Faylagma, dayamgma

Ders ogretimi ve tekrar:

Yarahecilik-empati-edlence

EGITSEL

Rurallara itoot

Kammu-tuybcrm

(renelde ders tekrari

Eglence-empati-yaraticiik




ﬁ'ﬂfﬂ‘l‘lu-':,.nu]ufrrmu. gésteri ve benzetimle ilgili kargilagtirma tablosu agagidadir.

' GOSTERIP-YAPTIRMA

M

{rercek uygulamann
:.upu:mk-:,-u;-u':,uﬂ:k ﬁgraﬁfm:.ﬁi?
sngl'nr'.

Devinigsel alanda cok etkilidir.

{rercek uygulamamn isitme ve

izleme yﬂu}dﬂ ﬁgrl'hlfma.-.l'ul
salar.

Devinissel alanda katki saflar.

I'.?ru'v;tg.ln tehlikeli ya da pahali
nfduﬂ:.r durumlarda, u'ﬂul-ummn

yapay sekilde yaparak-yagayarak
agretilmesini saglar.

Devinissel alanda etkilidir.




Minazara ve gériy qeligtirme tekniklerine ait karglagtirma tablosu agagidadir.

- atibicind

=

& |

Tartgma korusu slarak bir kasunun iki =t farafr ele alinre,

Iki tartisma grubu, bir jiri grubu, bir dinleyici grubu ve

| Bir boskondon olusur.

Tez ve antitez tartismasi yapilir.

Kozanan ve k-n‘,rqum vardir.

Tartiyma sonucta bir karara bajlarr.

Baslangicta sahip olunan gérigler degismez

Savunmo ve clrotme etaplarindan olusur.

Etkili konusma cremlidir.

Demokratik tutumlar geligir.

Konugma ve dinleme becerileri geligir.

e

Tartigma konusu elarok Gzerinde celiskiler alan bir konu

belirlenir.

Tam agrenciler tartigmaya katilip, gariglerini agrklar.

Besli likerte dayali tartigma yapiir.

Kazraman ve kn-rhtn':n -_.'nkfur

Sorugcta karar alinmaz.

Baslangicta schip olan garisler degisebilir.

_Hl qéris, dedisen giras etaplarindan olusur.

Grerekcelendirme (argamantasyon ) dremlidir.

Demokratik tutumlar geligir.

Komugma ve dinleme becerileri geligir.




e TeeT T L

ch'hg:,rum ve zit panel tekniklerine ait karsilagtirma tablosu asagidadir.

ki tartisma grubu, bir dinleyici grubu ve bir baskandan
elurgire.

__ ZITPANEL ]
-

_T:lr"h;rm gruplarinn bir tanesi uzmanlardan, dijeri
| 8drencilerden olugur. fﬂgrarrf grubu seru sorar. uzman
grup cevaplar. )

Tek turdan elusur.

| gorevierini degisi)

I}ftrltﬂ# konularin tekrarinda etkilidir.

ki tartisme grubu ve bir baskandan olugur.

— =

Tartisma gruplarin ikisi de grencilerden elugur.
{GQMMF gruplarindan biri soru serar dijeri cevaplar.)

iki turdean olersuir, {ikinei turda gruplar soru-cevap

J.';Immi; konularin fekrarinda etkilidie,




—e —

Fanel ve forum etkinliklering ait karsilastirma fablosu agafidadir,

| m_ l
o~

Uzman grup. baskan ve dinleyicilerden elugur.

LUzmanlar koay hekkindaki hll'gi Birikimlersini, duyﬂu v
dagancelerini sirayla dinleyicilere aktarir.

Baskan acilis ve kaparig kenusmalarim yapar,
| kenugmacilar: tanitir, are dederlendirmeler yapar ve
dinleyicilere saz hakki verir.

.ﬂfﬂlﬂ‘ﬂ:ﬂtﬂ. tom kenusmalarin bitiminde ve baskann
| izniyle korugmacilara soru sorar veya dinleyiciler hi soru
sormoz. Ronusmacilar birbirlerine soru sorar.

Konunun derinlemesine fartisdmasinda ve analiz
edilmesinde atkilidir,

Uzman grup. bagkan ve dinleyicilerden alugur.

Lizmanlar konunun fim bn}mﬂuruu kendi aralarinda
tartigir,

Baskan acilis ve kapams konusmalarim yapar,
| kenugmacilari tamitir, are deferlendirmeler yapar ve
dinleyicilere stz hakk: verir.

Dulnl'tjd:ﬂer. bagkandan izin almak sartiyla. istedikleri an

soru sorma, elestiri getirme, giris agiklama gibi yollarla
tartismaya dihil alur.

Monunun derinlemesineg tortisidmosinda ve analiz
edilmesinde etkilidir.




Gﬂrefmn sinifin alaning uyqun sekilde
en az L en fazla 8 etkinlik merkezi

olusturur. Etkinlik merkezleri icin
gerekli tim malzemeleri hazirlar.
Ggr-wﬂaﬂ istasyon sayising e3it sekilde
heterojen gruplara eyirir. Har etkinlik
merkezine bir sef géreviendirir.

Har grup bir istasyona gider ve caligir.
Belirlenen streler bitince ?-upl'nr
istasyonlar: dedigir.

Her grup ilk basta caligtig istasyona
gelene kadar bu déngl devam eder.

Coklu Zekd

Bir igi baslatma, bir ise kathk saflama ve
baslanms isi tamomloma

ljgrafm afrencileri hetercjen

gruplara ayirir ve her gruptan islenmis
kenufaniteyle ilgili pano hazirlamasin

istar,

GCruplar panclarimn % 30Tuk kissmm bog
birakarak paroyu hazirlar,

FPanclar simfin uygun yerlerine asilip,
incelenir,

Her Eﬂ.hm Pﬂmmmdn'hl bos bélim, n‘l‘gar
gruplar tarafindan tamamlarnr.

Diten panolar tekrar simfin uygun
yerlerine asilip. simfca incelenip,

dagr_r'.ft rdirilir,

Aktif [:F?m

jgiar:mi; korwlar tekrar efme



En trnamil azelligi

Hmm;m ﬂ?w] ?lﬁu.
sgretmen, calizma plom

=b’===z—=-_ - —
I. Dantigmits govslak calrma
Her gur bagka bir konuda iyi ofan

ﬂ}'ﬂl:l‘ﬂer,g-zr.lde kalmiz

k arkadaglarim destekier.

2 Planh grup pahpman:
Ogrenci grubu domem baginda
yapslmes programa gare calegar.
2 Dazey geliytirme calgman

Sene bagwnda yopilan sinavia
seviye gruplart kurufur ve her
grup kendl sevivesinde afitim alir.
4. Bacer! geligtirme calgman
olan egrencilere yoneliktir,

Ogranme zorlugu yagayan bir
ﬂ#-en:ryn VYD Ty :nvr‘:ﬂdﬂ
oharn [kamojen ) kigiok bir agranci

gﬂ.ﬂ:u-ra aﬂrﬂm o ]

Skinner

Ogrenci, program, arag

htth—- _ I .

1. Dogrussal programiama
ﬂgr"nnnl dodru cevaby verirse,
yani soruya gecilie. Ofranci yanks
cevap verirse, Sfretim arac
dodru cevaby verir ve yeni soruya

gegilir,

cevap verirse, 0fretim arac
konuy tekrar surup, soruyu yine

SO ar,

Frogramii Bdratim aracim
kullamnarak, Brancinin m‘i‘a.r:,r—
alden adranmasi

KEEAADF

Konu sorrasinda konuyu tekrar
etmek ve pekistirmek icin
sjrenciler bilgisayarda soru
chzer.

Z Barwbir (Ogretict)

Konunuen tomar bilgisayar
dzerinde ishenir,

3, Problam cozmve
‘fapilandirilrug problem
senaryolart bilgisayar tzerinde
cozaldr,

4. Parmegim

GFercek uygulamarin zor we
tehlikali oldulu durumlar
bilgisayor Gzerinde sonal olarak

wryuilarur,

3, Egttsal oyun

Islammis konulann edlencali
sekilde tekror edilmesidie.
OYjrenci zomanla yarigarak puan
toplar,

Derste bilgisayar yazlimlar
kullonarok, edrencilerin
Bdrarwmesing desteklayip,
adjratmenia igind kaloylagtermeak
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\ Gelenekse| S1nif Yonetimi

s

| Ortak Ozetiikier )

* Planli calisma
b Gﬂrnm:r' dize yini dikkate almo

—_—

.

: Ogmm:ﬂ merkarl|

* Demekratik artam

5 Oﬁﬂﬂﬂr' ihtiyaclarina edakli

o Ggmm:ﬂzrh birlikte belirlenen kurallar
* Otokentrol

“ Cok yonla iletigim

5 Aktif &drenci, rehber sdretmen

T
Dgrti'mnn merkazli
Otokratik erfam

=

Dgrgi'mnn ve icerik odakl

L]

Ogr:fmnnin b:ﬂr‘!:d'igi kurallar
i !:’grmi'mnn kantrali
© Tek yanla iletigim

5 Pasif afrenci, aktif s§retmen
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Yasant konisi asagida verilmistir;




Watson

Guthrie

Ogrenme slrecinde
tekrar onemlidir
(en sik ilkesi).

Ogrenme siirecinde
tekrar onemli deqildir
(tek deneme ilkesi).

Ogrenme pekistirmeye
bagli degildir.

Ogrenme pekistirmeye
bagl degildir.

Bir uyariciya verilecek
tepki, o uyarnciya karsi
en son yapilmis

tepkidir (en son ilkesi).

Bir uyariciya verilecek
tepki, o uyariciya karsi
en son yapiimis tepkidir
(sonunculuk ilkesi).




Birincil olumliu
pekistireg

Organizmanin ~ hosuna
giden ve fizyolojik ihtiyag-
larini karsilayan pekisti-
reclerdir. Yiyecek, icecek,
uyku gibi.

Birincil olumsuz
pekistire¢

Organizmaya fizyolojik
Zarar _veren, yasamini
tehdit eden pekistirecler-
dir. Tokat, elektrik soku,
radyasyon, ates gibi.

Ikincil olumiu
pekistireg

Organizmanin hosuna gi-
den ve anlamini 6grenme
yoluyla kazandigi pekisti-
reclerdir. Aferin sozcugu,
para, oyuncak, bilgisayar
Qibi.

Ikincil olumsuz
pekistireg

Organizmanin hosuna_
gitmeyen ve anlamini

ogrenme yoluyla kazan-
digi pekistireclerdir. Azar,
hakaret, kufur, dusuk
puan gibi.




UNUTMA: Bir davramisin hangi kuramla ogrenildigini
sorgulayan sorularda, ogretilen davranigin turind ba-
karak dogru cevabi goguniukla bulabilirsiniz. Omegin;

Kuram Davrams Tiiri
; Refleks ve duyussal
Tepkisel kosullanma davranislar

Edimsel kosullanma
Baglasim kurami

Psikomotor davranis

Bilissel agirlikli davra-
nisgl yaklasimlar

(Sosyal 6grenme ve
isaret gestalt kurami)

Bilissel davranis
Duyussal davranis
Psikomotor davranis

Bilissel yaklasim

(gestalt kurami, bilgiyi
isleme kurami)

Bilissel davranis




Sabit oranl

Sabit bir sayida davranis yapildigs

pekistirme takdirde pekigtirecin verilmesidir.
Sabit aralikhi Pekistirecin verilecegdi zaman
- bellidir.

Degisken oranh
pekistirme

Pekistirecin uygulanacag! dav-
ranis sayisi tahmin edilememek-
tedir. Buna ragmen davranisin
ddullendirilecedi olgusu kesindir.

Dedgisken aralikh

Davranisin ne zaman odullendiri-

pekistirme lecegi belli degildir.

e o = Organizmaya yeni bir davranig
5““*”' peky- kazandirma surecinde yapilan her
tirme = A S

dogru davranisin pekistiriimesidir.
Buna gore:

» Degisken oranl pekistirme: Bir avcinin kaginci ati-
sinda tavsani vuracagini kestirememesi

« Sabit aralikh pekistirme: Bir surlcunun Ug¢ ayda bir
tasit vergisini 6demesi

« Surekli pekistirme: Bir 6gretmenin parmak kaldir-
ma aliskanhgim kazandirmak igin ogrencilere her
parmak kaldirdiklarinda aferin demesi

- Degisken aralikli pekistirme: Bir maliye miifettisi-
nin akla gelmedik zamanlarda isyerlerini teftis et-

mesi




Edimsel kosullanma siirecinde genelleme iki sekil-

de ele alinir:
Belli bir uyanici ile ortaya cikan
davranis pekistirildiginde bu
uyariciya benzer diger uyaricila-
Uyarici rinda ayni davranisi uretmesidir.
Genellemesi Ui T
e
W /
Bir davranisin pekistirimesi
sadece bu davranisin sikligini
_ artirmakla kalmaz, benzer dav-
Tepki ranislarinda sikhiginda bir artisa
Genellemesi | neden olur.

Ts

U : Tz




Ogrenmeyi saglayan pekistireglerin hangisinin etkili ol-
dugu bireyden bireye degisir.

UNUTMA: Pekistiregler hem tepkisel kosullanmada

hem de edimsel kosullanma surecinde etkilidir, ancak
kullanilan isimleri farkhidir. Soyle ki:

2. Tepkisel Kosullan- | 3. Edimsel Kosullan-
mad M

4. Kosulsuz uyanci 5. Birincil pekistireg

6. Kosullu uyanc 7. Ikincil pekistireg




Bireyin davranmisinin ardindan hosuna giden uyaranin
ortamdan gekilmesi, ikinci tur cezadir ve davranisin
tekrarlanma olasihgini artirmaz.

Pekigtire¢ Ortama Koy- Ortamdan
Turu ma Cekme
Olumiu Pekis- | OLUMLU PE- .
tireg (cikolata) | KISTIRME | ' TURCEZA
Olumsuz
Pekistirec .. TUR CEZA PEE%#?#&E
(elektrik soku)

UNUTMA: Olumlu pekistirme ve Olumsuz pekistir-
me davranisin tekrarlanma olasihgini artirir.

|. tur ve Il. tur ceza davranisi ortadan kaldirmaz,

sadece gecici siire baski altina alir.



Guthrie'ye gore bitisiklik, organizmanin bir uyanciya
verdigi tepkiyi, bundan sonra o uyariciyla her karsilas-
tiginda ayni tepkiyi gostermesini ifade eder. Buna gore
“Bireyin kendi saldinya ugradidi sokaga girdigi anda
heyecanlanmasi” bitisiklik ile agiklanir. Diger segenek-
ler ise genellemeye omekdir.

UNUTMA: Bitisiklik ile genelleme kanstinlabilir. Bitisik-
likte belli bir uyaricrya her defasinda aymi tepki verilir,
oysa genellemede benzer uyaricilara ayni tepkinini ve-
rilmesi s6z konusudur.



Olumsuz pekistireg, organizmamin hoguna gitmeyen
ve onu rahatsiz eden uyancidir, olumsuz pekistiregler
birincil (elektrik soku, hastalik gibi) ya da ikincil {gurul-
td, hakaret gibi) olabilir. Bu durumda olumsuz pekisti-
recin ortama konulmasi birinci tur cezadir. Buna gore
“Hacer'in kahveye giden esiyle kavga etmesi” Grnegin-
de olumsuz pekistireg¢ (kavga) ortama konmasi yani
birinci tur ceza soz konusudur.

UNUTMA:
Pekistireg Ortama Ortamdan
Turu Koyma Gekme
Olumiu Pekis- OLUMLU PE- -
tireg (cikolata) | KISTIRME Il. TUR CEZA
Olumsuz
i i OLUMSUZ
Do it s LGRS PEKE$TEHME

(elektrik soku)




Algida secicilik: Bireyin ilgi, ihtivag, gecmis yasantilar
gibi degiskenlerin etkisiyle bir uyanciy digerlerine gore
ilk planda algilamasidir. Bu durumda “Evlenecek olan
giftlerin dikkatini daha gok esya kampanyalarnin gek-
mesi” bu kavram ile agiklanir.

Algi yanilmasi: Gerek uyancimin durumunun gerek
ortamin, gerekse algilayan kisinin durumunun, bazen
uyancilarin farkh algilanmasina neden olmasidir. Bu
durumda “Bulutun arkasindaki ay ve gunesi hareket
ediyor gorme” algi yanilmasina érmelkdtir.

Algida degismezlik: Mesnelerin degisik kosullar altin-
da da olsa hep aym sekilde algilanmasidir. “Madeni
1 TL'vi hangi agidan bakilirsa bakilsin yuvarlak olarak
algilama” algida degismezlik ile agiklanr.



Bilissel 6grenme kuramilari:

Kuram Ogrenme Siireci
E{fﬁﬂ F:;'hﬁzim' Ogrenme bireyin algilarinda
Wertheimer) meydana gelen dedisikliktir.
Iggbriisel 6gren- Ogrenme organizma hazir ol-
me (Kohler) dugunda ansizin gergeklesir

Ogrenme bilginin alinmasi,
Bilgiyi isleme islenmesi, bellege yerlestiril-
kurami (Miller, mesi, bulunup geri getiril-
MNeisser) mesi gibi bilissel sureclerle

aciklanir.

Ote yandan biligsel agirikli davranisgi kuramlarda bi-
lissel davranislar uzerinde durur.

Kuram Ogrenme Siireci

Davranislar amag temelli ola-
rak ele alinir ve organizma
gizil 6§renme gerceklestirir

Isaret Gestalt
kurami (Tolman)

Sosyal ogrenme Birey baskalarinin yasantila-
(Bandura) rini gozlemleyerek ogrenir.




Etkinlik Odrenen kisinin aktif olmasidir.
Genis ya da karmasik bilgileri

Orgiitleme gruplama ve tutarh yapilar olustur-
ma surecidir.

Eilaiiaiis Bilgi birimleri arasinda iliskiyi ve

anlamdirmay artirma surecidir

Bellek destekle-

yici ipuglan

igerikle dogal olarak varolmayan
lligkileri kurarak kodlamaya vyar-
dimci olurlar. Bir baska deyisle
dogal baglantimin varolmadigi du-
rumlarda, gagnsimlar olusturarak
baglant: yaratirlar.




Gozlem yoluyla 6grenmede dort sureg bulunmaktadir:
Dikkat
Hatilama Uygulama Guduilenme

* Dikkat: modelin davranislarina dikkat edilerek iz-
lenmesidir. (Kagittan kurbaga yapan ogretmenini
izleme)

» Hatirlama (Akilda tutma, zihinde canlandirma): goz-
lemci gozlemis oldugu davramislan ya da etkinlik-
leri sembollestirerek belledinde saklamaya baslar.
(Kaaittan kurbaganin nasil yapildiqini zihninde can-
landirma)

* Uygulama: gozlemci, model aldigi etkinligi davrani-
sa doker. (Kagittan kurbaga yapmaya galisma)

* Gudllenme: Bu sureg de adindan da anlasilacag
uzere, bireyi modelden ogrendigi etkinligi perfor-
mansa dokmeye iten surectir. (Kagittan yaptigi kur-
bagday odasinin en guzel kosesine yerlestirme)



Tolman tarafindan gelistirilen isaret-gestalt kurami, bi-
lissel davranisgi bir kuram olarak bilinmektedir.

Tolman'a gore davranislar bir batlun olarak ele alin-
mahdir. Davramislan pargalanna ayirarak incele-
mek anlamimi kaybettirecektir.

Tolman'a gore davranislan belirleyen amaclardir.
Davranmiglar amaca ulastiracak bicimde kurgulanir
ve kosullara uyum sadglar.

Gizil 6grenme, henlz davramsa dokulmemis, bel-
lekte saklanan ogrenmeleri kapsar.

Organizmanin davraniglan butin olarak ele alinir.



2. Bilgiyi isleme kuramimin iki temel yapisi bellek tiirleri
ve biligsel streglerdir.

Bilgiyi isleme
Bellek Tirlerl Biligsel Surecler
1. Duyusal kayit (DK) 1. Bilginin DK'tan KSB'ye akta-

2. Kisa siireli bellek (KSB) ~ Mimast:
3. Uzun siireli bellek (Us)  * Dikkat
» Anisal bellek = Algi

= Anlamsal bellek

- Islemsel bellek 2. KSB'de bilgiyi tutma sireci:

= Surekli tekrar
= Gruplama |

3. KSB'den USB'ye bilginin ak-
tanimasi: |

« Acik/Ortiik tekrar

= Kodlama/Anlamlandirma
Etkinlik

Orgiitleme

Eklemleme

Bellek destekleyici ipuglar



Bandura'ya gire birey, sosyal 6grenme slreciyle sun-
lan 6grenebilir:

= Yemek yapma, voleybol oynama gibi psikomotor
davranislar ile problem ¢gézme gibi bilissel davranis-
lar ogrenebilir.

= Daha onceden 6grenilmis olan yasaklar guglenebilir
ya da zayiflayabilir.

= Yeni dedgerler, inanglar, disunme bigimleri kazani-
labilir.

= Cevrenin ve esyalarin nasil kullarldigi 6grenilebilir.

= Duygu ifade stillen de sosyal ogrenme yoluyla 0g-
renilebilir.



Bilgiyi isleme kuramina:
Cevredeki uyancilan duyu organlan ile duyumsanir
Duyusal kayit yoluyla bilgiyi kaydedilir

Dikkat ve secici algi suregleri harekete gegirilerek,
duyusal kayita gelen bilgi secilerek kisa sureli bellege
aktarilir

Bilginin bir middet kisa sureli bellekte kalabilmesi igin,
zihinsel tekrar yapilir

Bilginin uzun sureli bellekte depolanabilmesi igin, isle-
yen bellekte anlamh kodlamalar yapilir

Kodlanan bilgi uzun sureli bellekte depolanir

Bilgi kullaniimak istendiginde uzun sureli bellekten is-
leyen bellege geri getirilir (hatirlama)

Bilgi isleyen bellekten tepki ureticiye gonderilir
Tepki ureticinin bilgiyi vericilere (kaslara) gondermesi

Ogrenen gevresinde performans sergiler



Super'in Benlik Kurami'nmin evreleri su sekledir:
* Bilyume (0zdeslesme) evresi (0-14)

o Hayal basamad (4-10)

o ligi basamadi (11-12)

o Yetenek basamadi (13-14)
*  Arastirma evresi (14-24)

o Deneme basamag: (14-18)

o Gegis basamadi (19-21)

o Sinama ve izleme basamadi (22-24)
*  Yerlesme evresi (25-44)
+  Koruma (surdurme) evresi (45-64)
+ Cokus evresi (65 ve sonrasi)

o Yavaslama basamag: (65-70)

o Tam emeklilik (71 ve sonrasi)



Karar verme surecinin basamaklan su sekledir:

Karar verilecek durumun fark edilmesi ve tanim-
lanmasi

Karar verilecek duruma yonelik bilgi toplanmasi
Segenekler olusturulmasi

Olusturulan segeneklerin degerendiriimesi
Uygun olmayan segeneklerin elenmesi

Karar verilmesi

Karann uygulamaya konulmasi

Karar sonuglannin degerlendiriimesi

Gerekirse yeniden karar verebilmek igin diger se-
¢eneklerin incelenmesi



Ginzberg ve Arkadaslannin Gelisim Kurami'nda mes-
leki gelisim evreleri su sekildedir:

Fantezi segimler (hayal) donemi (11 yasa kadar)

Gegici segimler donemi (11-17)

]

]

]

]

ligi evresi (11-12)
Yetenek evresi (13-14)
Deger evresi (15-16)
Gegis evresi (17)

Gergekgi segimler donemi (18 — 23)

o Arastirma - kesfetme (18-19)
o Billurlagsma (19-21)
o Belireme (21-23)



