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Onséz

roblem cozmek matematigin Ogretimsel
Psmmarmm oOtesinde gun dogumundan, gun
batimina insanlann gunluk yasamlannda karstlastiklar
bireysel, sosyal ya da mesleki sorunsal durumlarda
kullandiklan en 6énemlt becerilerden birt olarak kabul
edilir. Problem ¢dzmek bu anlamiyla geleneksel olarak
tliskilendirilen matematiksel zekédnin yanmnda sosyal-
duygusal alan basta olmak Uzere pek cok zeka alanu
lle lliskilendirilmektedir. Hangi zeka alaru olursa olsun
karmasik neden sonug iliskilerini kurabilmek, farkh karar
seceneklerini olusturabilmek ve karan olusturma ile
vermeye iliskin stratejileri kesfetmek bireysel, sosyal,
mesleki ve yasama iliskin yenilesmenin arka planindaki

temel surecler olarak degerlendirilebilir.

Zeké oyunlan asirlart asan gegmisi ve gelenegiyle tum
toplumlarda yer bulan, kimi zaman bireysel gelisimle
kimi zaman ise askerlikten yoénetime, matematikten
ticarete stratejik yenilesmenin bir aract olarak kabul
edilmistir.

Milli Egitim Bakanhg Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme
Genel Mudurlugu ile Turkiye Zeka Vakfi is birliginde
gerceklestirilecek Zeka Oyunlart Egitimi i¢in hazulanan
bu kitap; genel anlamuyla égretmenlerimizin bireysel
ve mesleki gelisimini bir buttun olarak degerlendiren bir
anlayist temel alarak cocuklarmizin yasam becerilerini
ogretmenlerimizle birlikte gelistirmeyt amaglamaktadur.
Bu kapsamda &gretmenlerimizin  zekd oyunlan
egitiminde kullanlan yontemlere ve zekd oyunu
turlerine gore kazanilan becerilere vakif olmalann
saglamak ve zeka oyunlannn ogretimi ile ilgili sureclere
farkindalik

deneyim kazandirmak temel amacumizdir.

yonelik olusturarak  &gretmenlerimize

Dog¢. Dr. Adnan BOYACI

Ogretmenlerimizin aldiklan bu egitimin cocuklanmizin
zihinsel gelisimlerine katkt saglayacagina, onlann
problem ¢ozme, analitik dusunme ve elestirel bakis
agist kazanmalarnna onemli katkilar saglayacaklarna
goénulden inaniyorum.

Teknolojinin butun boyutlarnyla zamanumizt
kusattigr bir ¢agda bilissel becerilerin ve zihinsel
yetkinliklerin  degerlendirilmest  ve  gelistiriimesint
hem &gretmenlerimiz hem &grencilerimiz agisindan
cok onemsiyoruz. Milll Egitim Bakanhgt Ogretmen
Yetistirme ve Gelistirme Genel Mudurlugu olarak Zeka
Oyunlan Egitimimin 6gretmen ve égrencilerimize soz
konusu beceriler agisindan kahct faydalar saglamasinu

diliyoruz.

Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Mudurlugu
olarak ogretmenlerimizin 6grencilerimize sunduklan
egitimin  niteligini ve kalitesini artrmaya yoénelik
her calismayl desteklemeyi en buyuk &dev olarak
goruyoruz.

Gelecegimizin insast ve thyasinda ogretmenlerimizle
birlikte daha nice egitimler diliyor, bu kitap calismasinda
emedi gecen Genel Mudurluk personelimize, Turkiye
Zekd Vakfina ve mesleki yasamunu zekd ve zeké
oyunlarnna vakfeden bu eseri bir sosyal sorumluluk
olarak Milll Egitim Bakanhdgina hediye eden Saymn
Emrehan Halct'ya tesekkurlerimi sunarum.

OGRETMEN YETISTIRME VE GELISTIRME GENEL MUDURU

Agustos 2019




Emrehan HALICI

Konyada dogan Emrehan Halc, Konya
Maarif Koleji mezunudur. Lisans ve Lisansustu
egitimini Orta Dodgu  Teknik Universitesi
Elektrik ve Elektronik
Bolumu'nde tamamlarmus ve ayni universitede

Muhendisligl

bir sure asistanhk yaptiktan sonra HALICI
Sirketler Grubu'nu kurmustur.

Yurt i¢inde ve yurt disinda bilgisayar ve
yazihm alanlarinda bir¢ok proje gergeklestiren
Emrehan Halc, ik Turk bilgisayannn
Uretiminde yazilm sorumlusu olarak gorev
almistir. Universite-sanayi isbirligi icin yogun
cabalar harcayan Halici, ODTU Teknokent'in
kurulmasinda etkin rol almus ve ODTU-Hahct
Yaziimevi ile Turkiyemin ik teknoparkimin

kurucusu olmustur.

Yaziim Sanayicileri Dernegi Baskanigu ve
Turkiye Bilisim Vakfi Baskan Yardimciigu
gorevlerinde bulunan Halic, Turkiye Bilisim
Suralarimin - duzenleme kurulu baskanhginu
Ustlenmistir.

Is hayatinda ve sosyal alanda yaptidt
calismalarla bircok odul alan Halic, 2004
yiinda ODTU ogrencileri tarafindan
"ODTU lilerin Idealindeki Mihendis” éduline,
2017 wyilinda da Turkiye Bilisim Dernegi
ve TUBISAD Bilisim Sanayicileri Dernegi
tarafindan Yasam Boyu Hizmet Oduli'ne layik
gorulmustur.

Muzige oOzel ilgi duyan ve davul ¢alan Halicy,
destekli
yurdumuzda

bilgisayar muzik  teknolojisinin

tanunip yayginlasmasina
oncultuk eden isimlerdendir. 1994 yilindan
bert "HALICI Bilgisayarla Beste Yarnsgmasi'mnu

duzenlemektedir.

Bilgi ve zekadya dayali etkinliklere yogun ilgi
gosteren Halicy, Turkiye Satrang Federasyonu
Baskanhg ve Dunya Satrang Federasyonu
Asbaskanlign goérevlerinde bulunmustur.

1978 yiindan beri TUBITAK Bilim ve Teknik
dergisinde "Zeka Oyunlart’, 2003 yiindan beri
de Hurriyet gazetesinde gunluk "Akil Oyunlarn”
koésesini hazirlayan Emrehan Halictuin Milli
Egitim Bakanldu tarafindan yayimlanan
“Satrang’, Dogan Kitap tarafindan yayimlanan
TUBITAK

yayimlanan "Zekd Oyunlan” ve “Beyin Sporu”

‘Akil - Oyunlan” ve tarafindan

kitaplan bulunmaktadr.

21 Dénem Konya, 23. ve 24. Donem Ankara
milletvekili secgilen Emrehan Halct Turkiye
Zeké Vakfiimin Kurucusu ve Yonetim Kurulu
Baskarudir.

& emrehan@halici.com.tr
3 twitter.com/emrehanhalici

instagram.com/emrehanhalici



Onso6z

eknolojinin hizla gelistigt ve hayatimizin her
Talanma yenilikler getirdigi bir donemde yasiyoruz.
Kendimizi ve dunyayr anlayabilmek, sorunlarimizi
cozmek ve dogru kararlar verebilmek icin sagliklh bir
beyne ihtiyacimuz var. Bilissel becerilerimizi gelistirmek
ve zinde tutmak i¢in zihinsel egzersizler yapmaliyiz.
Bedensel egzersizlerin vicudumuza sagladigt yararlann

benzerlerini zihinsel egzersizler de beynimize saglar.

Zeka, ogrenme, oOgrenilenden yararlana-bilme, yeni
durumlara uyum gosterebilme ve yeni ¢cozum yollan
bulabilme yetenedi olarak tanumlanwyor. Zekasinu
fark etmek, ona deger vermek ve ondan daha
fazla yararlanmaya calismak her yastaki insanin en
cok onem vermesi gereken konularin basindadu.
Dusunmek, merak etmek, soru sormak, arastumak,
yeni seyler 6grenmek hicbir zaman vazgecilmeyecek

aliskanliklar olmahdur.

Emrehan HALICI
TURKIYE ZEKA VAKFI BASKANI
Agustos 2019

(.) Turkiye
Zeka Vakh

Bu aligkanliklann kazanimasinda ve korunmasinda
Zeka Oyunlan cok guglu bir role sahiptir. Sebep-
sonu¢ baglantilan olusturma, farkli ¢dzum yollan
arama, disiplinler arast iliskiler kurma, kendini sitnama,
gelisimini izleme gibi kazanimlaryla herkes i¢cin hem
ogreten hem de eglendiren bir rehber niteligindedir.

Zeka Oyunlan egitiminin  amact  o6grencilerimizin
zihinsel gelisimlerine katki saglamak, daha oOnce
karsilasmadiklant  sorunlar  karsisinda  ¢ozumler
uretebilme, var olan sorunlara ise farkli ve yeni ¢dzum

yollan bulabilme aliskanliklan kazandirmaktir.

Oyun/soru tiplerinin ve orneklerinin yer aldigt bu
kitabin ogretmenlerimize ve &ogrencilerimize yararl
olmasinu diliyorum.
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Bu kuramlardan ilki Cattell ve
Horn'un Gf-Gc (Akic1 Zeka-
Kristalize Zeka) Kuramu, ikincisi
ise Carroll'un Ug-Tabakall
Modelidir. Kuramda 10 genis
beceri kimesi ve bunlann altinda
yer alan 70 daha sirurh beceri
bulunmaktadur.

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab

Zeka Oyunlan Egitimi Program suresince GriCeviz Bilissel
Beceri ve Zihinsel Gelisim uygulamalarindan yararlanilacaktr.

zihinsel

GriCeviz, bilissel becerilerin ve yeteneklerin
degerlendirilmesi ve gelistirilmesini hedefleyen, kisisellestirilmis

beyin egzersizlerinden olusan bir platformdur.

Platformda Prof. Dr. Ferhunde Oktem ve Dog. Dr. Sait Ulug'un
katkilanyla Cattell-Hom-Carroll (CHC) temel
alinmustir. CHC Kuramy, insan bilissel becerilerinin yapi ve icerigi
ile ilgili geleneksel iki kuramin ortakligindan olusan bir kuramadar.

Zeka Kurami

GriCeviz'le ilgili detayh bilgi i¢cin www.griceviz.com adresini
ziyaret edebilirsiniz.



CHC Kapsaminda bu gune kadar tanimlanmis
genis yetenek alanlan sunlardar:

1.

Kristalize Zeka Gc (Crystallized Intel-
ligence)

2.

Akt Zeka Gf (Fluid Intelligence)

3.

Niteliksel Akl Yurttme Gg (Quantitat-
ve Reasoning)

4,

Okuma ve Yazma Becerisi Grw (Rea-
ding & Writing Ability)

5.

Kisa Sureli Bellek Gsm (Short-Term
Memory)

6.

Uzun Sureli Depolama ve Geri Ca-
gurma Glr (Long-Term Storage And
Retrieval)

7.

Gorsel Islemleme Gv (Visual Proces-
sing)

. Bu yeteneklerden ik onu Uzerinde en fazla
calsilmus olanlardw. Genis yetenek alanlarna
iliskin struflamalar yeni caismalann isiginda

zenginlesmeye devam etmektedir.

8.

Isitsel Islemleme Ga (Auditory Pro-
cessing)

9.

Islem Hiz1 Gs (Processing Speed)

10.

Karar/Tepki Stresi/ Hiz Gt (Decision/
Reaction Time/Speed)

11.

Genel Bilgi Gkn (General Knowledge)

Dokunsal Yetenekler Gh (Tactile
abilities)

13.

Kinestetik Yetenekler Gk (Kinesthetic
Abilities)

14.

Koku alma yetenekleri Go (Olfactory
Abilities)

15.

Psikomotor Hiz Gps (Psikomotor speed)




Zeka Oyunlan
EgitmenEgitimi

AKICI ZEKA (GF)

Akict Zeka kisinin kendisi i¢in yeni olan bir
malzeme ya da surecte ¢ikarim yaparkenki
timden gelimci ya da tumevanmcar akil
yuritmelerine isaret eder. liskili smurh
yeteneklerden bazilan sunlardir:

o Sirah Akl Yuriitme (RG)
o Niceliksel Akl Yiiriitme (RQ)

o Tiimevanm ()

NICELIKSEL AKIL
YURUTME (GQ)

Niceliksel Akl Yarutme, Matematiksel
Bilgi birkimi (Mathematical Knowledge)
ve Matematik Basansii (Mathematical
Achievement) icermektedir. Nicel bilgileri
kullanma ve sayisal simgeleri isleme
yetenedini temsil eder.

¢ Matematiksel Bilgi (KM)

¢ Matematiksel Basanm (A3)

UZUN SURELI DEPOLAMA
VE GERI CAGIRMA (GLR)

Uzun Sureli Depolama ve Geri Caduma
bilglyi uzun erimli bellekte depolama ya da
yeni veya énceden

edinilmis bilgiyi (kavram, fikir, konu, ad) uzun
sureli bellekten akict bir sekilde geri cagrma
yetenedidir.

« Cagnsimsal Bellek (MA)
¢ Anlamh Bellek (MM):

« Serbest Hatwlama (M6)
« Dustinsel Akicilik (FI)

« Tliskisel Akicilik (FA)

¢ Anlatim Akicihén (FE)

calisma kitabi

@ KRISTALIZE ZEKA (GC)

Temel olarak soézel ya da dil temelli bilgi
deposudur. Buyuk olcude editsel deneyimler
ve genel yasam deneyimleri sirasinda diger
yeteneklerin yatmmu aracihidyla gelistirilen

yetenekleri temsil eder.

« Dil Gelisimi (LD)

o Sézclik Dagarcign (VL)
« Dinleme Yetenedi (LS)
 Genel Sozel Bilgi (KO)
¢ Genel Kultur (K2)

KISA SURELI BELLEK (GSM)

Kisa Sureli Bellek bilgiyi anlk farkindalik
dlzeyinde yakalayip tutma ve ardindan kisa
bir sure i¢cinde kullanabilme yetenedidir.

¢ Anhk Bellek Boyutu (MS)
« Caligma Bellegi (WM)

ISITSEL ISLEMLEME (Ga)

Isitsel islemleme, isitsel uyannca arasmdaki
ortuleri algilama, ¢ézUmleme ve sentezleme;
ses Ortuleri

arasndaki gu¢ alglanan ince aynmlan
(6bm, karmasik muzikal yaptar) ve kanstinct
uyaranlann varhd

durumunda konusmalan aywt edebilme
yetenegidir.

¢ Fonetik Kodlama-Analiz (PC:A)
¢ Fonetik Kodlama-Sentez (PC:S)
« Konusma Sesi Aynmsama (US)



GORSEL iSLEMLEME (GV) @

Corsel Islemleme, gorsel orintll ya da
uyaranlan Uretme, alglama, c¢cozumleme,
sentezleme, depolama,

geri cagrma, dedistime, donustumme ve
onlarla dusunme yetenedidir.

* Gorsel Bellek (MV)
« Uzamsal fliskiler (SR)
« Kapama Hiz1 (CS)

o Gorsellestirme (Vz)

KARAR/TEPKI SURESI/HIZI @

(Gt)

Karar/Tepki Stresi/Hiz dodrulukla tepki
verme ya da karar alma huzidir.

o Basit Tepki Suresi (R1)
o Zihinsel Karsilastirma Hiz1 (R7)

ISLEM HIZI (Gs)

[slem Huz, ozelikle odaklanmis —dikkat
(focused attention) ve konsantrasyonu
korumak icin baskt

altindayken, bir bilissel gorevi akicl ve
otomatik olarak gerceklestimme yetenedidir.

o Algisal Hiz (P)

o Test Alma Duzeyi (R9)

KARAR/TEPKI SURESI/HIZI (Gt)
Karar/Tepki Suresi/Hiz dogrulukla tepki
verme ya da karar alma hizidir.

« Basit Tepki Stiresi (R1)

¢ Zihinsel Karsilastirma Hiz1 (R7)

OKUMA VE YAZMA
BECERIsi (GRW)

Cattle ve Hom tarafindan Kristalize Zekanin
(Ge) bir pargast olarak siiflanmustir. Carroll
tarafindan bir yetenek alanndan ¢ok bir
basanm alaru olarak kabul edilmistir. CHC
kuranminda ise bagimsiz bir yetenek olarak
siniflanmaktadir.

¢ Okurken Kod agma (RD)
¢ Okurken Kavrama (RC)
e Okuma Hiz1 (RS)

(Daha aynntih bilgi icin: Sait Ulug, “Insan Zekasimn
Cattell-Hom-Carroll Kuramt’, Turkiye Klinikleri J

Psychol-Special Topics 2016;1)




Icindekiler
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Zeka Oyunlan Egitimi Program 9 béliimden
olusmaktadir. Analitik, Pratik ve Yaratict olmak
Uzere Ug¢ farkh alanda dusunme becerilerini
kazandwracak oyun ve sorularn tanitimast
hedeflenmektedir: Oyunlann kurallan,
nasil oynandii ve genel yaklasimlarla ilgili

15

SUDOKU, RENKLI KARELER, DUVAR,
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EKSIK HARFLER, SOZCUK TURU, TAMAMLA,
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ATLETLER, SAYI TAHMINIL, DOGRU-YALAN,
LAMBALAR, SIKLAR, GRUPLAR, KUTULAR,
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KUPL KUP2, KUP3, KUP4, SAYMA OYUNLARL, ALTI
"L, KIBRITLER

5.SEKILSEL OYUNLAR

m 1. GOREV OYUNLARI

bilgiler verilecektir. Temel egitim duzeyinde
gerceklestirilecek olan program, ustalik ve ileri
duzey editim kapsamamaktadir.

Bu kitapta program boyunca tanutilacak olan
oyun/soru tipleri ve 6mekler yer almaktadur.
icerik asagnda dzetlenmistir.

@ 245

(GriCeviz Uygulamalan)

EnErTE A 246

(GriCeviz Uygulamalan)

i 247

SATRANC, GO, DAMA, MANGALA, NIM, UC TAS,
DOKUZ TAS, REVERSI, HEX, TIK-TAK-TO

(Strateji oyunlan hizlandinlimus bu egitimde  yer
almayacak olup, tavsiye niteliginde listelenmistir)

% 248

(Beyin Sporu 1-2-3 kitaplanndan sorular)



GOREV OYUNLARI

Amag verilen gorevi en etkin ve en kisa surede yerine getirmektir. Bu oyunlar
yoluyla verilen ip uclarindan yararlanmak, kolay asilacak asamalan oncelikle
ele almak, herhangi bir adimda secenek sayilarn bire indirilemiyorsa bunlar
arasinda en uygun olant secmek ve denemek, hatalt bir adimda en basa
donmek yerine bir onceki adimdan devam edebilmek, benzer bir gorev yerine
getirirken onceki deneyimleri hatirlamak ve yararlanmak gibi aliskanliklar
kazanilabilir.

Ilgili Yetenek Alanlan:

eAkic1 Zeka

- Swrralt Akil Yurutme

- Tumevanm

e Karar/Tepki Suresi/Hiz1
- Zihinsel Karsilastirma Hizi
« Gorsel islemleme

- Uzamsal lliskiler



SUDOKU
KADEME 1:

1den 4e kadar olan rakamlan her satirda, her sutunda ve kaln cizgilerle
belirtilen her bolgede tam olarak bir kez bulunacak sekilde yerlestiriniz.

3 314112
4 21143
2 1123 4
E :54321
5 1 S
KADEME 1
Sorular:
2
4 3] 1
4 3] 4
1
2|1 3
2
4
C/@ 1| 4 4 @\)

Zeka Oyunlan

By tmenEgitimi | calisma kitab



SUDOKU
KADEME 2:

lden 6'ya kadar olan rakamlan her satirda, her sutunda ve kalin ¢izgilerle
belirtilen her bdlgede tam olarak bir kez bulunacak sekilde yerlestiriniz.

3
112]5]6|4]|3
51 6l43|s5]1]2
6 2 41 6 1 2 3| =
2 6 4 3|5 2|1|6]4
e % 2|1]4]|3|5|6
S [5]3]ela]2]1
KADEME 2
Sorular: Gf)
6
5 5| 3| 6
6 1 3
6 5 3 5
11 3| 4 21 3| 1
5
1 5 6
6| 2 2| 6 3
4
S 3
3 5| 2
- 2 3 @\)



. . SUDOKU
KADEME 3:

1den 6'ya kadar olan rakamlan her satirda, her sutunda ve kaln cizgilerle
belirtilen her bélgede tam olarak bir kez bulunacak sekilde yerlestiriniz.

KADEME 3
Sorular:
- 4| 6 9 5 R()
4 3 ° :
2 ! 1
1 ° - :
4 9 : >
2 8 !
3412 : °
2| 1|4]3 4 ° °
S| 1[2]3]4 6 5 113
£
Bl4|3[2]1
5| 2| 4 7
7 8 :
s 9| 4
3|4 8 :
9 3
6 3 21
3|4 5
8 9 :
C/@ 4 6|3|5
Zeka Oyunlan calisma kitabi
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RENKLI KARELER
KADEME 1:

Bos karelerin tumunu kumuzt ve mavi renklerle 6yle boyayiz ki;
-Her satirda ve her stuitunda 3 kirmuzi, 3 mavi kare bulunsun.
-Hicbir satirda ve stitunda aym renkli 3 kare yan yana bulunmasmn.

Ornek

KADEME 1
Sorular:

—
-

Zeka Oyunlan .
EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



RENKLI KARELER
KADEME 2:

Bos karelerin timunu kimmizi ve mavi renklerle dyle boyaymiz ki;

-Her satirda ve her stuitunda 4 kirmizi, 4 mavi kare bulunsun.
-Hicbir satirda ve stitunda aym renkli 3 kare yan yana bulunmasin.

KADEME 2

Sorular:

Ornek

Cozum




Zeka Oyunlan
EgitmenEgitimi
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Ornek

RENKLI KARELER
KADEME 3:

Bos karelerin timunu krmuzi ve mavi renklerle dyle boyaymuz ki;

-Her satirda ve her stitunda 5 karmizi, 5 mavi kare bulunsun.
-Hicbir satirda ve stitunda aym renkli 3 kare yan yana bulunmasin.

KADEME 3
Sorular:

Cozum

. FE




Zeka Oyunlan
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DUVAR
KADEME 1:

Noktalan yatay ve dikey cizgilerle birlestirerek tek bir kapah duvar olusturun.
Hucrelerin i¢indeki sayilar, o hucrenin ka¢ kenannin duvara ait oldugunu

gosteriyor.
2 2
Lo
1 2 2
. 0:1:31 5
S 0 1 S
KADEME 1
Sorular:

. .2.].]. . .. .2. .2.
2 0 .1. 2 2
2 1 1-].0 . .1

0 .0.0

2 1 -0.1 1
1 3 O .3- -0. 2 2

0 .1- 1 1
.1- 2.2.3

0.2. 0. .]




DUVAR
KADEME 2:

Noktalan yatay ve dikey cizgilerle birlestirerek tek bir kapah duvar olusturun.
Hucrelerin i¢indeki sayilar, o hiicrenin ka¢ kenannin duvara ait oldugunu
gbsteriyor.
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KADEME 2
(K@ Sorular: J
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Ornek

FENERLER
KADEME 1:

Tablonun kenanndaki fenerleri gemilere ve birbirlerine komsu (yatay, dikey
veya capraz) olmayacak bicimde yerlestiriniz. Gemilerin bulundugu kareler
san renkle gosterilmistir. Karelerdeki sayilar gemilerin yatay, dikey ve capraz
olarak gordukleri fener sayilanna karsiik gelmektedir.

-Deniz fenerleri bulunduklan dogrultuda diger deniz fenerlerinin
goérunmesine engel degildir.

-Gemilerin arkasinda kalan deniz fenerleri gérulemezler.

Codzum

KADEME 1
Sorular:




FENERLER
KADEME 2:

Tablonun kenanndaki fenerleri gemilere ve birbirlerine komsu (yatay, dikey
veya capraz) olmayacak bicimde yerlestiriniz. Gemilerin bulundugu kareler
san renkle gosterilmistir. Karelerdeki sayilar gemilerin yatay, dikey ve ¢apraz
olarak gérdukleri fener sayilanna karsiik gelmektedir.

-Deniz fenerleri bulunduklan dogrultuda diger deniz fenerlerinin
goérunmesine engel degildir.

-Gemilerin arkasinda kalan deniz fenerleri gértiilemezler.
. SO0
®
®
5 s 2 o
5112 ® |©
KADEME 2
Sorular:
2 3
2 1@ 1 1 ®
® O
2 O 2 ®
1
1 [ 1 2 O
2 | @ o
2 O 1 ®
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FENERLER
KADEME 3:

Tablonun kenanndaki fenerleri gemilere ve birbirlerine komsu (yatay, dikey
veya capraz) olmayacak bicimde yerlestiriniz. Gemilerin bulundugu kareler
san renkle gosterilmistir. Karelerdeki sayilar gemilerin yatay, dikey ve capraz
olarak goérdukleri fener sayllanna karsilik gelmektedir.

-Deniz fenerleri bulunduklan dogrultuda diger deniz fenerlerinin
goérunmesine engel degildir.

-Gemilerin arkasinda kalan deniz fenerleri gérulemezler.

3
3 @
1 1
o
1 . 1 1 o
£
~ @ §
Q @ [ ] 2
5 2| @ ©
KADEME 3
Sorular:
2

0000
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0000




KOSELER
KADEME 1:

Butun karelerin merkezlerinden gecen, yatay veya dikey komsu karelerde
ilerleyen ve kendisini kesmeyen kapal bir yol ¢izin. Yol, cemberlerde ve her
ki cember arasinda bir kez yén degistirir ve kdse olusturur.

Ol |O ol 1o

Cozum

S

KADEME 1
Sorular:

O\G)OO QC)@/)

o B e,
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KOSELER
KADEME 2:

Butun karelerin merkezlerinden gecen, yatay veya dikey komsu karelerde
ilerleyen ve kendisini kesmeyen kapali bir yol ¢izin. Yol, cemberlerde ve her
iki cember arasinda bir kez yon dedistirir ve kdse olusturur.

O
P
© —h
O O Ca 5
O O S _‘GID__@ qI>
Lol T 1o |8 T
°O
KADEME 2
Sorular:
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KOSELER
KADEME 3:

Butun karelerin merkezlerinden gegen, yatay veya dikey komsu karelerde
ilerleyen ve kendisini kesmeyen kapal bir yol ¢izin. Yol, cemberlerde ve her
ki cember arasinda bir kez yén degistirir ve kdse olusturur.

KADEME 3
Sorular:

O] O OOO O O O
St Ol O
: Oooozo QO = 8
O O O O O
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MASALAR
KADEME 1:

Boyutlan en az 2x2 olan dikddrtgen seklindekimasalan, birbirlerine caprazdan
da olsa degmeyecek bicimde asagidaki tabloya yerlestirin. Tablonun saginda
ve altinda bulunan sayilar o satir veya sutunda bulunan masa parcast sayisint
g&steriyor.

4
4
4 4
2 2
2

~ 2 £

9} 3 2

£ 2 S

O O 3 3 0 4 4

3 3 0 4 4

KADEME 1
Sorular:
3 4
3 4
0 2
4 2
4 2
2 3
4 3
4 0
2 4
2 4

2 2 0 5 5 2 4 4 2 2
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MASALAR
KADEME 2:

Boyutlan en az 2x2 olan dikddrtgen seklindekimasalan, birbirlerine caprazdan
da olsa degmeyecek bi¢cimde asagidaki tabloya yerlestirin. Tablonun saginda
ve altinda bulunan sayilar o satir veya sutunda bulunan masa parcast sayisint

g&steriyor.

3 =
5 ‘
2 2
2 Z

x 4 % :

c :0

5 4 © 2 5 5 0 4 4

2 5 5 0 4 4
KADEME 2
Sorular:
5 4
5 4
5 0
2 3
4 5
4 2
6 6 0 3 5 &5 2 4 4 2 4 2

3 3
3 3
0 3
2 0
5 5
3 5

2 4 2 4 2 2 253522®\O



MASALAR
KADEME 3:

Boyutlan en az 2x2 olan dikddrtgen seklindeki masalan, birbirlerine caprazdan
da olsa degmeyecek bicimde asagidaki tabloya yerlestirin. Tablonun saginda
ve altinda bulunan sayllar o satir veya sutunda bulunan masa parcast sayisint
g&steriyor.

KADEME 3

Sorular:

W w w un N BB

2 6 6 0 2 4 4

W o NN N

WoWwwu N R D

Codzum

6 6 2 2 4 4 2

2 6 6 0 2 4 4

MNORNOW 0N Ul nn

5 55 0 4 6 2
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YOL
KADEME 2:

TUm bos kareler Uzerinde yatay ve dikey olarak ilerleyerek kendisini
kesmeyen kapal bir yol olusturun.

~ £
< ]
S S
KADEME 2
Sorular:
Zeka Oyunlan calisma kitabi
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YOL
KADEME 3:

Tum bos kareler uzerinde yatay ve dikey olarak ilerleyerek kendisini
kesmeyen kapal bir yol olusturun.

Cozum

KADEME 3
Sorular:




SAYI BLOKLARI
KADEME 1:

Bloklan 3x3 kare olacak sekilde dyle yerlestirin ki, ayri numaral satir
ve sutunlarda ayrm saylar olussun. Parcalar dondurilmeden aynen
kullariimahdir.

N W~
W =W
COWwWmMN

W NN
WINW

3
3
1

Codzum

Ormek

KADEME 1
Sorular:

ol2 5 3] [1 55|

4 8|5

(0)
N
(00

APl1 35| |2 8 5|,

‘@ah@ma kitabi
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yerlestirin ki, ayri numaral satr
n. Parcalar dondurilmeden aynen

oyle

sutunlarda aymu saylar olussul

SAYI BLOKLARI

KADEME 2:

IIVe

Bloklan 4x4 kare olacak sekilde

kullaniimahdr.

511 499

112 2|5

4|8 2|7
197 11

11 4 99

KADEME 2

Sorular:

4 6/8|9

5 4/5|6
96 (5|5

314|4|5

9/3(2]|7
89|73
414139

44986\)

98|55

6 2 3|9

9 9|72
3 7|55

/7 5 2|3
53 6|9
26 7|6

O/@8967
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SAYI BLOKLARI
KADEME 3:

Bloklan 5x5 kare olacak sekilde Oyle yerlestirin ki, ayri numarall satir
ve sutunlarda aymi saylar olussun. Parcalar dondurilmeden aynen
kullanuimahdar.

S 7 568 9 8 486
6 57 6|4 811 6 55
56 6 8|8 46 576
165 5|6 £ (85756
|98 486 560668
KADEME 3
C)b Sorular: J)
4 7 4 9 5 9 1 3 8|1
66 2 4|4 31 3 4|3
6|5 2 46 4|7 8 8|8
3|3 7 715 117 8 919
7/ 2 6 92 9 7 719
8 6 9 1 4 719 5 5|6
2 7 9215 314 9 6|4
9 2 6|42 8|7 9 8|9
4 1 8|94 2 7 3 8 2
O/@12741 26851®\O
| calisma kitabi
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Ornek

Sorular:
R@ - @P

LABIRENT
KADEME 1:

Labirentin 1. kutusundan baslayip, 9. kutusunda bitireceginiz ve her kutuda
tam olarak bir defa bulunacagmiz bir yol olusturacaksiiz. Bulundugunuz
kutudaki okun isaret yontunde bulunan herhangi bir kutuya gidebilirsiniz.
flerleme srariza gére kutulan numaralandirmiz.

O*Q*@
o @ e
® « @
® @ @

QO
¢|d
O ®

Cozum

KADEME 1

s

®| oM

®
QRO | @] |Qrole

QO V| DO

PP |98
® | One0
® |30




LABIRENT
KADEME 2:

Labirentin 1. kutusundan baslayip, 12. kutusunda bitirecediniz ve her kutuda
tam olarak bir defa bulunacagmiz bir yol olusturacaksinmz. Bulundugunuz
kutudaki okun isaret yontunde bulunan herhangi bir kutuya gidebilirsiniz.
flerleme srariza gére kutulan numaralandirmiz.

LN ?
T OIO|O
e dvld
¢ &% 9
CAR=-ARCRNE

NS

Cozum

)
£
O

KADEME 2
Sorular:

e o d|d
e T «w0

O Q2 19199
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. KADEME 3:
Labirentin 1. kutusundan baslayp, 16. kutusunda bitirecediniz ve her kutuda
tam olarak bir defa bulunacadmz bir yol olusturacaksinz. Bulundugunuz

kutudaki okun isaret yontunde bulunan herhangi bir kutuya gidebilirsiniz.
flerleme srariza gére kutulan numaralandinmiz.

@ QO O Q| @ ko ke
>o|e|d 2 p|d
1(5 o Q| §<§> 1 18, |9
é@@b @ g@’@’@@
KADEME 3
Sorular:
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OKLAR
KADEME 1:

Bos karelerin hepsine yatay, dikey ya da diyagonal oklan her biri en az bir
saywn gosterecek sekilde yerlestiriniz. Sayilar bulunduklan karenin kag¢ ok
tarafindan gosterildigini belirtiyor.

L
3,34 3,34
1 3 113
- 5 45 5 5 4|5
KADEME 1
Sorular:
C\@ Tl @/)
5 113 0|4
2 4 1 4
1 33
4 6 3 4
cﬁ 217 3 2 4|3 %
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saywyn gosterecek sekilde yerlestiriniz. Sayllar bulunduklan karenin ka¢ ok
tarafindan gosterildigini belirtiyor.

KADEME 2:
Bos karelerin hepsine yatay, dikey ya da diyagonal oklan her biri en az bir

EEED

~[5/2|2 4|~

HERRRERER EEBERORN

[ 15(3|2|5] ] ~]5]3 2|5 ][]

e as[] |sElEBN

o |°
KADEME 2

% Sorular: do

0 333 2111
3/3,4|5 6 4|23
23|55 3(3,/11
11453 545 4
11324 5/3|5 4
3/2 4|6 22/0|3
O[{1[1/5 51122
21235 3/3/1,2




saywn gosterecek sekilde yerlestiriniz. Sayilar bulunduklan karenin ka¢ ok

Bos karelerin hepsine yatay, dikey ya da diyagonal oklan her biri en az bir
tarafindan goésterildigini belirtiyor.

OKLAR
KADEME 3:

AR

1732 4[1]/]
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KADEME 3

Sorular:
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KADEME 1

Cevaplar:

KADEME 2
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KADEME 1
Cevaplar:
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KADEME 2
Cevaplar:
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KADEME 3
Cevaplar:
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SOZEL OYUNLAR

Amac kelime dagarciginin taze tutulmast ve genislemesidir. Kullaricinin
unuttugu ya da az kullandigt kelimelert hatirlamasi, bilmedigi kelimelert
ogrenmesi, harfler ve kelimeler arasinda hizli badglar kurabilmesi
hedeflenmektedir.

Ilgili Yetenek Alanlan:

¢ Kristalize Zeka

- Sézcuk Dagarcigt

¢ Uzun Suireli Depolama ve Geri
Cagirma

- Adlandirma Ustaligt

e Okuma ve Yazma Becerisi

- Okurken Kod A¢ma

e Gorsel islemleme

- Uzamsal lliskiler




EKSIK HARFLER
KADEME 1:

Saat yonunde ya da ters yonde okudugunuzda bir sézcuk elde etmek Uzere
eksik harfleri tamamlayiz.

DEFTER

Ornek
Codzum

KADEME 1
Sorular:




EKSIK HARFLER
KADEME 2:

Saat yontnde ya da ters yonde okudugunuzda bir sézcuk elde etmek Uzere
eksik harfleri tamamlaymuz.

GUVENCE

KADEME 2
Sorular:

Cozum

Zeka Oyunlan
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EKSIK HARFLER
KADEME 3:

Saat yonunde ya da ters yonde okudugunuzda bir sézcuk elde etmek Uzere
eksik harfleri tamamlaymz.

GUVENCE

KADEME 3
Sorular:

Cozim
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SOZCUK TURU
KADEME 1:

Her karede tam olarak bir kez bulunmak kosuluyla tim kareleri dolasacak ve
swastyla 3, 4 ve 5 harfli olan 3 sézcuk bulacaksinz.

-Herhangi bir kareden baslayabilirsiniz.

-Her adimda bulundugunuz kareye komsu (yatay, dusey, diyagonal) bir
kareye hareket edebilirsiniz.

0lG]|i UG
N|B|D
N B|D ElElA
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3
L K S BAL.
2 " KED]
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KADEME 1
Sorular:
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SOZCUK TURU
KADEME 2:

Her karede tam olarak bir kez bulunmak kosuluyla tim kareleri dolasacak ve
swrastyla 4, 5 ve 6 harfli olan 3 sézcuk bulacaksimiz.

-Herhangi bir kareden baslayabilirsiniz.

-Her adimda bulundugunuz kareye komsu (yatay, dusey, diyagonal) bir
kareye hareket edebilirsiniz.

i [klR I |K|R
B|E|S
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D A|L £ R|E|E
RIE|E 5 [PIRIG
3 DERS
S PIR|G KIBAR
PERGEL
KADEME 2
Sorular:
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S|A|T G|R|S
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Z| 1R N|R|Y G)\;
L[ 1M | [A]L
D|L|Y CITIA




O/@

Zeka Oyunlan ‘ calisma kitabi

EgitmenEgitimi

Ornek

SOZCUK TURU
KADEME 3:

Her karede tam olarak bir kez bulunmak kosuluyla tiim kareleri dolasacak ve
swrasyla 2, 3, 4, 5 ve 6 harfli olan 5 s6zcuk bulacaksmiz.

-Herhangi bir kareden baslayabilirsiniz.

-Her adimda bulundugunuz kareye komsu (yatay, dusey, diyagonal) bir
kareye hareket edebilirsiniz.

E|K|[T|A ELKIT A
N|IR|Y | K
N[R[Y|K TATAU
AlAIA|U Zl 1| K|V
71 Tklv % Z|U|H|O
zlulHlo s
HIZ
UZAY
KENAR
AVUKAT

KADEME 3
Sorular:

S miZ |4 >
~|m|C|<|C
T H|<|>» |
D 0rE| wv|lx
> m|— |3+
—|=|©|m|O
w Qo || r
C|Z2|<|>|=

EIN|OM LIA|K|Z
TIVIY|A EIUIT|A
O|E|B|K O|P|Y|K
RIZ|R|A RIN|K|E
AlCIIT|K UDHEM %



Ornek

TAMAMLA
KADEME 1:

Soru isaretlerinin yerine her satwrdaki birinci sézcugu tamamlayan, ikinci
sézcugu baslatan harfleri bulunuz. Bu harfler yukandan asadiya dogru
birlestirildiginde hangi sézctik olusacak?

KEM ? IT KEM AN IT |Keman, Anit
i & 3 £ IG NE DEN |Igne, Neden
IG : DEN g ANNE

O
KADEME 1
Sorular:
TEN ? REKET HE ? NE
YU ? Li HAL ? MOS
TE ? Li GAR ? RA




TAMAMLA
KADEME 2:

Soru isaretlerinin yerine her satrdaki birinci sézcugu tamamlayan, ikinci
sozcugu baslatan harfleri bulunuz. Bu harfler yukandan asadiya dogru
birlestirildiginde hangi sézcuik olusacak?

. PER ? RS KEM AN IT |Keman, Anit
Q} - H
c 5 _E 1G NE DEN |Igne, Neden
S | AN : SE 8 ANNE
EZ ? RAK o
KADEME 2
Sorular:
KA ? RK BEM ? UK
SAL ? KAL DIM ? RI
DE ? CA SAH ? oT
ZIN ? RIN TO ? RE
KA ? YON TER ? LO

O/@ HE | ?» | FA BUN | ? | Mmis @\O

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



Ornek

SILINEN HARFLER
KADEME 1:

Bir sézcuguin bir harfi silinmis ve kalan harfler alfabetik olarak swalanmustr.
Silinen harfi ve bu sézcugu bulunuz.

‘ale[Fim|olr]T] | Ale[F[M[R]T ATMOSFER

Cozum

KADEME 1
Sorular:




SILINEN HARFLER
KADEME 2:

Bir sézcugun iki harfi silinmis ve kalan harfler alfabetik olarak swalanmustir.
Silinen harfleri ve bu sézcugu bulunuz.

[D[ele[c[n[olu] | | [D]E[E][c|n]o]u] [c[k] GECEKONDU

Ornek
Cozum

KADEME 2
Sorular:

O\G)AAA

%
—
<
o

o/@AEiKORR

Zeka Oyunlan .
EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



Ornek

SILINEN HARFLER
KADEME 3:

Iki sézclgin ayr olan iki harfi silinmis ve kalan harfler alfabetik olarak
swralanmustr. Silinen harfleri ve bu ki sdzcudu bulunuz.

alale[nfofp|T] | | [alale[n]o]P[T] [n]s]|PosTAHANE

Alk[m[o[R[T[U] | | [alk[m]o[R][T]u] [N]s|somMURTKAN

Coézum

KADEME 3
Sorular:

O\G)AAADlwv

AlA|JA|D| I |N|R




Zeka Oyunlan
EgitmenEgitimi

calisma kitabi

~
9]
c
—
O

SOZCUK YERLESTIR

KADEME 1:

Oyle bir harf bulunuz ki, tabloda verilen tic harf grubunun basina, sonuna ya
da arasmna yerlestirildiginde anlamh ti¢ s6zcuk olussun.

BUE

=

» e o &

F (BUFE, FIL, ZARF)

um

Coz

KADEME 1
Sorular:

ASi

BANA

URU

ASE

HESA

KEBA

ATM

KiL

NUR

BOY

LET

KOS




SOZCUK YERLESTIR
KADEME 2:

iki harfli dyle bir sézclik bulunuz ki, tabloda verilen tic harf grubunun basmna,
sonuna ya da arasina yerlestirildiginde anlamh t¢ sézcuk olussun.

EK

SER IP (IPEK, SIPER, TAKIP)
TAK

Ornek
Cozum

KADEME 2
Sorular:

CEZ
DAT
FA

ARM
BOY
KU

EL
MOR
PIL

CiL
DOR
Si

Y o & &



. SOZCUK YERLESTIR
KADEME 3:

iki harfli dyle bir sézclik bulunuz ki, tabloda verilen tic harf grubunun basmna,
sonuna ya da arasina yerlestirildiginde anlamh t¢ sézcuk olussun.

BU
LEM
SEK

YUK (BUYUK, YUKLEM, YUKSEK)

Ornek
Coézum

KADEME 3
Sorular:

KA
PUS
TUR

MEE

GARA
GIN
VAN

DAR
KES
MAE

“» v & &

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



Ornek

SIFRELI SOZCUK
KADEME 1.:

Bir s&zcudun baz harfleri, bir harf ileri ya da geri giderek degdistiriimis ve bir
sifre elde edilmistir.

Sifreyi ¢dzerek sézcugu bulunuz.

IRMIK ISLIK

Cozum

KADEME 1
Sorular:

Q\@ ARKA
O\@ ATLET

o/@ ISLEME
O/@ ONUR



SIFRELI SOZCUK
KADEME 2:

Bir s6zcugun her harfi ki harflik bir sir iginde ileri veya geri giderek
dedistiriimis ve bir sifre elde edilmistir.
Sifreyi ¢dzerek sézcugu bulunuz.

BOYUN COZUM

~
[J]
c
-
O

Cozim

KADEME 2
Sorular:

(\G) ETUT
(\(_5) ISIK

(/@ KIRIS
O/@ PUNTO

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



. . SIFRELI SOZCUK
KADEME 3:

Bir sézcugun her harfi U¢ harflik bir sinir icinde ileri veya geri giderek
dedistiriimis ve bir sifre elde edilmistir.
Sifreyi ¢dzerek sdzcugu bulunuz.

CIKRIK EGITIM

Ornek

KADEME 3
Sorular:

BOLUM

GOLCU

ISSIZ

NEZLE

Y e o &



ANAGRAM
KADEME 1:

Verilen iki sézcugun tim harflerini birer kez kullanarak bir sézcuk Uretiniz.

g JETON £ TEKNOLOJI
S KILO 3
KADEME 1
Sorular:
(\G P ALTIN @/)
TEMAS TOP
AYAK KAS

NAR TAHIL (9\)

Zeka Oyunlan .
EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



ANAGRAM
KADEME 2:

Verilen dort sézcugu ikiserli ki gruba aynmz ve her gruptaki harfleri tam
olarak birer kez kullanarak iki sézcuk Uretiniz.

ARTI
_ GIRiS . ARASTIRMA (ARTI, SAMAR)
. SAMAR §  GELISTIRME (GiRiS, TEMEL)
TEMEL
KADEME 2
Sorular:
O\@ AKIL ALT @f)
FEN ILGI
TAR NEY
TUL TEMIZ

O/@ BEN DE @\O
GOL FERT
LIRA SER
USANC UMIT



ANAGRAM
KADEME 3:

Verilen alti sozcugu ikiserli U¢ gruba aynmiz ve her gruptaki harfleri tam
olarak birer kez kullanarak Ui¢ s6zcuk Uretiniz.

ARTI
GiRiS ARASTIRMA (ARTI, SAMAR)

JETON GELISTIRME (GiRiS, TEMEL)

e KiLo £ TEKNOLOIi (JETON, KiLO)
& e |8
KADEME 3
Sorular:
C\@ AR AG @/)
AT AS
EVRE EL
KAMP GERCI
UsT OLAN
YAS YUMUK
AF BOL @\)
</@ DiK CEP
EVRAK DANIS
MANI KAN
ORAK NERE
TERS VAR

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



. . SOZCUK ICINDE SOZCUK
KADEME 3:

Uc sézcligin bazi harfleri verilmemistir.

Eksik harfleri tamamlayarak sézcukleri bulunuz.

Not: Birlesik sdzcUiKlerin bitisik yazildidn varsayilacaktr. (Omegin "YER CEKIMI"
yerine "YERCEKIMI").

__K_AV_ BAKLAVA
. KA_V_ - KAHVE
[0} 3
s _K_AV_ 5 OKLAVA
KADEME 3
Sorular:



YIRMI DOKUZ HARF
. . KADEME 3:
Tabloda alfabemizin 29 harfi bulunuyor. Burada sakli olan en uzun sézcugu
bulunuz.
-Herhangi bir kareden baslayabilirsiniz.
-Her adimda bulundugunuz kareye komsu (yatay, dusey, diyagonal) bir
kareye hareket edebilirsiniz.
-Kullandiginuz bir kareyi bir daha kullanamazsimiz.
-Sézcuk yalin halde ve gekim eki almanus olacak.

UJ'n'UN-<Z|

= <|O|r|ow
C @O0 | 0|
I | O:Cc:|H

ED'n'UN-(Z‘

=2 <|0O|r|w
Cl@O | 0|«
I »w|O:Cc|—

Ornek
Codzum

\'p:uoo——-

|>:uc>o——-

KILOGRAM

KADEME 3
Sorular:

F

<|-|x|—|&|m]
IN<7§I_;U‘

OO |« | @0
O|CGlwm|H|C

m| U T |<|0O:
0| O:|—| P | —

N (O | O |
Z|lc|H|(>» |0

‘UJUJG)OJJ(.
‘UZG)-(ITIZ

— |V |O|xT|G6x
—mI_C)—'O‘

N(X|A| 0O
m—|4|wm|c:
<|P|I<|O|Z

GO IT CN X
O G < |« |0
w| O A dwWw

‘CVUJEOOI_
\mo:g-u-n>

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



. . SOZCUK CEMBERI
KADEME 3:

Rakamlarn arasina 5 adet cizgi cizerek oyle 5 sayi elde edin ki, bu sayilardan
herhangi birinden baslayip saat yonunde ya da saat yonunun tersinde
ilerleyerek alfabedeki karsiliklan okundugunda 5 harfli bir sézcuk olussun.
Sayilann alfabedeki karsihklan:

1:A, 2:B,3:C, 4:C, 5:D, 6:E, 7:F, 8:G, 9:G, 10:H, 11.1, 12:1, 13:3, 14:K, 15:1, 16:M,
17:N, 18:0, 19:0, 20:P, 21:R, 22:S, 23:S, 24:T, 25:U, 26:U, 27.V, 28:Y, 29:Z

ONO) ® _®
@ N\O P ©

@ i
@ © ©® ®

~ £
Q 3
- oxe | OG0
TEMIZ
KADEME 3
Sorular:

@ @ @ @
O\@G) ® ® ®@/>
@ ® ® ®
O~ YCINON G
® ONO

®
@ ® © ®
@ ® ® @C%

OF® OFo







dV1dVA3Io

dVINNAO 13Z0OS



©) .

KADEME 1
Cevaplar:

94
P e ORI
e
< ) W)
A ZURAFA YAGMUR
<C
>
[ KADEME 2
O Cevaplar:
o ve &
KERESTE GERILIM
Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



KADEME 3
Cevaplar:

95

SARMASIK GUVENLIK

CEVAPLAR



KADEME 1

Cevaplar:
C\G) AlR|s ik (f
R|K|E C|KI|E
U[O|N RIU|T
M| E | K AlP|Z
KAR TUZ
96 SENE PARK
KOMUR CILEK
717 [k K| T
Uls|T |S|B
olMIR AlK|U
NIKlU Z|O|N
SON SAZ
as KURT KONU
5 MUzik BITKI
N
< KADEME 2
EJ) Cevaplar:
C\@ EIT|R E|T|L J
L|M|O RIR|A
AlA|L E|Z|H
N|F|O T
U|T|B AlS|K
ALET KISA
ORMAN TERZI
FUTBOL HALTER
S|A|T G|R|S
Klo|u U|lA|O
Z|1|R N|R|Y
BERLY I |A|L
O/@ D|L|Y C|T|A ®\O
SORU SARI
TAKIM CATAL
YILDIZ YORGUN
Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢2/'Sma kitabi



o

TIOIL|R

RIE|JAA

LIP|P|Y

E|IK|O|N

AlT|S|U
AK

KADEME 3
Cevaplar

AJU|R|K

TIVIA|S
MUY |A

EIE|[T|O
M| K|H|R

AV

o

TEL

TUR

PARA

KASA

YOSUN

YEMEK

PETROL

HORTUM

a4V 1dVAIO

LIA|K|Z

EIUIT|A
O|P|Y|K

RIN|KE

UIDIE|M

UN

EIN|OM
TIV|IY|A

O|E|B|K

RIZ|R|A

A

EV

YAZ

TOZ

G)\O

ORDEK
MEKTUP

KALE

CARE
BAKIR



KADEME 1

Cevaplar:
TEN | HA |REKET HE | DEF | NE
YU VA Li HAL | TER | MOS
HAVA DEFTER
98
TE KiR Li GAR | SON | RA
Y AZ iM S ug AK
KiRAZ SONUC
KADEME 2
Cevaplar:
'
<
i kKA | FA | Rk BEM | oL | UK
< SAL | VO | KAL DIM | AG RI
5 DE Ri CA SAH | AN oT
FAVORI OLAGAN
Q
ZIN DE | RIN TO KA RE
KA RE | YON TER Fi LO
HE CE FA BUN | YE MiS
DERECE KAFIYE
Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢2/'Sma kitabi




KADEME 1
Cevaplar:

Q\@\E\K|L\0\5\T\|P\TELESK0P O
% 'B|E|i|L|N|R]|]|G]| BELIRGIN
C\@ JEJE]i|L]s]|T]|R] ELESTIRI

(\@ lE|i|m|n]O]|R]|]|S| SEREMONI

KADEME 2
Cevaplar:

CEVAPLAR

(\@\A|A\A\G\L|M\0H(;\D\ DOGACLAMA
O\@ 'D|E|i|k|o|o|R||P|T]| ORTOPEDIK
O\@\A|E\i\K\0|R\RHL\F\KALORiFER

O\@ 'alB|B|lE|K|L|O| [s]|T]| BAskeTBOL




100

CEVAPLAR

Zeka Oyunlan
EgitmenEgitimi

calisma kitabi

o & & o

KADEME 3
Cevaplar:

[alalalp]i[n]Y] [M]s|pavanisma

lalalalp]1[N][R] [M]s]|samANDIRA

[alalililk|[n][T] [P]T]aNTiPATIK

lalal i1 ]k]m][s] [P]T]kasimpaTi

lale[elm|o]|r]T] |B]R]|BAROMETRE

[alalalk|o|RrR]s]|] |B]R]|xarRABORSA

[alalelilk]L][T] [B]F]ALFABETIK

lalclililo|r]Y] |B]F]|BivOGRAFi




o e S &

ASI

BANA

URU

ASE

HESA

KEBA

ATM

KiL

NUR

BOY

LET

KOS

CEZ

DAT

FA

ARM

BOY

KU

EL

MOR

PIL

GIL

DOR

Si

KADEME 1
Cevaplar:

K (AKSI, BANKA, KURU)

P (APSE, HESAP, KEBAP)

0 (ATOM, KILO, ONUR)

A (BOYA, ALET, KAOS)

KADEME 2
Cevaplar:

VE (CEZVE, DAVET, VEFA)

UT (ARMUT, BOYUT, KUTU)

OT (OTEL, MOTOR, PILOT)

EK (GILEK, DEKOR, EKSI)

CEVAPLAR




ad
<
]
<
=
)
QO

Zeka Oyunlan
EgitmenEgitimi

calisma kitabi

o & & o

PUS

TUR

MEE

GARA

GIN

VAN

DAR

KES

MAE

KADEME 3
Cevaplar:

KUL (KAKUL, PUSKUL, KULTUR)

SAF (INSAF, MESAFE, SAFRA)

YAY (YAYGARA, YAYGIN, YAYVAN)

KIN (KINDAR, KESKIN, MAKINE)



» e & &

KADEME 2
Cevaplar:

ETUT - DUYU

ISIK - ISIM

KIRIS - MISIR

PUNTO - SULUN

“» Yo & &

KADEME 1

Cevaplar:

ARKA - ASLA

ATLET - BUKET

ISLEME - ISKELE

ONUR - OMUR

» e & &

KADEME 3
Cevaplar:

BOLUM - DONUK

GOLCU - ENKAZ

ISSIZ - GORGU

NEZLE - ODUNC

ad
<
]
<
=
i
QO




o &

AKIL
FEN
TAR

“TOL

'BEN
GOL
LiRA
USANC

o &

o
<
]
<
=
il
QO

o

AT
EVRE
KAMP
UsT
YAS

AF
DiK
EVRAK

MANi
ORAK
TERS

‘ galisma kitab

Zeka Oyunlan
EgitmenEgitimi

KADEME 1

Cevaplar:
P SEMPATI ALTIN
TEMAS TOP
AYAK KANARYA KAS
NAR TAHIL
KADEME 2
Cevaplar:
ALT
KARALTI (AKIL, TAR) ILGI
LUTFEN (FEN, TOL) NEY
TEMIZ
DE
BALERIN (BEN, LiRA) FERT
SOLUNGAC (GOL, USANG) SER
UMIT
KADEME 3
Cevaplar:
AG
A$
ARAYIS (ARI, YAS) EL
MATKAP (AT, KAMP) GERCi
SUVETER (EVRE, UST) OLAN
YUMUK
BOL
_ o _ CEP
DINAMIK (DIK, MANI) DANIS
ORKESTRA (ORAK, TERS) KAN
VEFAKAR (AF, EVRAK) NERE
VAR

TOPLANTI

HASTALIK ®/O

ATLETIZM (ALT, TEMiZ)
YENILGI (iLG, NEY)

a,

DEFTER (DE, FERT)
MUSTERI (SER, UMIT)

o

GECERLI (EL, GERCI)
OLAGAN (AG, OLAN)
YUMUSAK (AS, YUMUK)

BALKON (BOL, KAN)
DAVRANIS (DANIS, VAR)

PENCERE (CEP, NERE) @/}



o o & o

KADEME 3

Cevaplar:

FE_____ FESTIVAL

_____ EL FiZIKSEL
___FE_____ L PROFESYONEL
___OBA_ AKROBAT
_0OB_A KOBRA
O BA_ OTOBAN

_K_EP AKREP
_EP KANEPE

_K_EP MUREKKEP

_1_MA FIRMA
iMm A LIMONATA
i_MA PRIZMA

[EEN

05

CEVAPLAR
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EgitmenEgitimi

Zeka Oyunlan



KADEME 3
Cevaplar:

@ @
@

@ ®
<\®® ® ©
@@CD ©/5 ®

RESIM SEZON

OO @

@ @@
o ok, )5 e s o

Vg 5 ®

TOPAK REKOR

CEVAPLAR




SAYISAL OYUNLAR

Amag aritmetik islem yapma ve hesaplama becerilerini gelistirmek ve
hizlandrmaktir. Kullanucimin islemler arasinda onceliklert goéz dnunde
bulundurma, verilen ip uclanndan yararlanma ve gerceklestirdigi
islemleri denetleme aliskanliklan kazanmast hedeflenmektedir.

Ilgili Yetenek Alanlan:

¢ Niceliksel Akail Yiiriitme
- Matematiksel Bilgi
o islem Hiza
- Rakam Ustalhig
e Akicr Zeka
¢ Karar/Tepki Suiresi/Hizi
- Zihinsel Karsilastrma Hizt




SAYI BILMECESI
KADEME 1:

1den 9a kadar olan sayllardan uygun olanlan sadece birer kez kullanarak bos
karelere Oyle yerlestirin ki, yatay ve dusey tum esitlikler gerceklessin.
Carpma ve bdlme islemleri toplama ve ¢ikarma islemlerine gére onceliklidir.

Ornek

- = 6
8|-/2|= 6
- E >
+ = 4|+ 3 =7
= = % = =
2 6 s 2 6
KADEME 1
Sorular:
/ = X = 18
3 E -+
- - / = 4
18 2 5 3
- ] + = 15
+.x -.I
/ = X = 4
15 6 6 2



SAYI BILMECESI
KADEME 2:

1den 9'a kadar olan sayilan birer kez kullanarak bos karelere dyle yerlestirin ki,
yatay ve dusey tum esitlikler gerceklessin.

Carpma ve bdlme islemleri toplama ve ¢ikarma islemlerine gore dnceliklidir.
Not: 3 say1 dnceden yerlestirilmistir.

= 2
110 =2
= 2 -
é - = - i 6 E = = = " °
- - - R
42 12 5 S 12 125
KADEME 2
Sorular:
= 6 = _1
— -2 - 9
= .2 = 9
= 37 = 7
= 11 = -3
= -7 = 12
2 7 1 30 22 -2
Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



SAYI BILMECESI
KADEME 3:

1den 9'a kadar olan sayilan birer kez kullanarak bos karelere dyle yerlestirin ki,
yatay ve dusey tum esitlikler gerceklessin.
Carpma ve bdlme islemleri toplama ve ¢ikarma islemlerine gdre dnceliklidir.

= 6
/ =6
= 15 = 15
= 47 = 47
£
= = = p=]
S
-6 2 16 o
KADEME 3
Ob Sorular:
+ X = 22 = 26
/ /
= 10 = 12
- - H -7 - 7
-5 8 5 30 -8 3
= 4 = .5
= 6 = -15
+
= -6 = 13




RAKAM DEGISTIR
KADEME 1:

Sekilde gorulen toplama isleminde iki rakam yanls yerdedir. Bu iki rakamun
yerini dedistirin ve toplama islemini dogru hale getirin.

6 5 6 5
C s 1 s
O + 4
9] (4 £ 8|l [4
KADEME 1
% Sorular: do
3 2 1 4
1 6 6 3
+ +
I 5 5 7
4] |1 4] |8
6 3 2 1
+ +
O/@ 8 2 7 3 @\)

Zeka Oyunlan

EgtmenEgitimi | c3lisma kitabi



RAKAM DEGISTIR
KADEME 2:

Sekilde gorulen toplama isleminde iki rakam yanls yerdedir. Bu iki rakarmun
yerini dedistirin ve toplama islemini dogru hale getirin.

. BIEME B8 @
9] i [¢]

KADEME 2

(\G Sorular: do

411513 1119] 15
7116112 3172

+ +
811|119 4116118
4117113 ol 16| (4
111816 91217

+ +
211919 81311




RAKAM DEGISTIR
KADEME 3:

Sekilde gérillen toplama isleminde dort rakam yanhs yerdedir. Once iki
rakamm yerini dedistirin sonra farkh ki rakamumn daha yerini dedistirin ve

toplama islemini dogru hale getirin.

v 5 [ [ plaju
EEE [6] 8] [4]

(o] [2] [1]

KADEME 3
% Sorular: ({3

Ornek

Codzum
o]
(]
=]

4] [5] [2 6[11] [4
9] [7] [e 5] 8] |2
+ +

3] [1] [8 9| 3] |7
5(12] |4 4] 7] (9
REIREARE L] (8
311113 6] [3] [2
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KUTU SiL
KADEME 1:

Kutulardan birini silerek esitligi dogru hale getirin.
Not: Islemlerde carpma ve bdlme, toplama ve cikarmaya gore énceliklidir.

Ornek

[11x[4[-[2][=]6]+[6]x[1]

[1]x[4[-[2]=]6]+[6]x]1]
14-2=6+6x1—12=12

Cozum

KADEME 1
Sorular:

O\G) [8[+[7[x[5]=[4]9]-]6]4]
O\@ [7]+]6]8[=[3[8[+][3][-]7]

c/@ [4]2]+[1]6[=[4[+[9]+[9]
C/GJ 13[2|/7]3[8[=[6[/][2][+]1]




KUTU SiL
KADEME 2:

Kutulardan ikisini silerek esitligi dogru hale getirin.
Not: Islemlerde carpma ve bdime, toplama ve cikarmaya gore énceliklidir.

116

- [El6[=[2[0[=12[al=T6I]7]
. [Bl6[=12[0[=]2]8]+[6x[7]
§ 56+20=9+67—-T76=T76
O
KADEME 2
Sorular:
Q\G) |5]/x[5[+]|8[=[9][+]2]-[7]4]
O\@ AEEEEREEEEE
(/@) [4]5]-T1]4[=][1]6]-]6]-[5]
c/G) 14]10]/[5]=]3]/[3]4]+]7[3]
Zeka Oyunlan
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KUTU SiL
KADEME 3:

Not: islemlerde carpma ve bdlme, toplama ve cikarmaya gore énceliklidir.

. Kutulardan ikisini silerek esitligi dogru hale getirin.

[8l+[4]x|5[+[2[=]2[+[1]0[+]3]

Ornek

|8|+|4|*|5|+|2| [2]+[1]0]
8+5+2=2+10+3 - 15~=

Codzum

KADEME 3
Sorular:

R(D [Ix[2]+]7][=]2][9]|x[7][-]5[+]4]
C\® (71/]9]x]9]-|6[1]=[4[+]1][-]3]

O/® [4[3]=[7[x[1]=]5]x[2[3[-[1]4]
C/(E) (4] /7]8][x[5[1]-]|5]=]6]*|5]/]4]

117




HEDEF TAHTASI
KADEME 1:

Hedef tahtasma ok atislan yapilacaktr. Her alana ait puanlar tahtada

gosteriimistir. En az sayida ok atarak 100 puan toplamak icin hangi alanlara
kacar ok atmak gerekir?

19x4 + 24x1 =100

Ornek
Cozum

KADEME 1
Sorular:

Zeka Oyunlan .
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gosteriimistir. En az sayida ok atarak 100 puan toplamak icin hangi alanlara
kacar ok atmak gerekir?

HEDEF TAHTASI
KADEME 2:
Hedef tahtasina ok atislan yapilacaktr. Her alana ait puanlar tahtada

119

@
Q

13x2 + 21x2 + 32x1 =100

Cozum

Ornek

PN
y

KADEME 2
Sorular:

o

1 1

3

* g
9

[
AR

D

1
4

1

3

15

28
(|2
N

NP
C/G

B
(=)

o/®



Hedef tahtasina ok atislan yapiacakti. Her alana ait puanlar tahtada
gosterimistir. En az sayida ok atarak 100 puan toplamak icin hangi alanlara
kacar ok atmak gerekir?

HEDEF TAHTASI
KADEME 3:

120 9 17
b@ £ 9x2 +41x2 = 100
38 | 41 -
KADEME 3
Sorular:

o 4

w

v ,

Zeka Oyunlan
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ISLEM TABLOSU
KADEME 1.

1den 4‘e kadar olan sayilan tabloya dyle yerlestiriniz ki;

-Her satirda ve sutunda her say1 tam olarak 1 kere kullanulmus olsun.

-Koyu cizgilerle belirtilen bloklardaki sayilara sol Ust kosede verilen aritmetik
islem uygulandiginda sonug sol Ust kdsede verilen say olsun.

2= i 1- 2% 6= 1-
113 2] 4
1- 1-
211143
i 2= 2= 2= 2+
4] 231
O -l
8+ (o] *
13|41 2
KADEME 1
Sorular:
8x 8+ 2= A+ 1- 4+
4= 2= Gx
1- 4= 2=
1- hirt 2-
5+ 2= 2- 3x 2=
3+ 1- 5+ 2- 5+
A= y 1-
3= 2= 4=




122

Zeka Oyunlan
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ISLEM TABLOSU
KADEME 2:

1den 5'e kadar olan sayilan tabloya 6yle yerlestiriniz ki;

-Her satirda ve sutunda her say1 tam olarak 1 kere kullarulmus olsun.

-Koyu cizgilerle belirtilen bloklardaki sayilara sol Ust kosede verilen aritmetik
islem uygulandiqinda sonug sol Ust kdsede verilen sayt olsun.

1- 9+ 1- 5x 1-4 g+1 1_3 5 5x5
= 1+ 5 3 2+2 11,4 1
2= 2=
) 215 1 3| 4
% 24x M- 15% % 1 24:2 1-4 155 3
= S >
3|4|5]1] 2
KADEME 2
Sorular:
2- 3- 0= |1- 10+ 15 2=
5+ 3- 40x 1-
2= 2= 7+
12= 5+ Bx 6= 2- 5+ Ix
7+ =
= 2= 10= 2- 5+ 2- gx
= 7+ i+ 1-
5= g+ 2- o=
2= Ix 1- 1- 10= 1- 3x
6+ =




ISLEM TABLOSU
KADEME 3:

1den 6'ya kadar olan sayilan tabloya Oyle yerlestiriniz ki;
-Her satirda ve sutunda her sayr tam olarak 1 kere kullanilinus olsun.
-Koyu cizgilerle belirtilen bloklardaki sayilara sol Ust kosede verilen aritmetik

islem uygulandiginda sonug sol ust kdsede verilen say1 olsun.

6+ 3+ g+ 480= 6+ 3= 9+ 480x=
211|3|6 ]
— 123
2- 1- - -
413|5(2|1]6
B+ 1- (18 1-
11516324
48x 3~ 1- 6= 48= 3- 1- 6=
c 5121 1|4]|6]3
2+ 2+ 6+ 3| 2= 6+
Sl3lela]1]5]2
3= 4 3=
6412|531
Sorular:
9+ 18= 1- 7+ 3- 2= 1- 15+
2= 2= 4- 24=
Gix 3- 4= 1- &+ 6= 3-
30= 12+ 2= 9+
9+ 5+ 180= 4- 24x 3- g+
2= 2=
15+ 108x  |8x 1- 6x 4- 40x 15+ 1-
3= 3=
4- 1- 12= 12+
2= 10+ 2= 3+ g+ 3- 4-
1- 15+ 12= 11+ 3=
Gx 7+ 20=
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ESITSIZLIK
KADEME 1:
1'den 3'e kadar olan rakamlan bos kutulara dyle yerlestiriniz ki;

-Her satirda ve sutunda her rakam tam olarak bir kez bulunsun.
-Tki kutu arasinda gésterilen “bityiiktiir” ya da "kictiktiir” isaretleri saglansin.

P . [13p2] 1
£ A g A
© < 1 3|2
KADEME 1
Sorular:
N Y N ~
Y
>
N
>
N




ESITSIZLIK
KADEME 2:

1'den 4'e kadar olan rakamlan bos kutulara dyle yerlestiriniz ki;
-Her satirda ve sttunda her rakam tam olarak bir kez bulunsun.
-Iki kutu arasmda gésterilen “blytiktir” ya da "kiicUktir” isaretleri saglansm.

H

KADEME 2
Sorular:

‘\@@ @@/’
] B

Ornek
Cézim

A 2,

125




. ESITSIZLIK
KADEME 3:

1'den 5'%e kadar olan rakamlan bos kutulara dyle yerlestiriniz ki;
-Her satirda ve sttunda her rakam tam olarak bir kez bulunsun.

-Iki kutu arasinda gosterilen “buiytiktiir” ya da "klicuktilr” isaretleri saglansm.

126

Ornek
Cozum

KADEME 3
Sorular:

Zeka Oyunlan .
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Ornek

PIRAMIT
KADEME 1:

Bos kutulara 1 ile 9 arasindaki rakamlardan uygun olanlan dyle yerlestiriniz ki,
her kutudaki rakam, kendi altinda bulunan iki kutudaki rakamlarnn toplammna
ya da farkina esit olsun.

-Satirlarda rakam tekran olmayacak.

-Satirlarda yan yana bulunan rakamlar ardisik olmayacak.

Cozum
(00
N

KADEME 1
Sorular:




PIRAMIT
KADEME 2:

Bos kutulara 1 ile 9 arasindaki rakamlardan uygun olanlan dyle yerlestiriniz ki,
her kutudaki rakam, kendi altinda bulunan iki kutudaki rakamilann toplamina
ya da farkina esit olsun.

-Satirlarda rakam tekran olmayacak.

-Satirlarda yan yana bulunan rakamlar ardisik olmayacak.

128
7 7
2|15
; 9 % 71914
55 ) S22 7]3
KADEME 2
Sorular:
5 9
5 4
6 7 1 2
8 14
3 8
2 7 3 8
Zeka Oyunlan ‘ calisma kitabi
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. KADEME 3:
Bos kutulara 1 ile 9 arasindaki rakamlardan uygun olanlan dyle yerlestiriniz ki,
her kutudaki rakam, kendi altinda bulunan iki kutudaki rakamlann toplamina
ya da farkina esit olsun.

-Satirlarda rakam tekran olmayacak.
-Satirlarda yan yana bulunan rakamlar ardisik olmayacak.

129
4 |2
[3] [9] e |3]7]9]
| [ T | s lefo9l2]7 |
(9] [6] [1] [9[3[6[8[1]
KADEME 3
Sorular:
N @ o o
9 2 6 8
2 7 9 lé D 3
o I o
Il 3 9 )




TOPLA TOPLA
KADEME 1:

Bos karelere 1den 9a kadar olan rakamlardan uygun olanlan yerlestirerek
kosegenli karelerde gosterilen toplamlan elde ediniz. Késegenin ustundeki
sayl, saginda bulunan karelerin toplarmuny, kdsegenin altindaki sayt ise kendi
altmda bulunan karelerin toplarmini vermektedir.

Toplama islemlerinde her rakam en fazla bir kez kullanulabilir.

2 2
~x 6 5 % 6 3 9 5
5 i Pe[1]3]2
\ 8|3
KADEME 1
Sorular:

20\/6 2

10
0 12
7 19\1
13
1 1
14 -
4 7

Zeka Oyunlan X
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TOPLA TOPLA
KADEME 2:

Bos karelere 1den 9a kadar olan rakamlardan uygun olanlan yerlestirerek
kosegenli karelerde gosterilen toplamlan elde ediniz. Késegenin ustundeki
say1, saginda bulunan karelerin toplarminy, kdsegenin altndaki say1 ise kendi
altinda bulunan karelerin toplarmuri vermektedir.

Toplama islemlerinde her rakam en fazla bir kez kullanilabilir.

121 2 91 1 121 2 91 1
; 93,318
([Z : [¥87 659
Q 11 11
(% 11 11 § 11 8|1 211
3 13 3 2 1 134 9
13 5 139 4 5 3 2
KADEME 2
Sorular:
15\12\/6 \|3 17\[3 16\1
9 15 5
2
30 17 15
3
4 9
6 \J12\/8 7 1
35 15
19 15 13
1231 25\/8 8 \[31N\[11\[1
10 15 30
2
17 5 4
1
13 15
6 3 3
18 9 4
14 10 3 11




TOPLA TOPLA
KADEME 3:

Bos karelere 1den 9a kadar olan rakamlardan uygun olanlan yerlestirerek
kosegenli karelerde gdsterilen toplamlan elde ediniz. Késegenin ustindeki
say1, saginda bulunan karelerin toplarminy, kdsegenin altindaki say1 ise kendi
altnda bulunan karelerin toplarmiri vermektedir.

Toplama islemlerinde her rakam en fazla bir kez kullanulabilir.

132
5181 182 5 181 142
10 17 T1[7[2N78]9%
2
! N 1419|8[,576/8/9
3 T2 13 12
é T % Rk 91 42548
5 A 3 817519/8/1|3
§ MNA ©312(116/4 5
79 70 998297 211
12 79 2939982
KADEME 3
Sorular:
246 1129+/8 108 ™1 337 N1
10 18] 4 16|
1
12 10 6 3]
1 1
14 2 ]
2 192
11 15| 10
129 218 196
12 9 3 14
1 8
13| 4] 9 12
2 11 14| 10
2241 3 10N 285119 8 149
10 19 12 2
2
17| 15| 2 8
2 1
15 9 8 5
2841 1 102
15| 10 6
6 2 1
4 37
59 16~9
10 14 0 0
12 g 10 10|
Zeka Oyunlan calisma kitabi
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ALFAMETIK
KADEME 3:

Her harf farkl bir rakama karsiik gelmektedir.
Harflerin degerlerini bularak asadidaki toplama islemini saglaywuz.

4
247
~  + £
K 57
© < 494
Not BIR tek sayidrr.
KADEME 3
Sorular:
BIiR
BIiR
I Ki BIiR
1K i BIiR
+—  —
DORT DORT
Not DORT sayisinin rakamlarindan biri 4'tar. Not: BIR ve tersi tek sayidir.
I KIi
DORT Uc¢
DORT Uc
DORT DORT
—_— +—
ONIKI ONiKI
Not NotiKi sayisi 2ye, UG sayisi 3'e, DORT sayis!
DORT sayisi 4'e kalansiz bolunmektedir 4'e kalansiz bolunmektedir.

O'nan dederi R'nin ve T'nin degerlerinin toplamina esittr.



Her harf O ile 9 arasinda bir rakama karsiik gelmektedir. Hangi harfin hangi
rakama ait oldugunu bularak tabloda verilen yatay ve dusey islemleri

saglaymuz.
H[a[o]+| [p[a]=|8]c]E] 3]7]8]+] [8[7]=[4]6]5]
/ - + / - +
| [e[8]-[ [F[e]=] [n]K] | [sla]-[ [a]s]=] [3]s]
— = = £ = = =
s [T Talx[Talc]=[e[T8] | & [T Tz]x[7]2]=[s]o]a]
Verilen harfler: A=7, B=4

KADEME 3
Sorular:

lslalal/|_|als|=[ | [e]  [aln[a]/] [alc]=[ | [o]
- - + + - X

| [cle]x[ Ic[s]=[s|a]s] [ [n[c|-[ [a]s]=[ |&[H]

[B[n]+[ [B[a|=[s[o[F|  [s[e[F|+[ | [n]=[c]E[H]
Verilen harfler: E=8, J=9 Verilen harfler: E=1, H=5

| [e[s]+[Bla[x|=[e[r[c]  [e[n[s]/[ [x[s]=[ | [c]
X / - + - +

| [e[e]+[ [a[s]=[e[e[a] [ [n[s]x[ [n[c|=[1]c]g]

Blals]-[ | [e]=[B]alc]  [e[e[r]-[ [e[c|=[s]a]D]
Verilen harfler: B=2, E=3 Verilen harfler: H=1, J=2

Zeka Oyunlan
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N | X |

N

0 + o

W X (N

D

KADEME 1

Cevaplar:
9| x|2
3 E
4|/ |1
5 3
7|+ |8
-l
1|/ x4
6 2

KADEME 2

Cevaplar:

6 2

-2 7
X

-2 4
-26

37 5
/

1 1
X

-7 6
30 22

15




26

12

9 | x|2|+|8

4 |+ |7 |+ |1

KADEME 3
Cevaplar:

22

10

+

X

4 + |3 |(x|6

dV1dVATO

-15
13

15

/

3|+|5
3 (x |7
14

/

9 + | 4

30

4

14

4 /|2
18

-
i B L

11




KADEME 1
Cevaplar:

E!

% B @f

[1] [4]
RE
[6]
[4]
, [2]

138

[7]
[&]

- 2,

.

CEVAPLAR

KADEME 2
Cevaplar:

dED EEE
FEE | EEE

8] [1] [¢] [4] [6] [8]

PEE  EEE
1EE | EEE

J@+EE@ pEEm A,
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KADEME 3
Cevaplar:
S5++4] |2 711514 O
C\(D 3] [7] [6 1] 18] |2 G)/O
S s \\‘ 139
911118 9113]| |6
21195 |4 41182 QE
; o
. 6 1. 9 ) 1115 |1 <>(
3 1]
C/@ 8l 7] |3 6] [3][9 G\) O



o
<
]
<
=
i
O
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_g‘l .

(\G) [8[+[7]x[5]=]4]9]-6]4]

8+7x5=49-6 43 =43

7]+[6]8[=]3[8]+[3]-]7
7+68=38+37—75=75

KADEME 1
Cevaplar

[4]2]+]1]6]=[4[+[9]+]9]
42+16=49+9— 58 =58

|M2|H3|N=|| [2]+[1]
32/8=6/2+1—4=4

cxt)|5h45h48hlﬂ+ﬁﬂ-lﬂ4l

9x5+8=9+24 -33=33

[4]+[2[2]=]8]+|9[x[3]+]9]
4+22=8+9+9— 26 =26

[4]5[-]1]4]=]1]6]-[6]|-]|5]
~14=1-6-5—-10=-10

4
IIOHIH—IM1|M4LH?IM
40/5=3/3+7—-8=8

CKTD H|H2PH?L42INKIH-IH+¢4

1x2+7=9x7-54-9

KADEME 2
Cevaplar

7l/]9lx|9]-]6[1]=][4[+]1][-]3]
7x9-61=4+1-3>2=2

KADEME 3
Cevaplar

[4[3[-[7[x]1]=]5]=[2]3]-[1]4
3-7x1=5x2-14—-4=-4

[4]/7]8]=]5]1 || ||6||5|H4|
4/8x15=6 x 15/2 = 15/2

calisma kitabi



KADEME 1

Qb Cevaplar: J

14x4 + 22x2 =100 12x6 + 28x1 =100 O

14x2 + 24x3 = 100 19x1 + 27x3 =100

19x1+ 17x5= 100 22x2 + 28x2 =100

Cevaplar:

KADEME 2 Gf

ad
<
]
<
=
i
QO

14x2 + 24x3 = 100 11x2 + 18x3 + 24x1 = 100

A a,
. %

KADEME 3

Cevaplar:
6x1 + 16x1 + 39x2 = 100 16x2 + 30x1 + 38x1 =100
8x2 + 39x1 +45x1 =100 16x1 + 42x2 =100

v ,



KADEME 1

Cevaplar:

2-
3

2=

KADEME 2

B+
=

2=

1
B+

142

Cevaplar:

4V 1dVAIO

7+

2+

B+

2=

T+
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KADEME 3

Cevaplar:

ha]
A v 3 AV 1dVAIO
© |. - <p IS S I To T (o)
3 & - &
L0 © O | o N |
o & &
~t [Te] (Y] [(o N I o fe} %
& & & & &
™ o~ |~ | o] |,
| | =t I I -
-~ =t o (] ] -
-— =t O] N | O] «—
¥ 0 X . '
w o =T [at] o
o~ ™ — | ol|l.s+| ™
SR E E L B & o <
e , ™ |g —|lo|la|®
o~ L || o] —|.
& 2 & & & 8
™ © ~N |~ | =] ©
L E ) & i
x© O | N| © .0
@ 8 & = e
<t , o S IS T I To T IaN .
To] — Lo |l o] — | <+
& & & & & < & 4




o

o

o

[~ f -]

S

. (o)<l ol ][
pol [ [ol[ab- <J[ol [k <ol
o[~ [-)o][~ of (/o[- ][

PR B C oS P ) 8 S

¥ =% o

mw . : . . MW : . .

28 Kaiol |[loliel 28 o<l [l
ob - [l lnl][o el Kol
(ol (-] |[ob b Alol[<l~) Kok (o)

[N <[l 3 -]

a4V 1dVAIO
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dV1dVAIO

O

o -

(<ol o[ o] o ap -
<) oKl (ol [ obis][<][o
Lol [<][J[ol|  |[lo}(~][~][~][5]
o) o[- [+ |~ lopi<][-Ko
opal[ope] (-1 <) (-] o] (oD

KADEME 3
Cevaplar

of ol [~ [+3n)|  [[<]lo] (][] [0
of (= [<plal(ol [ l<] (o] [~b-
—Kl[of o< | ol~b] (][0
<Jlol[«[[-[oll |[=}ok<][o][~
o <poffof (- | lo]-][o[~][<

Y




@_

KADEME 1
Cevaplar:
C\@ 4 5 @/)
6|2 712
o 11517 1[(61]8
O\@ 7 9 ®/)
2|5 [ |2
214 |1 215]3
[
<
i KADEME 2
<>E Ob Cevaplar: J)
(1]
= 5 9
7|2 3|6
51214 714 ]2
6l1]3][7 1|18 |4 |2
C\@ 8 7 @f)
315 512
6318 3|18]6
214 (117 316|218
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KADEME 3
Cevaplar:

512 315
914 |2 6|3]8
7121618 913]16]2
215171119 712 [5([1]3
‘\@6 4@/0
28 6 | 2
71513 913 1]5
2191417 3161914
4163|118 51218113

ad
<
]
<
=
i
O




KADEME 1

&

Cevaplar:

4

2815/9
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Cevaplar:
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KADEME 3
Cevaplar:
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MANTIK OYUNLARI

Amac dusunme, dogru karar verme ve problem cozme becerilerini
gelistirmektir. Bir durumla ilgili bilgilert degerlendirme, bunlar arasinda
tutarh ve celiskili olanlan ayuwt edebilme, ip uclanndan yararlanma,
mantiksal ¢citkanimlar yapma ve dogru sonuclar elde etme aliskanhiklarinin
kazanilmast hedeflenmektedir.

Ilgili Yetenek Alanlan:

e Akicr Zeka
- Swralt Akl Yurutme
- TUmevarm
e Karar/Tepki Siiresi/Hiz1
- Zihinsel Karsilastrma Hizi
e Gorsel islemleme
- Uzamsal lliskiler
-Uzamsal Tarama




Ornek

ATLETLER
KADEME 1:

A B C adh u¢ atlet yans sonrasinda konusmaktadilar: Séylediklerini
inceleyerek her birinin yansta kacinc olduklari bulunuz.

A: B birincidir.

B: A, C'ye gore daha éndedir.

C: Ben sonuncu degilim.

Yansi sonuncu bitiren atlet yalan, diger
atletler dogru sdylemektedir.

Cozum

A2,B:1,C3

KADEME 1

A: C bana gore daha geridedir.

B: A birinci degildir.

C: B sonuncudur.

Yanst ikinci bitiren atlet dogru, diger atletler yalan sdylemektedir.

A: B birinci degildir.

B: Ben C'ye goére daha gerideyim.

C: A birincidir.

Yanst ikinci bitiren atlet yalan, diger atletler dogru séylemektedir.

(= 4
48]
. |
[—
18]
=
=L

A: C ikincidir.

B: Ben Aya gdre daha gerideyim.

C: A birinci degildir.

Yansi: sonuncu bitiren atlet dogru, diger atletler yalan sdylemektedir.

)

|

ny

A: B birinci degildir.

B: A sonuncudur.

C: Ben B'ye gore daha gerideyim.

Yans! birinci bitiren atlet yalan, diger atletler dogru sdylemektedir.
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ATLETLER
KADEME 2:

A B, C, D adh doért atlet yans sonrasmda konusmaktadirlar: Séylediklerini
inceleyerek her birinin yansta kagincai olduklarinm bulunuz.

A: D, B'ye gore daha 6ndedir.

B: C ikincidir.

C: A, D'ye gore daha 6ndedir.

D: B birincidir.

Yans birinci ve ikinci bitiren atletler dogru,
diger atletler yalan sdylemektedir.

A2,B4,C:1,D3

Coézum

KADEME 2
Sorular:

A: C birincidir.

B: A ikincidir.

C: D birinci degildir.

D: B, Aya gore daha 6ndedir.

Yansibirincive tiglincubitiren atletler dogru, diger atletler yalan sdylemektedir.

A: B sonuncudur.

B: A ikinci degildir.

C: D, C'ye gbre daha dndedir.

D: C birincidir.

Yanst birinci ve ikinci bitiren atletler yalan, diger atletler dogru séylemektedir.

A: C. D'ye gore daha 6ndedir.

B: Ben birinci degilim.

C: D birincidir.

D: A birincidir.

Yanst sonuncu bitiren atlet dogru, diger atletler yalan sdylemektedir.

A: B, D'ye gore daha 6ndedir.

B: C birincidir.

C: A birinci degildir.

D: D sonuncudur.

Yanst birinci bitiren atlet dogru, diger atletler yalan sGylemektedir.



Ornek

Y e & &

ATLETLER
KADEME 3:

A B, C D, E adh bes atlet yans sonrasinda konusmaktadirlar: Séylediklerini
inceleyerek her birinin yansta kaginci olduklarinm bulunuz.

A: E, D'ye gore daha éndedir

B: B birincidir.

C: Ben sonuncu degilim.

D: A, doérdincudur.

E: D son iki atletten biridir.

Yanst ikinci ve uguncu bitiren atletler
yalan, diger atletler dogru séylemektedir.

A:5,B:1.C4,D:3,E2

Cozum

KADEME 3
Sorular:

A: E ikincidir.
B: C, D'ye gdre daha geridedir.
C: D Uiglincli degjildir.
D: A sonuncudur.
E: B son iki sradan birindedir.
Yans tictincu ve dérduincu bitiren atletler yalan, diger atletler dogru sdylemektedir.

A: C son iki siradan birindedir.

B: E dérdincudur.

C: A ikincidir.

D: B, E'ye gore daha geridedir.

E: E sonuncu degildir.

Yanst ikinci ve dérduncu bitiren atletler yalan, diger atletler dogru sdylemektedir.

A: B ticuncudur.

B: D dérduncudur.

C: A ikinci degildir.

D: E, C'ye gbre daha geridedir.

E: C birincidir.

Yanst ikinci ve tiglincu bitiren atletler yalan, diger atletler dogru sGylemektedir.

A: Ben C'ye gore daha 6ndeyim.

B: A ikincidir.

C: Eilk iki siradan birindedir.

D: B birincidir.

E: D sonuncu degildir.

Yans son iki sirada bitiren atletler yalan, diger atletler dogru sdylemektedir.
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SAYI TAHMINI (ARTI-EKSI)
KADEME 1:

Uc farkh rakamdan olusan bir sayny1 bulmak icin tablodaki tahminler
yapimustir. Tahminlerin yarundaki her “+” isareti, dogru yerde bulunan bir
rakama, her “-" isareti ise yanls yerde bulunan bir rakama karsiik gelmektedir.
Bu bilgileri kullanarak saywy bulunuz.
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657 + E
© 251 -- i o127

© 316 - >

KADEME 1

178 ++
572 +-
207 -

690 ++
917 -
430 +-

738 4-
476 +-
782 —-

964 +-
861 +-
609 +-



SAYI TAHMINI (ARTI-EKSI)
KADEME 2:

Dort farkh rakamdan olusan bir sayiy1 bulmak icin tablodaki tahminler
yapiumustrr. Tahminlerin yanindaki her “+” isareti, dogru yerde bulunan bir
rakama, her “-" isareti ise yanhs yerde bulunan bir rakama karsilik gelmektedir.
Bu bilgileri kullanarak saywy1 bulunuz.

4298 ++ 157
- 8743 +- £
50324- o 4993
5263 +
KADEME 2

2056 +- 8531 —-

Y 2346 - 8632 + 3
8947 4- 3420 +
8241 ++ 6357 +-

4869 - 3972 -
1965 -- 1793 ++

2) 5090 ++ 2395 ++ G
3908 +- 6029 —-



SAYI TAHMINI (ARTI-EKSI)
KADEME 3:

Bes farkh rakamdan olusan bir sayiyt bulmak icin tablodaki tahminler
yapinmustr. Tahminlerin yanindaki her “+” isareti, dogru yerde bulunan bir
rakama, her “-" isareti ise yanhs yerde bulunan bir rakama karsilik gelmektedir.
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Bu bilgileri kullanarak saywy1 bulunuz.

35620 ++
67094 +-
© 97540 --
79816 --
73910 --

KADEME 3

21370 +-
18054 +
57081 -
13906 +-
15738 -

84537 +-
34108 ++
87135 +-
65382 —-
32890 +

38724

Cozum

15287 ++
42613 +-
74819 —-
48237 —-
23104 -

69048 ++
74365 +
93087 4+-
67513 +-
34862 -



Ornek

DOGRU-YALAN
KADEME 1:

“Dodrucular” surekli dogru, “Yalancilar” ise surekli yalan soéylemektedir.
Dogdrucu ya da yalanct grubundan olan A, B ve C'nin yaptiklan dnermelere
gdre her birinin hangi gruptan olduklarinm bulunuz.

A: C ve ben aym gruptanmz.

B: A yalancaidir. £ A: Dogrucu,
C: Aramizda 1 yalanci var. § B: Yalancy,
Not: Arka arkaya konusan iki kisi O C:Dogrucu

dogrucu degildir.

KADEME 1

A: Dogruculann sayisi yalancilardan fazladur.
B: Yalancilann sayisi tek sayidir.
1 C: Ayalanadr.
Not: Arka arkaya konusan iki kisi yalanci degildir.

A: Aramuzda 1 dogrucu var.
B: A ve C ayn1 gruptandur.
2 C: B dogrucudur.

3

3 A: B yalanadir.
B: Dogruculann sayisi tek saydur.
C: A ve B ayni gruptandur.
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2 A: B ve C farkh gruptandur.
B: Yalancilann sayis1 dogruculardan fazladr.
C: A dogrucudur.




DOGRU-YALAN
KADEME 2:

“Dogrucular” surekli dogru, “Yalancilar” ise surekli yalan soylemektedir.
Dogrucu ya da yalanci grubundan olan A, B, C ve D'nin yaptiklan 6nermelere
gdre her birinin hangi gruptan olduklann bulunuz.

160 A: C ve D ayni gruptandur. A: Dogrucu,
. BrAyalan séyliyor. £ B: Yalancy,
g C: Dogruculann sayisi 2dir. ‘2 C:Yalana,
‘O D: Yalancilann sayisi ¢ift sayidur. 3 D:Yalanal

KADEME 2
Sorular:

A: B ve C aym gruptandur.
B: Yalancilann sayist 3'tur.
C: B dogru soyluyor.

D: A ve C farkh gruptandr.

A: Dogruculann sayisi 2dir.

B: Yalancilann sayist 3'tur.

C: B yalan séyluyor.

D: Yalancilann sayist dogruculardan fazladr.

A: Aramuzda 1 yalanci var.

B: Dogruculann sayisi ¢ift saywdr.

C: Dogruculann sayisi yalancilardan fazladir.
D: C dogru soyluyor.

A: Dogruculann sayis1 2'dir

B: Yalancilann sayst 1dir.

C: Dogruculann sayisi cift sayidur.
D: B dogru soyluyor.

% o & &
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Ornek

DOGRU-YALAN
KADEME 3:

“Dogdrucular” strekli dodruy, “Yalancilar” surekli yalan, “Belirsizler” ise gelisiguizel
bir bicimde bazen dogdru bazen yalan séylemektedir. Dogdrucu, yalanci ya
da belirsiz grubundan olan A, B, C ve D'nin yaptiklan dnermelere gére her
birinin hangi gruptan olduklarin bulunuz.

Not: Her gruptan en az 1 kisi bulunmaktadar.

A: Dogruculann sayist yalancilardan azdar. A: Belirsiz,
B: Anin son soyledigi dogrudur. £ B: Dogrucu,
C: A dogrucudur. = C:Yalana,
D: C'nin son soyledigi dogrudur. S D:Yalana

KADEME 3
Sorular:

A: Dogruculann sayisi ¢ift sayidir.
B: C dogrucudur.

C: B ve D ayni gruptandir.

D: C'nin son soyledigi dogrudur.

A: B dogrucudur.

B: C ve D ayri gruptandr.

C: Dogruculann sayisi yalancilardan fazladur.
D: A ve ben ayru gruptanz.

A: B ve ben farkh gruptaniz.

B: C belirsizdir.

C: D dogrucudur.

D: Dogrucularla yalancilann sayist esittir.

A: Aramuzda iki yalanci var.

B: Cyalancidir.

C: D dogrucudur.

D: Dogruculann sayist yalancilardan azdr.

% o & &
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LAMBALAR
KADEME 1:

Sénuk lambalarn bulundudu kareler beyaz, yanan lambalarm bulundugu
kareler san renkle gosteriimistin. Hangi lambaya dokunursaniz, kendisi
ve komsu (yatay ve dusey) karelerdeki lambalar durum dedistiriyor. Yani
sénukse yanyor, yariksa sonuyor.

En az sayrda lambaya dokunarak tum lambalan yakinuz.

Cozum

Ornek

KADEME 1




LAMBALAR
KADEME 2:

Sénuk lambalarm bulundudu kareler beyaz, yanan lambalann bulundugu
kareler san renkle gosterilmistin. Hangi lambaya dokunursaniz, kendisi
ve komsu (yatay ve dusey) karelerdeki lambalar durum dedistiriyor. Yani
sonukse yaryor, yaruksa sénuyor.

En az sayida lambaya dokunarak tum lambalan yakinuz.

163
~ £
5 3
5 S| X X
X| X
KADEME 2

Sorular:
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LAMBALAR
KADEME 3:

Séntk lambalarn bulundugu kareler beyaz, yanan lambalann bulundugu
kareler san renkle gosteriimistin. Hangi lambaya dokunursaniz, kendisi
ve komsu (yatay ve dusey) karelerdeki lambalar durum dedistiriyor. Yani
sonukse yanyor, yaniksa sOnuyor.

En az sayida lambaya dokunarak tim lambalan yakinz.

Cozum
>

KADEME 3




Ornek

SIKLAR
KADEME 1:

Uc soruluk bir testin sorulann ve cevap siklann inceleyerek testi cevaplayiz.

1) B sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?

A)2 B)1
2) Hangi iki sorunun cevaplan aymu siktir? c DA
< 2)B
A)1-2 B)13 S 3)A

3) A sikki ka¢ sorunun dogru cevabidir?

A)2 B)1

KADEME 1

1) B sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?
A) 2 B)1

2) Bu testin dogru cevaplannda kullarulan sik sayilan i¢in hangisi dogrudur?
A) A>B B)A<B

3) B sikki ilk hangi sorunun dogru cevabidir?

A1 B)2

1) B sikki hangi soru ya da sorulann dogru cevabidir?
A3 B)1

2) Hangi iki sorunun cevaplan aym siktir?
A)2-3 B)13

3) Bu testin dogru cevaplannda kullanulan sik sayilan icin hangisi dogrudur?
A) A>B B)A<B
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1) Bu testin dogru cevaplannda kullanilan sik sayilan icin hangisi dogrudur?
A)A=B B)A<B

2) Dogru cevaplar arasinda en ¢ok kullanilan sik hangisidir?
A)A B)B

3) B sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?

A)2 B)1l

1) B sikki hangi soru ya da sorulann dogru cevabidir?
A3 B)2

2) Dogru cevaplar arasinda en ¢ok kullanilan sik hangisidir?
A) A B)B

3) B sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?

A1l B)3



Ornek

SIKLAR
KADEME 2:

Uc soruluk bir testin sorulanm ve cevap siklann inceleyerek testi cevaplaymiz.

1) A sikki kag sorunun dogru cevabidir?

1)C

S

A3 B)2 C)1 § 2)A 167
2) Bu testin dogru cevaplannda kullanilan sik o 3)C

sayllan i¢in hangisi dogrudur?

A)B<C B)A=C C)A<B
3) Hangi iki sorunun cevaplan ayrm sikti?

A)1-2 B)2-3 C)13

KADEME 2
Sorular:

1) C sikki kag sorunun dogru cevabidir?
A)2 B)3 Q)1

2) Dogru cevaplar arasinda en ¢ok kullanilan sik hangisidir?
A) A B)C C)B

3) Bu testin dogru cevaplannda kullanilan sik sayilan icin hangisi dogrudur?
A)A>B B)A<C C)B=C

1) B sikki ka¢ sorunun dogru cevabidir?
A1l B)2 C)3

2) Dogru cevaplar arasinda en ¢cok kullanilan sik hangisidir?
A)B B)A C)C

3) A sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?

A)3 B)1 C)2
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1) B sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?
A1l B) 2 C)3
2) Hangi iki sorunun cevaplan aym siktir?
A)2-3 B)1-2 C)13
3) Bu testin dogru cevaplannda kullanilan sik sayilan i¢cin hangisi dogrudur?

A)A<B B)A<C C)B<C

1) A sikki hangi soru ya da sorulann dogru cevabidir?
A)3 B) 2 C)1

2) Bu testin dogru cevaplannda kullanilan sik sayilan i¢in hangisi dogrudur?
A)A=B B)A>B C)A>C

3) 2 numarah sorunun cevabi hangi siktwr?

A C B)B C)A



SIKLAR

KADEME 3:
Dort soruluk bir testin sorulanmi ve cevap siklarm inceleyerek testi
cevaplaymiz.
1) B sikki kag sorunun dogru cevabidir? 169
1)C
x £
% A1l B)3 C)2 § 2)B
© 2) C sikki hangi soru ya da sorulann dogru cevabidir? o 3)B
4)C
A)3-4 B)1-4 C)24

3) Hangi sik hicbir sorunun dogru cevabt dedildir?
A)C B)A C)B

4) C sikki ilk hangi sorunun dogru cevabidir?
A)3 B)2 C)1

KADEME 3
Sorular:

1) Bu testin dogru cevaplannda kullarulan sik sayilan i¢in hangisi dogrudur?
A)A>B B)B=C C)A=B
2) A sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?
A)2 B)3 Q)1
3) A sikki hangi soru ya da sorulann dogru cevabidir?
A)3 B)4 Q)1
4) C sikk ilk hangi sorunun dogru cevabidir?
A3 B)2 C)1



1) A sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?
A)3 B) 4 C)1
2) B sikki hangi soru ya da sorulann dogru cevabidir?
A)1-3 B)23 C)34
3) Bu testin dogru cevaplannda kullanilan sik sayilan icin hangisi dogrudur?
170 A)B<C B)A>C C)A>B

4) 1 numarah sorunun cevabi hangi siktir?

A)B B)A Cc)C

3 1) 2 numarah sorunun cevabi hangi stktir?
A)A B)B C)C
2) A sikki ilk hangi sorunun dogru cevabidir?
A)3 B) 4 C)1
3) Dogru cevaplar arasinda en ¢ok kullanilan stk hangisidir?
A) A B)B C)C
4) A sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?

A4 B)1 C)2

2 1) Hangi iki sorunun cevaplan ayru siktir?
A)1-3 B)14 C)23
2) C sikki en son hangi sorunun dogru cevabidir?
A)2 B)1 C)3
3) B sikki ka¢ sorunun dogru cevabidir?
A)3 B)1 C)2
4) 3 numarah sorunun cevabt hangi siktir?

A) A B)C C)B

Zeka Oyunlan
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GRUPLAR
KADEME 1:

Oyle Uic kutu seciniz ki bu kutular asaddaki Ui kosulu saglasm:
-KUTULARDAKI HARFLER: Ya Uicli de ayni olsun ya da tUicii de farkl olsun.

-HARFLERIN RENGI: Ya ticii de aym olsun ya da ticti de farkh olsun.
-KUTULARIN ZEMIN RENGI: Ya ticii de aymi olsun ya da licti de farkhi olsun.

ClA]C,
AJA]C,
C|BJA

-KUTULARDAKI HARFLER: Ucti de farkl
-HARFLERIN RENGI: Ucti de ayni.
-KUTULARIN ZEMIN RENG: Ui de farkh

2| Q

2> | 3>

@) (@,
Cozim

@
B

KADEME 1
Sorular:

=>
BEE

BEE @

C
A,
B
A
©
G

0]0]0.



GRUPLAR
KADEME 2:

Oyle dért kutu seciniz ki bu kutular asaddaki tic kosulu saglasm:

-KUTULARDAKI HARFLER: Ya dérdii de aymi olsun ya da dérdii de farkhi olsun.
-HARFLERIN RENGI: Ya dérdii de ayni olsun ya da dérdil de farkh olsun.
-KUTULARIN ZEMIN RENGI: Ya dérdil de aym olsun ya da dérdii de farkli olsun.

QREER DR
'DERE @ DEEE
QEEE CQEEE
B(B/D/ANINBIBIDA
KADEME 2
Sorular:

EgitmenEgitimi
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REBA .-
c|aB[D
BREE
A]C|D|D
s cclpc
BRARE
D|BJA[C
B|BJA[C.
BEEB



GRUPLAR
KADEME 3:

Oyle bes kutu seciniz ki bu kutular asagidaki Uic kosulu saglasin:

-KUTULARDAKI HARFLER: Ya besi de aymi olsun ya da besi de farkli olsun.
-HARFLERIN RENGI: Ya besi de ayni olsun ya da besi de farkh olsun.
-KUTULARIN ZEMIN RENGI: Ya besi de ayni olsun ya da besi de farkh olsun.

" pnEER BREER
0ABEQAD | REED
B:888 G600
EEEE0 GREGED
BOoE0 BR-OGHD

KADEME 3
Sorular:
BRE: A
D|D[A|B]|B,
B
REAERN

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



C|D|A[A|D

lIl@B
BE o
@@@@l z
AlBIBlc[A
2B/A[B
B[C]BE|B:
PN BN CA D
BRA -
AB B[@©
@ E
A[E|D[BJE.
.ch@&b
BEREE

>

RREG



(- 4
<
- |
o
=
=)
x

B
Uj

i

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi

KUTULAR
KADEME 1:

Kutulardan birinde bir top varduwr. Kutularda yazilanlardan ikisi yanls, digerleri

dogru olduguna gére hangi kutuda top oldugunu bulunuz.

1 2 3 4 >
En az bir 4 nolu
0 B.u kutuda komsumda | |Bu Kutu bog Komsulanim kutuda bir
£ | birtop var bog
5 top var top var
1 2 3 4 S
En az bir 4 nolu
% Bukutuda | |\ o rcumda | [BuKutubos| |KOMSUAM™ | | yituda bir
8 | birtop var A bos
S op var top var
e T ®
gru yazan kutular yesille gosterilmistir.
KADEME 1
1 2 3 4 >
1 En az bir 3 nolu
komsumda | |BuKutubog| |<omsulanm| | Bukutuda kutuda bir
bos bir top var
top var fopial
1 2 3 4 >
> En az bir 3 nolu
| [Eeas bos B.u kutuda komsumda kutuda bir
bos bir top var
top var top var
1 2 3 4 >
s 3 nolu En az bir
e e B bog| | kutudabir | | komsumda
bos bir top var
top var top var
1 2 3 4 >
3 nolu En az bir
4
Komsularim kutuda bir komsumda B.u kutuda | gty bog
bos bir top var
top var top var
calisma kitab




Ornek

Cézim

KUTULAR
KADEME 2:

Kutulardan ikisinde birer top vardir. Kutularda yazilanlardan ikisi yanls,

digerleri dogru olduguna gore hangi kutularda top oldugunu bulunuz.

3 nolu En az bir
kutudabir | |BuKutubos| | DYKUMAA | |\ msumda | |KOMSUanm
bir top var bos
top var top var
1 2 3 4 5
3 nolu En az bir
kutuda bir Bu Kutu bos B.u kutuda komsumda Komsularim
bir top var bos
top var top var

Dogru yazan kutular yesille gdsterilmistir.

KADEME 2
1 2 3 4 5
En az bir 2 nolu
B.u Kutuda Bu Kutu bos komsumda Komsularim kutuda bir
bir top var bos
top var top var
1 2 3 4 5
En az bir 2 nolu
komsumda kutuda bir Bu Kutu bog B_u kutuda Komsularim
bir top var bos
top var top var
1 2 3 4 5
1 nolu En az bir Bu kutud
kutuda bir komsumda Bu Kutu bos .u duda Bu Kutu bosg
bir top var
top var top var
1 2 3 4 5
4 nolu En az bir
kutuda bir Bu Kutu bog Komsularim B.u Kutuda komgumda
bos bir top var
top var top var

177




178

Zeka Oyunlan
EgitmenEgitimi

Ornek

Cozum

KUTULAR
KADEME 3:

Kutulardan ikisinde birer top vardwr. Kutularda yazilanlardan Ucu yanhs

digerleri dogru olduguna goére hangi kutularda top oldugunu bulunuz.

1 2 3 4 5
En az bir 3 nolu
komsumda B.u AT Bu Kutu bosg LT kutuda bir
bir top var bos
top var top var
1 2 3 4 5
En az bir 3 nolu
komsumda B.u . Bu Kutu bos Roms iy kutuda bir
bir top var bosg
top var top var
. Dogru yazan kutular yesille gdsterilmistir. .
KADEME 3
1 2 3 4 5
1 nolu En az bir
Bu Kutu bos Komsularim kutuda bir B.u kutuda komsumda
bos bir top var
top var top var
1 2 3 4 5
5 nolu En az bir
kutuda bir Komsularim Bu Kutu bosg komgumda B.u Kutuda
bos bir top var
top var top var
1 2 3 4 5
4 nolu En az bir
Bu Kutu bos kutuda bir Komsularim B.u kutuda komsumda
bos bir top var
top var top var
1 2 3 4 5
En az bir 2 nolu
Bu Kutu bos Komsularim B.u kutuda komgumda kutuda bir
bos bir top var
top var top var

calisma kitabi




Ornek

HARFLER
KADEME 1:

A ve B harflerini bos karelere oyle yerlestirin ki tim satr ve sttunlarda bu
harflerin hepsi birer kez kullanimis olsun. Tablonun disindaki harfler o
yonden bakilldiginda ilk gérunen harfi belirtir.

B
g
B S B|B
Al A
B
KADEME 1
B B B
A B
A
B B B
A B 4

o2
(70
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HARFLER
KADEME 2:

A, B, C harflerini bos karelere 6yle yerlestirin ki tim satr ve sttunlarda bu
harflerin hepsi birer kez kullaninmus olsun. Tablonun disindaki harfler o
yonden bakilldiginda ik gérinen harfi belirtir.

180 = 5
c C C|B|A
; B % A C|B|B
S @ Y c|C|B|A
Bl A C
KADEME 2
A B ¢
C
- 3
A
B A
A
C A ¢
B C
. 4
c B
Zeka Oyunlan calisma kitab

EgitmenEgitimi



HARFLER
KADEME 3:

A B, C, D harflerini bos karelere dyle yerlestirin ki tum satr ve sutunlarda
bu harflerin hepsi birer kez kullanulmus olsun. Tablonun disindaki harfler o
yonden bakilldiginda ik gérinen harfi belirtir.

B B 181
B| [C|D|A
C D e C|C|B| |AD|D
D S D|D/A|B| |C
A/C|D|B
D D| |D|A|C|B
A A B A A B
KADEME 3
A C B D B
D C
A
B B 3
AC D D
B C D C
B C
D
C 4
C B
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Zeka Oyunlan
EgitmenEgitimi

calisma kitabi

Ornek

APARTMANLAR
KADEME 2:

Her satir ve her sutunda yukseklikleri 1'den 4'e kadar olan 4 apartman
vardir. Tablonun disindaki sayilar, o ydnden bakildiginda gériilen apartman
sayisinu belirttigine ve hicbir satir veya stitunda ayru yukseklige sahip iki
apartman olmadidina goére butiin apartmanlann yuksekliklerini bulunuz.

3 3
c 2(3 2|41
3
B |4]1]3]2
311/3(2 4
24|13
2 2 2 2
KADEME 2
2 3
1 3
3
4
4
3 1 1 2
4
3
3



Ornek

APARTMANLAR
KADEME 3:

Her satir ve her sutunda yukseklikleri 1'den 5'e kadar olan 5 apartman
vardur. Tablonun digindaki sayllar, o ydnden bakildiinda gérulen apartman
sayisinu belirttigine ve hicbir satir veya stitunda ayru yukseklige sahip iki
apartman olmadidina goére butiin apartmanlann yuksekliklerini bulunuz.

2 1 183
. [2]al1]3]5
5 [315]4[1]2
> 204/3]2[5 1
3/1/2[5]4/3
5(1(3[2]4
4 2 4 2
KADEME 3
13
2 3
2
3 4 3
2 3 2
32 33
4 4
3
3 3 3 U
4 4




PUAN TABLOSU
KADEME 3:

Uc takim arasinda bir futbol tumuvast diizenleniyor. Her takimm diger
takimlarla birer kez karslastdn tumuvanin sonunda bir puan cetveli
olusturuluyor. Ancak bu cetvelin bazi yerleri siliniyor. Puan cetvelini
inceleyerek oynanan tum magclann kag kag bittigini bulunuz.

(Galibiyet:3 puan, Beraberlik:1 puan, Maglubiyet:0 puan. Harflerin karsik
geldigi sayilar: O: Oynadidn oyun, G: Galibiyet, B: Beraberlik, M: Maglubiyet,
A: Attidh gol, Y:Yedidi gol, P: Puan).

OGBMAYFP
. A2 1]6]0 ¢ A0 - 4B
5 B2 4123 g Al -2¢C
C|2 16 BO-2C
KADEME 3
1 3
=]
8 OGB MAYP OGB MAYP
g A2 715]3 A2 313
li B|2 2 3 B|2 2 6
c|l2 4133 C|2 0
2
<
R
. OGBMAYP OGBMAYP
A2 0 1 A2 6[3|6
B|2 2123 B| 2 41
c|l2 1]4 C2 2 1
2 4
Zeka Oyunlan @all§ma kitab|
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KADEME 1 KADEME 2
Cevaplar: Cevaplar:

o
o
o
o

A:3 B:2 C:1 A:3 B:4 C:1. D:2.

A:l B:2 C:3 A:1B:3 C:4 D: 2.
A:2. B:1 C:3 A:4 B:1 C:2. D:3

A:3 B:2 C:1 A:1l B:2 C:4 D: 3

N e o’

KADEME 3
Cevaplar:

e
<
]
<
=
)
O

A:1 B:5 C:4 D:3. E: 2

A:5 B:2. C:4 D:3 E: 1L

A:3 B:2. C:1 D:5. E: 4

A:1 B:5 C:3. D:4 E: 2.

e o’

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab




KADEME 1

Cevapl
O\G) 175 678 @/O
PR AN

KADEME 2
Cevaplar:

O\(D 8259 1650 @ﬁ
O/@ 3610 1695 ®\O

KADEME 3
Cevaplar:

(\(D 62974 65983 @f
O/@ 54196 29015 G)\O

ad
<
]
<
=
ik
@,




Q

KADEME 1
Cevaplar:

A: Dogrucy, B: Dogrucy, C: Yalanct

A: Dogrucy, B: Yalancy, C: Yalanct

ﬁ A: Yalancy, B: Dogrucu, C: Yalanct
(ﬁ A: Dogrucy, B: Yalancy, C: Dogrucu

KADEME 2
Cevaplar:

A: Dogrucy, B: Yalancy, C: Yalancy, D: Dogrucu

A: Dogrucy, B: Yalancy, C: Dogrucu, D: Yalanct

(/Z'D A: Dogrucy, B: Yalancy, C: Dogrucu, D: Dogrucu
f A: Dogrucu, B: Yalancy, C: Dogrucu, D: Yalanct

KADEME 3
Cevaplar:

ad
<
]
<
=
il
QO

A: Yalanc, B: Belirsiz, C: Dogrucu, D: Belirsiz

A: Belirsiz, B: Dogrucuy, C: Yalanc, D: Yalanct

(f'a) A: Dogrucu, B: Belirsiz, C: Yalancy, D: Belirsiz
oﬁ A: Belirsiz, B: Dogrucy, C: Yalancy, D: Belirsiz

calisma kitabi
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KADEME 1
Cevaplar:
o\® : - @/) A
X X X|X
o TEEEN
KADEME 2
Cevaplar:
X X
X X X
X|X X X
[
<
—J
X|X X %‘:
X X X X ~
X X [Clj
KADEME 2
Cevaplar:
X X X
X
X | X X | X
X X
X X
X X
o/® : * : ®\o
X X




ad
<
]
<
=
il
QO

EgitmenEgitimi

KADEME 1
Cevaplar:

1)B 2)A 3)A
1)B,2)A 3)A
1)B 2)B 3 A

1A 2)A3)B

oo’

KADEME 3
Cevaplar:

1)C 2)B 3)A4)C
1)B.2)A 3)B 4 A
1)B,2)B 3)B4)A

1)B,2)C 3)C 4)B

oo’

galisma kitab

KADEME 2
Cevaplar:
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KADEME 1

Cevaplar:
1 2 3 4 5
En az bir 3 nolu
komsumda Bu Kutu bos fotsiann ol kutuda bir
bos bir top var
top var top var
@
1 2 3 4 5
En az bir 3 nolu
Komsulanm| g kutubog| | Bukutuda | f  meumda | | kutuda bir
bos bir top var
top var top var
o
1 2 3 4 5
3 nolu En az bir
Komsulanm) | Bukutuda | \g v boe| | kutudabir | [[komsumda
bos bir top var
top var top var
o
1 2 3 4 5
3'nolu En az bir
RO kutuda bir komsumda £l Bu Kutu bos
bos bir top var
top var top var
[
KADEME 2
Cevaplar:
1 2 3 4 5
En az bir 2 nolu
Bukutuda | | o i tubos| |komsumda | [KOmSUE™MI |y tudalbir
bir top var bos
top var top var
O ®
1 2 3 4 5
En az bir 2 nolu
komsumda kutuda bir Bu Kutu bos B.u e Komebisny
bir top var bos
top var top var
[ ®
1 2 3 4 5
1 nolu En az bir
kutuda bir komsumda | |Bu Kutu bos e Bu Kutu bos
bir top var
top var top var
@ o
1 2 3 4 5
4 nolu En az bir
kutuda bir Bu Kutu bos Komsularim e komsumda
bos bir top var
top var top var
[ ®




1

1

5 nolu
kutuda bir
top var

1
o
1

KADEME 3
Cevaplar:

4 nolu
kutuda bir
top var

2

Komsulanm
bos

Oﬁ Bu Kutu bos
o

3 4 5
1 nolu En az bir
kutuda bir :‘I': :‘:p“;:: komsumda
top var
®
4 5
En az bir
komsumda Bu kutuda
bir top var
top var
®
4 5
Bu kutuda k?m;aﬁnt'::ira
bir top var top var
o
5
2 nolu
kutuda bir
top var

CEVAPLAR

=)




KADEME 1

Cevaplar:
B B B
Al B B A
Q\@ B Al A AlB B@/O
Al B Al B
A
B B B
B|l A B|l A
C/@ B| A A B|B| A
A B A B ®\)
A
'
< KADEME 2
%E Cevaplar:
o A B C
O clBl A B AlC
%A C|B C|C|B A ®/>
C|BlA A A C|B
BIB|A C A A|C|B
A
C A C
ClA|IB B AlB|C|C
Bl C A C Al B
(/@ B|AlC B|C AG\)
A C|B A B C
C B
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KADEME 2

Cevaplar:

1

312 4

3|12 4
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KADEME 3
Cevaplar:
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SEKILSEL OYUNLAR

Amac gorsel islemleme becerilerini gelistrmek ve hizlandirmaktir.
Kullanicinin sekiller arasinda bag kurabilme, oruntulert algilayabilme,
eksik ya da fazla parcalan belirleyebilme, cisimleri u¢ boyutlu olarak
aklinda canlandirabilme aliskanliklan kazanmast hedeflenmektedir.

O Ilgili Yetenek Alanlan:

o Gorsel Islemleme
- Uzamsal lligkiler
- Gorsellestirme
- Kapama Hizt
-Kapama Esnekligi




DIKDORTGENLER
KADEME 1:

Tablonun altinda verilen dikdortgenleri bir araya getirerek 4x4 Uik kareyi elde
ediniz. Dikddrtgenlerden biri dnceden yerlestiriimistir.

[ ]

Ornek
Cozum

-L

KADEME 1
Sorular:

o

U ]
DD O/GDDH




KADEME 2:
Tablonun altinda verilen dikddrtgenleri bir araya getirerek 5x51ik kareyi elde
ediniz. Dikdértgenlerden birt dnceden yerlestiriimistir.

KADEME 2
Sorular:
202

e

5
D g
s
8

Zeka Oyunlan

EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab
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DiKDORTGENLER
KADEME 3:

Tablonun altinda verilen dikddrtgenleri bir araya getirerek 6x6'lik kareyi elde
ediniz. Dikdértgenlerden birt dnceden yerlestiriimistir.

KADEME 3
Sorular:
204

2

o)
£
I
8

Zeka Oyunlan
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ALTIGEN
KADEME 1:

Uc adet altigeni bos yerlere dyle yerlestiriniz ki, biitin altigenlerin komsu
kenarlannda aymu saylar bulunsun. Altigenleri yerlestirirken dilediginiz
kadar déondurebilirsiniz. Not: Diger Ug altigen uygun bicimde déndurulerek
yerlestirilmistir.

Ornek

S
o
s
_.wm

Cozum

Zeka Oyunlan X
EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



KADEME 1
Sorular:
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ALTIGEN
KADEME 2:

Dort adet altigeni bos yerlere dyle yerlestiriniz ki, butun altigenlerin komsu
kenarlannda aymu saylar bulunsun. Altigenleri yerlestirirken dilediginiz

kadar dondurebilirsiniz. Not: Diger iki aligen uygun bicimde déndurulerek
yerlestirilmistir.

208

Ormek

Cozum

Zeka Oyunlan .
EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



KADEME 2
Sorular:
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ALTIGEN
KADEME 3:

Altr adet altigeni bos yerlere dyle yerlestiriniz ki, butun altigenlerin komsu

kenarlannda aym sayilar bulunsun. Altigenleri yerlestirirken dilediginiz kadar
dondurebilirsiniz.

210

Ornek

Cozum

Zeka Oyunlan .
EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab
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KUP BLOKLAR
KADEME 2:

3x3x3'luk kUplerden olusan bir bloktan bazi kiipler ¢ctkantmustir. Olusan cismin
onden ve sagdan gorunusleri verildigine gdre Ustten gorunusunu bulunuz.

Y

Ornek

Cozum

KADEME 2
Sorular:

Zeka Oyunlan X
EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab






KUP BLOKLAR
KADEME 3:

4x4x4' Uk kuplerden olusan bir bloktan bazi kUipler cikantmustir. Olusan cismin
onden ve sagdan gorunusleri verildigine gdre Ustten gorunusunu bulunuz.

214

E
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o

KADEME 3
Sorular:
Zeka Oyunlan calisma kitabi
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EgitmenEgitimi

calisma kitabi

Ormek

KUP-1
KADEME 1-2-3:

. Actik seklin katlanmastyla elde edilemeyecek olan kiipU/kupleri bulunuz.

Cozum

4 [

KADEME 1-2-3
Sorular:

37 (50 67
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KUP-2
KADEME 1-2-3:

Bir kUpun alt farkh géruntsu asagidadir. Sekillerden biri hatah cizilmistir.
Hatal olan sekli bulunuz.
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Cevap: A
Dogrusu:
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Ornek

Cozum

KADEME 1-2-3
Sorular:

mEE

Zeka Oyunlan X
EgitmenEgitimi | ¢8/1Sma kitab



Aj-ﬁ
(\@E
ap Ay

”ﬁ@s
O

ol Yo

f-'

2f




KUP-3
KADEME 1-2-3:

Bir kiipun ug farkh gérunusu asagidadir. Bos birakilan yuzl uygun bicimde
doldurunuz.

Ornek
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Codzum

KADEME 1-2-3
Sorular:
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KUP-4
KADEME 1-2-3:

Bir kiipun ug farkh gérunusu asagidadir. Bos birakilan yuzl uygun bicimde
doldurunuz.
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Sorular:
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KADEME 1-2-3:

Bu sekilde kag Uiggen sayabilirsiniz?
(Her boyuttaki icgen dikkate alinacak.)

. SAYMA OYUNLARI

Ornek

44 icgen.

Cozum

KADEME 1-2-3
Sorular:
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A'LTI "L"
KADEME 1-2-3:

Al "L’ parcasinu bir araya getirerek asadidaki sekli elde ediniz.
Parcalar dondurulebilir ve ters cevrilebilir.

Ornek
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Sorular:
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KIiBRITLER
KADEME 1-2-3:

Ornek

Sekilde 5 adet esit kare gérilliiyor. Iki kibritin yerini degistirerek 4 esit karenin
bulundugu bir sekil elde ediniz.
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Sorular:
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Sekilde 3 adet kare goruluyor. Ug kibritin
yerini degistirerek 2 karenin bulundugu bir
sekil elde ediniz.
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Sekilde ayrmu buyuklUkte sekiz adet
eskenar Uggen goruluyor. Dort

adet kibrit alarak bu uggenlerin ht .t 229
sayisinu dorde indiriniz. (Acikta kibrit
kalmayacak)

Sekilde Uc kare, bir eskenar lcgen
goruluyor. Dort adet kibritin  yerini

dedistirerek Ui¢ eskenar ucgen, bir kare
\ elde ediniz.

i
Sekildeki kibrit c¢dplerinden uguUNu \- / \-
alarak geriye u¢ adet ticgen bwrakin. /\
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KADEME 1
Cevaplar:

231

CEVAPLAR

KADEME 2
Cevaplar:




KADEME 3
Cevaplar:

232

CEVAPLAR
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@ KADEME 2

Cevaplar:

234

CEVAPLAR
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KADEME 2
Cevaplar:
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KADEME 3
Cevaplar:
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@ KADEME 1-2-3
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KADEME 1-2-3
Cevaplar:

Cevap: A Dogrusu:
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KADEME 1-2-3
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KADEME 1-2-3
Cevaplar:
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KADEME 1-2-3
Cevaplar:
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HAFIZA OYUNLARI

Amac hafizay1 guclendirmek ve zinde tutmaktir. Harflerden, rakamlardan,
renklerden, objelerden olusan gruplan ve dizilert akilda tutma,
swralamalarint hatirlama, eksik ya da fazla olanlan fark etme becerilerinin
gelistiriimesi hedeflenmektedir.

O Ilgili Yetenek Alanlan:

e Gorsel Islemleme
- Gorsel Bellek
-Uzamsal [liskiler
-Uzamsal Tarama
¢ Kisa Stuireli Bellek
- Bellek Uzamv/Kisa Erimli
Kazanim ve Geri Caguma
o islem Hiza
- Algisal Hiz

Hizlandinlmis bu egitimde GriCeviz Bellek
kategorisindeki oyunlar kullanilacaktir.

., GriCeviz'le ilgili detayl bilgi i¢cin www.griceviz.com
adresini ziyaret edebilirsiniz.



DIKKAT OYUNLARI

Amag¢ dikkat ve odaklanma becerisint guglendirmektir.  Algillama,
karar olusturma, tepki verme sureclerini etkinlestirme, bir islem
gergeklestirirken ilgiyi dagitacak cesitli etkenlerden etkilenmeme, goéreve
odaklanma becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.

O Ilgili Yetenek Alanlan:

o islem Hiza
-Test Alma Duzeyi
- Algisal Hiz
o Karar/Tepki Siiresi/Hiz1
- Zihinsel Karsilastirma Hizt
e Gorsel islemleme
-Uzamsal {liskiler

Hizlandinilmis bu egitimde GriCeviz Dikkat
kategorisindeki oyunlar kullanilacaktur.

.. GriCeviz'le ilgili detayl bilgi icin www.griceviz.com
adresini ziyaret edebilirsiniz.



STRATEJI OYUNLARI

Ama¢ oyunu kazanmaktir. Strateji ve taktik gelistirme, bulundugu
pozisyonu dogru degerlendirme, rakibin planlanru kestirebilme, ileriki

hamleleri hesaplayabilme, hizh ve dogru karar verme becerilerini
guclendirmek hedeflenmektedir.

1) Strateji oyunlan hizlandirilmis bu egitimde yer
almayacak olup, asagidaki oyunlarin égrenilmesi ve
oynanmasi tavsiye edilmektedir.




ZEKA SORULARI

Amag problem ¢ozme becerisini gelistirmektir. Merak etme, soru sorma,
dusunme, analiz yapma, problemlere farkh acidan bakabilme, degisik
ve yeni yollardan cevaplar bulma, daha 6nce karsllasmadigt bir sorun
karsisinda c¢cozum uretme, elestirel ve yaratict dusunme aliskanliklarnn
kazandirmak hedeflenmektedir.

Bu egitim programinda Beyin Sporu 1-2-3
kitaplarindan secilen sorular ele alinacaktr.
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