
KÜTÜPHANE PROGRAMININ KULLANIMI 

Programın yönetici ve kullanıcı adı ve şifreleri aşağıdaki gibidir. Genel Bilgiler/ Kullanıcı Bölümünden değişiklik 

yapabilirsiniz.  

 

Kullanıcı adı: ORDU 

Şifre :5252 

 

Nöbetçi Öğrenci için 

Kullanıcı Adı: FATSA 

Şifre : 5252 

 

 

Program gelişmiş bir kütüphane sistemi olan “Dewey Onlu Sistemi”ne göre tasarlanmıştır.  

Önce kütüphanede kitap dolapları oluşturulması gerekir ve “Dolap Tanımlama” kısmında her dolaba üç basamaklı bir 

dolap kodu veriyoruz. Programda bu kodlar hazır halde gelecektir. 

 

Ayrıca kitap tanımlama sayfası 



 

 

 

 

Programın en önemli kısımlarından birisi “Kitap Tanımlama” bölümüdür.  

Aşağıdaki örnekte “Çalıkuşu” adlı romana 8131.2 numarası verilmiştir.  

813    1    .  2 

 

Dolap Kodu        birinci kitap         Aynı kitabın ikincisi (kitap kütüphanede tek ise 1 yazılmalıdır.) 

Kitap No: Kütüphanedeki kaçıncı kitap olduğunu 

Sayı No: Bir kitaptan kaç tane olduğunu ve kaçıncı kitap olduğunu gösterir. 

Üyeye kitabı verirken bu kodu kullanacağız. 



 

 



 

 

 



 

 

“Üye Tanımlama” kısmında dikkat edilmesi gereken kısım ise üye numarası kısmıdır. Okul numarası okulda tek ise 

okul numarası ile üye numarasını aynısı yazılabilir. Bazı okullarda ortaokul ile lise veya ilkokul ile ortaokul aynı 

müdürlük içinde eğitim öğretim görebiliyor. Bu durumda bir okul numarasının iki farklı öğrencinin kullanma durumu 

oluyor. Bu durumda okul numarasının kullanılması doğru olmaz. 1’den başlayarak her üyeye sırasıyla üye numarası 

verilebilir. 

 



 

 

 

Kitap Alış Verişi 

Kitap Verişi: 

Kitap verirken önce kitabın kodunu yazıyoruz. Kitap Ara butonuna tıklıyoruz. Daha sonra açılan sayfada üye 

numarasını yazıyoruz. Üye Ara butonuna basıp üye bilgilerini getiriyoruz. “Kitabı Üyeye Ver” butonuna tıklayıp kitabı 

üyeye veriyoruz.  

Kitap Alışı: 

Kitabı üyeden alırken üyedeki kitabın kodunu yazıyoruz. “Kitabı Üyeden Al” butonuna tıklayarak kitabı üyeden almış 

oluyoruz.  

 



 

 



 

 

Programı daha önce kullananların yedekleme işleminden sonra Ayarlar bölümünden Barkotları düzelt butonuna 

tıklaması gerekir.  

 


