
2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI 6. SINIF TÜRKÇE DERSİ YILDIRIM YAYINLARI 2. DÖNEM 2. YAZILI 

(2. SENERYO) 

Kazanım: T.6.3.6. Deyim ve atasözlerinin metne katkısını belirler. 

1. Sevgili günlük bir süredir öğrenmek için can attığım basketbol kursuna gidiyorum. Ancak boyum 

diğer oyunculardan kısa olduğu için moralim bozuluyor, oynamak istemiyorum. 

Verilen metindeki deyimleri bularak deyimlerin kazandığı anlamı yazınız. (10 puan) 

Can atmak-çok istemek 

Morali bozulmak- üzülmek, ruhsal olarak çöküntü yaşamak. 

Kazanım: T.6.3.10. Edat, bağlaç ve ünlemlerin metnin anlamına olan katkısını açıklar. 

2. Telefon, tablet, telefon ve internetin olmadığı zamanlarda her şey günümüzden çok farklıymış. 

Bizler bugün birçok yerden, kişiden haber almak için teknolojiyi kullanıyoruz ama teknolojiyi eğlence 

amaçlı kullananlar var.  Maalesef eğlence amacı ile kullananların bazıları bilgisayarın başından 

kalkmakta çok zorlanıyor. 

Verilen metindeki edat ve bağlaçları bularak kazandığı anlamları yazınız.  (20 puan) 

Ve – bağlaç – eş (aynı) görevdeki kelimeleri sıralamada kullanılmış.  

Ama- bağlaç – karşılaştırma  

İçin-edat- amaç  

İle- edat- neden 

 Kazanım: T.6.3.24. Metnin içeriğini yorumlar. 

3. Kıskançlık kadar kötü bir duygu dünya üzerinde pek azdır. Kıskançlık kişiyi daima mutsuz eder. Kişi, 

kendi sahip olduklarından bile bu duygu nedeniyle mutlu olamaz.  İster ki kendisinden başka kimse 

hiçbir şeye sahip olmasın.  Oysa insan sahip olduğu güzellikleri görmeli, elinde olanla mutlu olmalıdır.  

Kişi, diğer insanlar için de güzel duygular beslemeli ve onların da iyiliğini istemelidir. Bunu 

başarabilirsek mutluluk bize daha yakın olacaktır. 

a. Yazarın kıskançlık ile ilgili görüşü nedir? Katılıyor musunuz, niçin? (15 puan) 

Yazara göre kıskançlık dünyadaki en kötü duygulardan biridir. Kişiyi daima mutsuz eder. 

 

b. Yazara göre insan nasıl mutlu olur? (15 puan) 

Yazara göre insan elinde olanla mutlu olmayı bilmeli. Diğer insanların da iyiliğini istemeli. Bunları 

başarabilirse insan mutlu olur. 

 



Kazanım: T.6.3.29. Okudukları ile ilgili çıkarımlarda bulunur. 

4. Truva atı efsanesini bilir misiniz? Efsaneye göre Akhalılar 9 yıl boyunca kenti kuşatmış ama 

alamamışlar.  Akhalılar şehri almak için Truvalılara kurnaz bir oyun oynamışlar. Akhalıların kralı, tahta 

bir at yapıp içine askerlerini yerleştirmiş.  Akhalılar savaştan çekiliyor gibi yapıp tahta atı geride 

bırakmışlar. Truvalılar tahta atı ganimet zannettikleri için atı şehre sokmuşlar. Sonra ne mi olmuş? 

Gece zafer kutlaması yaptıkları sırada atın içinden çıkıp şehri kuşatan askerlere gafil avlanmışlar. 

Verilen metinden amaç-sonuç ve neden-sonuç cümlesine örnek olacak birer cümle yazınız. (20 

puan) 

Amaç- sonuç/ Akhalılar şehri almak için Truvalılara kurnaz bir oyun oynamışlar.   

Neden- sonuç/ Truvalılar tahta atı ganimet zannettikleri için atı şehre sokmuşlar.  

 

Kazanım: T.6.4.2. Bilgilendirici metin yazar.    

5. Bencillik ve fedakârlık kavramları üzerine yazım ve noktalama kurallarına dikkat ederek 

bilgilendirici metin yazınız. (20 puan) 

 


